
ANALÝZA DAT V R

Gra�cké výstupy

2 Low-level funkce

2.1 points(x, y, col, pch, cex, ...)

{ pøidá do ji¾ existujícího grafu body

> x <- c(-5,2.5)

> y <- c(0,1)

> points(x,y) # prida do grafu 2 body

2.2 lines(x, y, col, lty, lwd, ...)

{ pøidá do grafu lomenou èáru mezi body o souøadnicích x, y

> w <- seq(from=-10,to=10,by=0.01)

> lines(w,cos(w),type="l",col="red",lwd=2) # prida graf

funkce kosinus od -10 do 10

2.3 segments(x1, y1, x2, y2, col, lty, lwd, ...)

{ pøidá do grafu úseèku s krajními body [x1, y1] a [x2, y2]

> segments(0,0,0,1,col="blue",lwd=2) # prida usecku

spojujici body [0,0] a [0,1]

2.4 abline(a, b, ...)

{ pøidá do grafu pøímku o rovnici y = a+ bx

> abline(1,-2,col="yellow",lwd=2) # primka o rovnici y=1-2*x

2.5 abline(h=a, ...), abline(v=a, ...)

{ pøidá do grafu vodorovnou, resp. svislou pøímku o rovnici y = a, resp. x = a

> abline(h=3,col="green",lwd=2) # primka o rovnici y=3

> abline(v=1.5,col="red",lwd=2) # primka o rovnici x=1.5
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2.6 grid(n1, n2, ...)

{ pøidá do grafu møí¾ku, n1× n2 udává poèet obdélníkù, na které je graf rozdìlen

> grid(10,10)

2.7 legend(x, y, nazvy, ...)

{ pøidá do grafu legendu, horní levý roh boxu s legendou má souøadnice [x, y]

> legend(2,2,c("sinus","kosinus"),col=c("green","red"),

lty=c(1,1),lwd=c(2,2))

2.8 text(x, y, text, ...)

{ pøidá do grafu text, støed textu má souøadnice [x, y]

> text(-5,-1.5,"komentáø")

{ split.screen(c(n,m)) rozdìlí gra�cké okno na n×m èástí uspoøádané do n øádkù a m sloupcù

{ screen(cislo) aktivuje èást gra�ckého okna cislo, do kterého lze ji¾ zakreslovat grafy

Pøíklad

Vra»te se k pøíkladùm 1-2 z materiálu o high-level funkcích a procviète u nich práci s low-level

funkcemi. K pøíkladu 1 mù¾ete napø. pøidat legendu, pøímky vyznaèující amplitudu obou funkcí

a møí¾ku. K pøíkladu 2 mù¾ete napø. pøidat dal¹í body jiné barvy, propojit vybrané body a

pøidat legendu. Fantazii se meze nekladou.
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