ANALYZA DAT V R
Grafické vystupy

2 Low-level funkce

2.1

points(x, y, col, pch, cex, ...)

— prida do jiz existujiciho grafu body

2.2

2.3

24

2.5

> x <- ¢(-5,2.5)
>y <= c(0,1)

> points(x,y) # prida do grafu 2 body

lines(x, y, col, 1lty, lwd, ...)

prida do grafu lomenou ¢aru mezi body o soufadnicich x, y
> w <- seq(from=-10,t0=10,by=0.01)
> lines(w,cos(w),type="1",col="red",lwd=2) # prida graf

funkce kosinus od -10 do 10

segments(x1, yl, x2, y2, col, 1lty, lwd, ...)

prida do grafu tsecku s krajnimi body [x1, y1] a [x2, y2]
> segments(0,0,0,1,col="blue",lwd=2) # prida usecku

spojujici body [0,0] a [0,1]

abline(a, b, ...)

prida do grafu pfimku o rovnici y = a + bx

> abline(1,-2,col="yellow",lwd=2) # primka o rovnici y=1-2%x

abline(h=a, ...), abline(v=a, ...)

prida do grafu vodorovnou, resp. svislou pfimku o rovnici y = a, resp. z = a
> abline(h=3,col="green",lwd=2) # primka o rovnici y=3

> abline(v=1.5,col="red",lwd=2) # primka o rovnici x=1.5



2.6 grid(nil, n2, ...)
— prida do grafu miizku, nl x n2 udava pocet obdélnikid, na které je graf rozdélen
> grid(10,10)
2.7 legend(x, y, nazvy, ...)
— pfida do grafu legendu, horni levy roh boxu s legendou mé soutradnice [z, y]
> legend(2,2,c("sinus","kosinus") ,col=c('green","red"),
lty=c(1,1),1lwd=c(2,2))
2.8 text(x, y, text, ...)
— prida do grafu text, stfed textu ma souradnice [z, y]
> text(-5,-1.5, "komentat")
— split.screen(c(n,m)) rozdéli grafické okno na n x m ¢asti usporadané do n radki a m sloupcii
— screen(cislo) aktivuje ¢ast grafického okna cislo, do kterého lze jiz zakreslovat grafy
Priklad

Vratte se k prikladtim 1-2 z materidlu o high-level funkcich a procviéte u nich praci s low-level
funkcemi. K prikladu 1 muzete napt. pridat legendu, pfimky vyznacujici amplitudu obou funkci
a mfizku. K piikladu 2 mizete napt. pridat dalsi body jiné barvy, propojit vybrané body a

pridat legendu. Fantazii se meze nekladou.



