3D Slicer

o Je otevieny softwarovy bali¢ek pro analyzu obrazu a védeckou vizualizaci.

¢ Mezi moznosti interaktivni vizualizace 3D Slicer mize libovolné zobrazovat orientované
obrazové fezy, vytvaret modely povrchli z obrazovych §titku.

e Také podporuje bohatou sadu anotac¢nich funkci (zakladni méfici widgety, pfizplsobené
barevné mapy)

Meé screenshoty: 3D Slicer v zubnim Iékafstvi
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e Pro zobrazeni jednoho nebo vice fezl ve tfetim okné:

=0 EPO %
ox BRI

» O & v xal ¥ | 0 Both Arches

e Pro vyrovnani velikosti fezu:
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Objemny rendering:
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