Digitalni malba

softwarové vybaveni pro druhy stuper ZS (pfipadné SS

Pravé technika digitalni malby by méla byt v poptedi zajmu ucitelti vytvarné vychovy. Ucitelé
ICT sice tradi¢né uci déti ovladat praci s grafickym editorem Malovani, vytvarné techniky digitalni
malby by ale mély spadat do kompetenci ucitele vytvarné vychovy.

Pokud se chceme vénovat digitdlni malbé a hledame alternativu k zakladnimu programu
Malovani, nabizi se ndm Siroka paleta moznosti. Neni nutné pofizovat drahé komercni programy.
Dnes najdeme celou fadu programt s licenci freeware nebo opensource. Miizeme si vybirat
z nekomercnich programt s jednoduchym ovladanim, ale najdeme i programy pro narocnou
grafickou praci, kde miizeme pracovat s vrstvami, maskami a specidlnimi filtry. Digitdlni malba na
PC nam nabizi fadu vyhod oproti klasickym vytvarnym postuptim, napf.:

* Moznost malbu opravovat, ukladat si vyvojové faze prace a vracet se k nim.

* Ne¢které¢ programy umoziuji praci s kresbou v nékolika vrstvach. To nam umoziuje
skicovani podle ptfedlohy, ktera je umisténa jako pozadi na samostatné vrstvé. Tim je
usnadnéna kresba a malba i mén¢€ zdatnym kreslifim.

* V jednom programu muzeme mit Sirokou paletu nastrojii s moznostmi nastaveni riznych
vlastnosti §tétcli. Je mozné si vytvorit specidlni typy $tétcd, které v realném svété neexistuji.

*  Vyznamna také muize byt nulova investice do materidlu. Specidlné¢ to plati pro digitalni
olejovy Stétec. Prace s olejovymi barvami neni ve vyuce na ZS béZna, proto digitalni malba
muze byt pojata jako urcita forma trenazeru pro vyuku techniky prace s olejovymi barvami.

* D¢ti si mohou zaroven zkusit malovat technikami velkych malifa.

* Malby je mozné zasilat elektronicky, prace je mozné snadno publikovat online a Zaci mohou
prace sdilet a komentovat.

Jako nevyhodu je mozné brat naklady na tisk hotovych praci.

V jiz realizovanych kurzech urenych pro ucitele vytvarné vychovy ziskal nejvétsi oblibu
program ArtRage, ktery z niZe uvedenych programii nejlépe simuluje techniku olejomalby.
Vyhodou programu je intuitivni ovladani a profesionalni vzhled stop nastroji. Tento program také
jiz uspésné vyzkousSeli néktefi uclitelé vytvarné vychovy ve vyuce. Na druhé strané pro nékteré
ucitele vytvarné vychovy byla v technice digitalni malby velmi nepfijemna prace s mysi. Ucitelé si
stéZovali predevS§im na jeji problematické ovladani. Je tedy nutné mit kvalitni mys, nejlépe jeji
optickou verzi. Digitalni obraz je mozné namalovat pouze s pouZzitim mysi, problematickd mtize byt
ptesnost taht Stétcem. Profesiondlni digitalni malifi dnes béZné pouzivaji tablet. Proto, pokud by se
technika digitadlni malby méla stat ve vyuce béznou, byla by vhodna investice do tableti.

ZkuSenosti z praxe popisuje ve své zavére¢né praci VyuZiti programu ArtRage ve vyuce vytvarné
vychovy na 2. stupni ZS uéitelka Lucie Peterové, studentka kurzu Rozsitujici studium vytvarné
vychovy. Pani Petrova Usp&né realizovala vyuku vytvarné vychovy v 8. tiidé ZS s vyuzitim
programu ArtRage. V ovéfovaci vyuce vétSina zakl zkuSenost s digitalni malbou hodnotila
pozitivné, piesto ale vetsi cast zakl uvedla, Ze radéji maluje ruéné. Vétsina z nich program ArtRage
neznala, a tak je zaujal jako néco nového. Jako nejoblibené;si néstroj byl vyhodnocen S$tétec. Jeden
z namétl, které pani Peterova vyzkousela v programu ArtRage, byl Impresionismus. DéEti ve vyuce
zkousSely malovat jako velci impresionisté.



Ukazky praci zaku 8. tridy pod vedenim pani Peterové

llustrace 1: Prace Pavly Buckové (Monet, C. -
Dama se slunecnikem)

llustrace 2: Prdace Michala Kotase (Monet, C. - Zapad slunce na
Siené)
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llustrace 3: Prace Marka Lehkého (Renoir, A. -
Nudo femminile I11)

llustrace 4: Prdce Bronislava Kulicha (Monet, C. - Domy parlamentu
v Londyné)



Zakovské prace na volné téma Miij svét

llustrace 6: Prace Sabiny Mahovské .-



Prehled volné dostupnych programii uréenych

pro digitalni malbu

Nazev, licence

programu a Cilova skupina Klady Zapory
hodnoceni
ArtRage Déti na prvnim Freewarova verze Pro digitalni malbu je

freewarova verze
komer¢niho programu

1 druhém stupni,
zakladni a stfedni
umélecké Skoly, ucitelé
vytvarné vychovy

obsahuje i pokrocilejsi
nastaveni, a tak mize
slouzit jako nastroj pro
profesionalni digitalni
malbu

vhodné pouziti tabletu.
Problematickd podpora
cestiny.

SmoothDraw Déti na 2. stupni ZS, Program nabizi Sirokou | Pouze v angli¢ting.
freeware zakladni umélecké paletu kreslicich
Skoly, ucitelé vytvarné |néstroji, moznost
vychovy. pracovat s filtry,
pruhlednosti a
vrstvami. MoZnost
jemnéjSiho ovladani
Stétch oproti Art Rage.
Artweaver Zakladni a stfedni Nekomer¢ni aplikace |V angli¢tiné nebo
freeware umélecké Skoly, na urovni blizici se némcing, slozitejsi
gymndzia, ucitelé profesiondlnim orientace v programu.
vytvarné vychovy. programum.
Dogwaffle Zakladni a stfedni V programu miizeme | Pouze v anglicting,

freeware pro
nekomercni pouziti

umélecké Skoly,
gymnazia, ucitelé
vytvarné vychovy

malovat, editovat
fotografie a animovat.
Siroké spektrum $tétci
a moznosti jejich
nastaveni. Nabizi
funkce bliZici se
profesionalnim
programim.
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programu.

Twisted Brush Open
Studio

freewarova verze
komer¢niho programu

Zakladni a stfedni
umélecké Skoly,

gymnazia, ucitelé
vytvarné vychovy

Snadné¢ a logické
ovladani, freewarova
verze ma omezené
funkce Stétce, Siroky
vybér grafickych filtr,
prace ve vrstvach.

Pouze v anglicting.




Odkazy na webové stranky programu pro digitalni malbu
s moznosti stazeni

ArtRage: http://www.artrage.com/

ArtRage stazeni: http://www.studna.cz/artrage-starter-edition-p-4629.html

SmoothDraw: http://www.smoothdraw.com/

Artweaver: http://www.artweaver.de/
Dogwalffle: http://www.thebest3d.com/dogwaffle/free/
Twisted Brush Open Studio: http://www.pixarra.com/

Twisted Brush Open Studio staZeni: http://www.pixarra.com/download.html
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