1 Digitalni Vytvarna vychova

(Mgr. Hana Valesova, Ph.D., katedra primdrniho vzdélavani)

Pfedmét vytvarna vychova je zafazen v RVP ZV do vzdé€lavaci oblasti Uméni a kultura
spole¢n¢ s hudebni vychovou. Tato kapitola bude pojednavat pouze o ICT ve vytvarné

vychové a bude zaméfena prevazné na 2. stupeni ZS.

1.1 ICT ve vytvarné vychoveé

Problematika uplatnéni ICT a novych technologii ve vytvarné vychové, vcetné jejich
role a intenzity zastoupeni ve vyuce, je diskutovana ptiblizné od roku 1995. Souviselo to
s nove chiapanym diskursivnim pojetim vytvarného vzdélavani orientovanym na rozsifeni
obrazové zalozené komunikace a reflektujicim sémioticky ptistup k obrazové kultuie (Vancat,
2010). V teorii se zacaly prosazovat pojmy vizualni gramotnost?, vizualni kultura a vizuélni
studia a do popiedi zdjmu se dostalo zkoumani vizualni kultury jako znakového prostredku.
Svét, ve kterém Zijeme, se stal svétem vizualniho sdélovani (Fulkova, 2000, s. 89). Obsah
obrazovych prostfedkd, jejich poznavaci hodnota a funkce zacaly byt chapany jako
,Clovékem vytvofeny konstrukt, kterému je tfeba se ucit“ (Vancat, 2010, s. 7). Obrazova
(vizualni) komunikace se rozsitfila na ukor pouzivani jazyka, proto je pro soucasné¢ho clovéka
nezbytné ucit se interpretaci obrazovych komunika¢nich prosttedkl, umét je vyuZivat pro
poznavani i1 komunikaci s druhymi a novym obsahiim rozumét. Prudky néstup nové
informacni/internetové kultury umoznil snadnou a predevs§im rychlou komunikaci a téméf

neomezeny pristup k nepfebernému mnozstvi informaci vSeho druhu. Nové médium se stalo

jednak nositelem informaci, jednak jeho zprostfedkovatelem.

Otazky spojené s novymi ICT technologiemi ve vytvarné vychové poprvé vefejné
fesilo sympozium INSEA? Uvidét ctvrty rozmér v roce 1995. Nasledujici sympozium Média
a obraznost, konané v roce 2000, se zaméfilo na aktudlni otazky problematiky a hledani
pfesahll do jinych obort. Problematika uplatnéni pocitacii a pocitacovych technologii, véetné

konkrétnich ptiklada aplikace v praxi, se staly jeho Gstfednim tématem.

! Vizualni gramotnost odkazuje na Gardnerovu teorii mnoho&etné inteligence (Multiple intelligences).

2 International Society for Education through Art - Mezinarodni spole¢nost pro vychovu uménim. U nés aktivng
pisobi Ceska sekce InSEA, kterd pravidelné pofada odborni sympozia vénovanid aktualnim problémiim
vytvarného oboru.



Soucasné se sympozii a odbornymi konferencemi probihaly na strankach jediného
odborného &asopisu v nasem oboru Vytvarna vychova® diskuse i polemiky vztahujici se
k moznostem vyuziti poéitacovych technologii v edukac¢ni praxi a postupné krystalizovaly
ruzné (a Casto i protichiidné) nazory na klady a zdpory jejich zafazeni do vyuky. Téma
pocitacem podporované vyuky ve vytvarné vychové rozdélilo pedagogickou veiejnost na
vasnivé zastance a propagatory a na zapiisahlé odpurce a ignoranty. Linaj (2001, s. 3) tuto
situaci vtipné pojmenovava jako ,,rozpor progresivnich neofilii s obtiznymi staromily* Mezi
témito dvéma protikladnymi pély zdstaly jesté dalSi skupiny nerozhodnych a ignorujicich
(Linaj, 2001, s. 3).

Je jisté, Ze souCasny pokrok a nové technické ¢i technologické vymozenosti nelze
ignorovat, zvlasté kdyz se stavaji samoziejmou soucasti svéta (nejen) déti. Nova média do
vytvarného uméni a vytvarné vychovy bezpochyby patfi, ale je tieba mit na paméti, Ze nejsou
jejim jedingm a vyhradnim smyslem a cilem. Existuji totiz také jiné formy komunikace
a nemély by byt opomijené €i zcela odsunuté jen proto, ze zijeme v dobé pocitacovych

technologii.

Pro soucasné vytvarné vzdélavani je charakteristickd nazorova pluralita, ktera se
projevuje existenci riznych pedagogickych pojeti. Orientace na podporu ICT technologii je
typicka pro videocentrické pojeti vytvarného vzdélavani®, jehoz stoupencem je predevsim
Jaroslav Vancat.
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a chapou ICT technologie jako dalSi z prostfedki vizualné obraznych vyjadfeni, které
reflektuji aktudlni kulturu a dopliuji tzv. ,klasickou* skéalu vyjadfovacich prostfedkli o nove,
moderni formy a postupy. S pocitatem jako novym ndastrojem vytvarného tvofeni se
setkavame jiz v publikaci Karly Cikanové Tuzkou, Stétcem nebo mysi, ktera byla vydana
v roce 1998. Autorka v ni nabizi praktické piiklady vytvarnych aktivit® doloZenych bohatou
obrazovou pfiilohou, ukazuje moZnosti jejich vyuziti na konkrétnich a v praxi ovéfenych
ukolech, presto nezapomind zdlraznovat, Ze pocita¢ a jeho programy by nas nemély zcela
pohltit a oslnit dnes tolik Zadanymi atributy - snadnosti a rychlosti. Cikanova (1998, s. 7)

trefné podotyka, Ze vstup pocitace do jejich svéta ,,déti nepiekvapil, ucitele zarazil, nadchl

3 Polemiky byly publikovany v ¢asopise Vytvarnd vychova v &islech 4/2000 a 2/2001.

4V odborné literatufe jsou definovéana Etyfi pojeti vytvarného vzdélavani. Kromé zminéného video-centrického
pojeti je to art-centrismus, gnozeo-centrismus a animo-centrismus.

® Kromé , klasickych* vytvarnych aktivit publikace nabizi prace s xerokopiemi a diapozitivy, vytvarné pretvareni
fotografii a reprodukci, vcetné pocitacové grafiky. Pocitacova my$ se stdva novym nastrojem, pocitacoveé
programy umoziuji jiné prostfedky vytvarného vyjadieni.



nebo roztrpcil“. Pocitatové technologie mohou vyuku obohatit, zatraktivnit a ozvlastnit, ale
lidsky kontakt a vzdjemnou komunikaci nemohou zcela odstranit, protoze zlstavame
,soucasti ptirody a nikoliv technického supernastroje, ktery lidé uméle vytvoftili“ (Cikanova,
1998, s. 8).

Vytvarna vychova nemuze ignorovat moderni trendy soucasného vytvarného uméni,
které se vyuzivani modernich ICT technologii nebrani, ba naopak. Umélecky a technicky svét
se stale vice propojuje. Mnoho soudobych umélct se prezentuje dily, ktera vznikla za pomoci
vyuziti poéitatovych médii nebo jsou jejich souéasti (napt. Zdenék Sykora, David Cerny,
Marek Kvetan, Jan Serych, Pavla Scerankové, skupina Ztohoven). P¥ikladem umélce, ktery
Dubravsky. Skicovani svych obrazii provadi na pocitac¢i pomoci programu Photoshop. V jeho
obrazech se misi n€kolik zdroju, jak sam vysvétluje: ,,Kombinuji fotky z internetu, svoje
postavy i citace z cizich del” (Wohlmuth, 2013, s. 27). Technologicky naro¢na dila vytvaii
Federico Diaz, ktery chape pocitace a roboty ,jako soudobou variantu Stétce a palety™

(Sktivanek, Lomova 2013, s. 28).

1.1.1 Vystupy RVP

Se zavedenim Ramcovych vzdélavacich programt doslo ke zménam pojeti vytvarného
vzdélavani, jeho obsahu a zplisobu zprostiedkovani. Jednou z takovych zmén je ,,povinnost
oboru reagovat na nejnovejsi tendence vyvoje lidské spolecnosti (Zikmundova, 2004b, s. 12),
coz se tyka i vyuziti digitalnich technologii ve vyuce. Jen tak mize vytvarné vzdélavani zaka
probihat ,,v souladu s nejnovéjsimi tendencemi ve spolecenském déni* (Zikmundova, 2004b,
s. 52).

RVP doslovné pozaduje vyuzivat ,K tvorbé vizudlné obraznych vyjadreni nékteré
Z metod uplatiovanych soucasném vytvarném uméni a digitalnich médiich — pocitacovou

grafiku, fotografii, video, animace*.
Vizuédlné obrazova vyjadieni, kterd vznikaji pomoci vyuziti ICT technologii
(pfevazné pocitaci) prinaseji nové charakteristiky jako je:
- kombinace obrazu, textu, videa a animaci

- hypertextualita



- interaktivita®

Ucivo vytvarné vychovy je nove roz¢lenéno podle ¢innosti do tzv. tii domén.
- rozvijeni smyslove citlivosti
- uplatnovani subjektivity

- ovérovani komunikacnich ucinku

Ve vsech téchto rovinach lze ICT technologie v riizné mife uplatnit a vyuzit. Nez
ptistoupime ke konkrétnim ptikladim, podivejme se jeSté, jak se projevuji klicové

kompetence definované v RVP ZV v kontextu vytvarné vychovy zamétené na vyuzivani ICT?

Kompetence k uceni znamena, Ze zak ovlada techniky vytvarného vyjadieni na ur¢ité arovni,
rozumi a orientuje se v pfislusné terminologii, umi rozpoznat kvalitu, experimentuje
a vyhledava nové moznosti vytvarného vyjadieni, projevuje kritickou reflexe a sebereflexi

procesu i vysledkd.

Kompetence k reseni problémii se projevuje zakovou schopnosti samostatné tvofit, aplikovat
naucené znalosti a dovednosti do obdobnych situaci, odvahou experimentovat a zkouset nova

feSeni.

Kompetence komunikativni znamena, Ze Zak umi kodovat a dekodovat vytvarné sdéleni,
orientuje se v raznych zpusobech komunika¢niho vyjadieni, je schopen vyslovit a zdivodnit
svlj nazor, umi vyslechnout a tolerovat nazor druhych, vyuziva k vytvarnému vyjadieni

a interpretaci prostfedky ICT.

Kompetence socidalni a persondlni se projevuje schopnosti zaka pracovat v kolektivu ¢i
skuping, aktivné se podilet na spolupraci, umét pomahat a poradit druhym, schopnosti

pfijmout a realizovat svou roli, dokazat ocenit praci druhych.

6 Podle Zikmundova, 2004b, s. 53.



Kompetence obcanskd znamena pozitivni vztah a respekt zdka k uméni a celé kultute,
schopnost akceptovat, pfijmout, obhdjit nebo kriticky zhodnotit jiny vytvarny nazor,

schopnost dodrzovat dohodnuta pravidla.

Kompetence pracovni predstavuje schopnost zaka bezpecné a vhodné zachazet s materialy,
instrumenty a postupy, piekonat obavy z neuspéchu, umét veiejné prezentovat vysledky své

prace.

1.1.2 Doporucéené formy/nastroje/situace

Ukolem pedagogickych fakult je piipravovat studenty pro jejich budouci povolani
ucitelt, ve kterém by mimo jiné méli byt schopni aktivné pouzivat ICT technologie
v kazdodenni edukacni praxi. Pedagogickd pracovisté investovala do zavadéni
e-learningovych studijnich podpor nemalo financi, energie a ¢asu. DosSlo ke zkvalitnéni
studijnich materialii, zjednoduseni ptistupu k odbornym informacim — to ovSem piedpoklada
také vyS$i naroky na pocitaCovou gramotnost nejen studentll, ale pfedev§im vysokoskolskych
pedagogt, ktefi museli inovovat zab&hly zplisob vyuky a pfipravy na ni. VétSina
vysokoskolskych pracovist nabizi studentim ucitelskych obori moznost vzdélani v této

oblasti, presto se ukazuje, Ze skute¢nd ptiprava stale pokulhdva za potfebami praxe (Vanova,
2006).

Role, zpisob a moznosti vyuziti ICT ve vytvarné vyuce ma mnoho podob, které se

neustale proméenuji a doplituji o dalsi novéjsi a moderné;si technologie €i ptistupy.

ICT technologie se vuméleckém i pedagogickém procesu realizuji ve fazi: (1)

vvvvvv

Z pohledu ucastnikli pedagogického procesu mizeme na vyuziti ICT ve vyuce nahlizet

v roviné (1) pedagogické, (2) Zakovské a (3) kombinované.
Z hlediska planovani a realizace vyucovaci jednotky miizeme ICT vyuZivat ve fazi:

- inspiracni (databanka, vyhleddvani informaci, motivacniho, vyukového a obrazového

materialu)



- pripravné (databanka naméth, napadu, priklada dobré praxe, virtudlni galerie uméni)

- motivacni (powerpointové prezentace s motivaénim obsahem, interaktivni tabule, virtudlni

galerie)

- realizacni (powerpointové prezentace vybraného uciva, pocitaCové programy jako nastroj,
médium jako novy vyrazovy prostfedek, digitalni fotografie a moznosti jeji pocitacové

Gpravy’, vyuziti animaénich programi)

- evaluacni/hodnotici (hry s interaktivni tabuli opakujici ucivo, odevzdavani ukoli

prostiednictvim elektronickych médii, dopliujici aktivity)
- (auto) reflektivni (tvorba vlastniho portfolia, videonahravky vyuéovacich jednotek)

- prezentacni (powerpointové prezentace vytvarnych projektti, webova galerie pro vetejnost,

virtualni vystavy a prehlidky)
- dokumentacni (foto/video dokumentace priibéhu ¢&i vysledku vytvarnych aktivit nebo akci)®
- archivacni (elektronické portfolio®)

Z hlediska funkce muze ICT ve vyuce zastavat roli (1) vyukovou / vzdélavaci nebo

(2) zabavnou / doplikovou.

Pocita¢ (a dalsi technologie) mize byt prostiedkem, pomiickou nebo studijni

podporou.

Na zavér této kapitoly nabizime odkaz na multimedialni projekt, jehoZ vystupy mohou
byt dobrou inspiraci pro vahajici pedagogy ¢i obohacenim pro ty, kteti ICT technologie ve
vyuce jiz uplatiiuji. V ramci galerijniho vzdélavani zaméteného na vyukové programy pro
Skoly vznikl dvoulety projekt Artcrossing, ktery se soustfedil nejen na Zaky a studenty, ale
také na ucitele. Projekt vznikl v Lektorském oddéleni Narodni galerie v Praze a probihal v
letech 2006 - 2008. Krom¢& mnozstvi vyukovych programi a $koleni byla vydana publikace

ICT a soucasné uméni ve vyuce - inspirace pro pedagogy vytvarné, hudebni a medialni

7 Piiklady préace s fotografii predklada v sérii ¢lanki publikovanych ve Vytvarné vychové P. Samsula a J. Smid
(viz seznam doporucené literatury).

8 Zvlasté u vytvarnych akci ¢asoprostorovych, které jsou omezené ¢asem a prostorem, jako napf. happening,
performance, land-art apod.

® Elektronické portfolio nabizi snadnou a piehlednou archivaci, umoziuje uchovavat velké mnozstvi zakovskych
praci. Je vyhodné zvlast¢ u prostorovych praci, protoze tento zpusob archivace nema naroky na skladovaci
prostor a neni limitovan moznostmi skoly. Nenahraditelné je u uchovavani vytvarnych akei a jejich pribéhu.
Jeho nevyhodou je zkresleni (barev, velikosti, struktury, prostoru apod.) a absence piimého kontaktu (vizualniho
1 haptického) s vytvarnym artefaktem, coz v mnoha ptipadech mize byt ve vnimani omezujici.



vychovy, ktera je urCena ucitelll a dalSim pedagoglim, kterym nabizi teoretické staté a pro

inspiraci ptiklady vyuziti v praxi.

1.1.3 Nebezpeéi, rizika a prekazky

Tézko mizeme ignorovat fakt, Ze internet se stal nejvyznamngjSim
(a nejdostupnéjsim) zdrojem lidského poznani. O piinosech internetu je asi zbyte¢né

diskutovat, neméli bychom ale zapominat také na uskali, kterd piedstavuje tento rychly

wewvr

informaci — student jiz nemusi pracné vyhledavat, tfidit, kriticky posuzovat..., v§e je mu
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naservirovano prostifednictvim nékolika kliknuti. Chybi osobni kontakt a diskuse tvafi v tvar
S ostatnimi. Pfes aktualnost a nesporné klady a vyhody vyuZivani ICT nelze opomenout rizika

a obtiZe spojené s jejich implementaci do praxe. Zde jsou né€které z nich:

- problematika snadného ziskavani neovéienych informaci

- problematika etiky stahovani obrazkd z internetu (otazka autorskych prav ve vztahu

k materialu dostupném na internetu)
- nedostate¢na technicka 1 teoretickd vybavenost Skol i u¢iteld
- nekompetentnost ucitell (ucitel vytvarné vychovy versus pocitatovy informatik)

- nezajem C¢i Nechut’ ucitelt ucit se ucit novym vécem (zvlasté, pokud je to ve vlastnim

volném case)
- stale nedostatecna podpora metodickd a vzdélavaci
- rychly vyvoj ICT technologii

- limity vytvarné prace s pocitacem

K negativnim duasledkiim zavadéni novych technologii do vyuky vytvarné vychovy

dale patti (podle Hosman, 2001, s. 5):

- uniformita



- povrchni zachazeni s vizualné obraznymi prostfedky (pouhy vybér z nabizenych a pfedem

definovanym moznosti)

- mechanickd manipulace s vizudlné obraznymi znaky
- masovost

- absence osobniho ,,malifského* rukopisu

- redukce na plosnou tvorbu

- podlehnuti ,,svodiim snadnosti a zdbavnosti‘

S adekvétnim a cilené¢ promySlenym vyuZzivanim ICT technologii ve vyuce vytvarné
vychovy nelze nez souhlasit, nicméné zavadéjici by byla predstava o vytvarné vychové jako
hodin¢ pocitacové informatiky. Pocita¢ muze byt dobrym (ba i skvélym) pomocnikem
v realizaci vlastniho vytvarného napadu, nemél by se ale stat pouhym mechanickym
vykonavatelem nabizenych moznosti. Cilem vytvarného vzdéldvani je poznavat, vnimat,
interpretovat a rozumeét svetu, ktery nas obklopuje, a byla by Skoda, kdyby se nam tento svét
zredukoval pouze na ndhrazkovou virtudlni realitu. Vyuzivat ICT technologie ve vytvarné
vychové pouze se zdmérem zaktraktivnit vyuku nestaci, je tfeba se soustfedit na jejich
vyuzivani pro zkvalitnéni rozvoje zaku z vytvarného hlediska. Jen tak dosahneme zvyseni oné

poZadované vizualni gramotnosti.
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Dostupné z http://www.artcrossing.cz/Artcrossing_web.pdf.
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1.4 Priklady dobré praxe

Jako ukazku konkrétnich pfikladd vyuziti ICT ve vyuce vytvarné vychovy
predstavujeme vytvarné aktivity Zuzany Pechové (TU v Liberci) a Ivany Vykypélové (ZUS
Frydlant). Obé& pedagozky se dlouhodobé zajimaji o nové pfistupy ve vyuce a aktivné
vyuzivaji moderni technologie pfi vzdélavani zakl i1 studenti. Popis ptikladli dobré praxe

a dokumentacnich fotografii uvadime s jejich souhlasem.


http://www.artcrossing.cz/Artcrossing_web.pdf

Podoby barvy (autor: Mgr. Zuzana Pechova, Ph.D. Katedra primarniho vzdélavani, FP TU v Liberci)

cile aktivity

Prace s digitalnim fotoaparatem (pfibliZeni, ostieni, dosvétleni), pfevedeni snimkt do
pocitace a jejich tisk

Cas realizace

20 minut

typ aktivity

Vyhledéavani a digitalni zachyceni variaci odstinti barvy a jeji uziti a ¢etnost vyskytu
V naSem okoli

potieby ucitele

PDF creator, tiskdrna, pocitac a barevna tiskarna

potieby zdka

Digitalni fotoaparat

prostor

tiida

popis aktivity

Aktivita mtize slouzit jako soucast prace s barvou ve vytvarné vychové, jako soucast
vykladu teorie barev nebo tivodni aktivita pro vyklad dé€jin uméni, kde barva byla hlavnim
vyjadfovacim prostfedkem (fauvismus, novoplasticismus, abstraktni expresionismus,
apod.). Studenti si zvoli svou oblibenou barvu a tu vyhledavaji ve svém okoli (ucebna,
Skola, exteriér, ...dle moznosti) a kazdy domnély novy odstin barvy zachycuji pomoci
digitalniho fotoaparatu. Fotografie v pocita¢i vytisknou v mensich formatech v poctu
nékolika snimkt na stranku nebo podobnou kolaz utvoii pomoci PDF creatoru. Vytvorena
kolaz slouzi k nasledné reflexi vyjadiujici zkusenost studentti s vyhledavanim barvy, jeji
Cetnosti a mnozstvim odstind, praci s fotoaparatem. Nasledné rozstiihani kolaze na
jednotlivé snimky umoziiuje jejich skladani dle moznych zadani (8kala odstinu od
nejsvétlejsiho po nejtmavsi, apod.) nebo kombinaci s dal$imi barvami.

poznamky,
doporuceni

Lze navézat & rozsifit aktivitou, kdy studenti v kratkém ¢asovém tseku maji za kol
vyhledat co nejvice pfedméttl zvolené barvy a ty uspofadat do asamblaze.

zdroj

Text a foto - vlastni archiv autorky.




Objekt ve verejném prostoru (autor: Mgr. Zuzana Pechova, Ph.D. Katedra primarniho vzdélavani,

FP TU v Liberci)

cile aktivity

Zaci se seznami s vytvarnymi dily umisténymi ve vefejném prostoru (mésté, obci, okoli
skoly).

Interpretuji vytvarné dilo vlastnim osobitym zpiisobem pomoci kresby, malby nebo kolaze,
naleznou novy vyznam a obsah a prezentuji ho ostatnim.

Nauci se zachazet s digitalnim fotoaparatem, v pocitaci upravit fotografii a odstranit z ni
nezéadouci objekty.

Cas realizace

2 vyuéovaci hodiny

typ aktivity

Interpretace mista ve vefejném prostoru a vlastni navrh ¢i personalizace objektu pomoci
upravy fotografie mista v Adobe Photoshop

potieby ucitele

Pocita¢, SW Adobe Photoshop

potieby zaka

Digitalni fotoaparat, pocita¢, SW Adobe Photoshop

prostor

Exteriér, poCitacova uc¢ebna

popis aktivity

Aktivita nabizi mozZnost jak pracovat s tvur¢i interpretaci jako soucasti zprosttedkovani
uméni ve vefejném prostoru a je koncipovana jako nasledna aktivita po poznavaci
prochazce, na niz zaci fotografuji dila pomoci digitalniho fotoaparatu.

Naslednym otevienim fotografie v grafickém programu zaci s fotografii dale pracuji.

Z fotografie pomoci nastroju z panelu nastroji odstrani zvolené objekty nebo jejich ¢asti
(http://www.jaksetodela.cz/video/780/odstraneni-nezadouciho-objektu-z-fotografie-
photoshop-, nebo http://helpx.adobe.com/cz/photoshop-elements/using/retouching-
correcting.html#remove_spots_and_unwanted_objects).

S takto upravenou fotografii dale pracuji pomoci kresby, malby ¢i kolaZze na vlastnim
pojeti prostoru a dila.

Priklad

Vyklad: Nejvice si novou zastavku Cerného v Liberci uZiji cestujici na lince MHD ¢&islo 18
a 25. Takzvana zastavka ,,U zdi“ je dnes nepifehlédnutelna. Neni to jen tak obyéejna
zastavka, to je nesporné. Autorem bronzového dila vaziciho tii tuny je sochai David Cerny.
Sam o svém dile fekl, ze cilem této netypické zastavky je zpomalit ru$nou Davida
ktizovatku a koneckoncti i vSechny lidi, nejen Ze je to zastavka autobusova, ale i zastavka
Vv Case. Zkuste se na zastavce zastavit, zavzpominejte, jak jste si hrali pod stolem, kdyz jste
byli Gpln¢ mali a pak si prohlédnéte, co stoji na stole. VSechny tyto artefakty maji svij
vztah k mistu, kde se nachézi- k Liberci, mistu na severu Cech, v oblasti byvalych Sudet,
pobliz némeckych hranic. Proto némecky a cesky pullitr, zidovsky svicen se vaze
k zidovské synagoze, kterd byla vypalena za druhé svétové valky, masozrava rostlina
pfipomina botanickou zahradu, je zde ptivodni lahev vratislavického piva, na zemi jsou
liberecké parky...a hlava....?

Zadani a realizace tkolu.



http://www.jaksetodela.cz/video/780/odstraneni-nezadouciho-objektu-z-fotografie-photoshop-
http://www.jaksetodela.cz/video/780/odstraneni-nezadouciho-objektu-z-fotografie-photoshop-
http://helpx.adobe.com/cz/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#remove_spots_and_unwanted_objects
http://helpx.adobe.com/cz/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#remove_spots_and_unwanted_objects
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Co kdyby bylo na vés takovou zastavku postavit? Co vy byste dali na stiil?
Treba aby véci méli vztah k vam, nebo vasemu méstu..je to na vé;
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poznamky,
doporuceni

Moznym rozs§ifenim ukolu ¢i jeho alternativou je prace s objektem ve vetfejném prostoru a

jeho interpretaci vytrzenim z mista, kde se nachazi pomoci kolaze v grafickém programu.

Priklad

Koule, Milan Houser, Liberec Interpretace dila

zdroj

Text a foto - vlastni archiv autorky.




Architektura - svétlo — detail — abstrakce (autor: Mgr. Ivana Vykypélova, VO ZUS Frydlant)

cile aktivity

Zéci se seznami s roli svétla v architektuie a svételnymi instalacemi.

Pokusi se o vlastni prostorovou konstrukci a zakomponovani svételného prvku.
Hledaji nové pohledy na sviij vytvarny produkt.

Interpretuji vytvarné dilo vlastnim osobitym zptisobem pomoci kresby.

Cas realizace

4 - 6 vyuCovacich hodin, tii vytvarné kroky.

1. Konstrukce papirového modelu
2. Fotografie papirového modelu, vyfezy detailil se zajimavymi barevnymi a

typ aktivity kompozi¢nimi vztahy.
3. Kresba svételného detailu.
potieby ucitele Fotoaparat, tiskarna, pfipadné notebook.
Fotoaparat, pocitac nebo notebook. Jednoduchy SW na tpravu fotografii, vytvarné potieby
potieby zdka (pastely, Cerné a bilé ¢tvrtky, fezaky, nizky, barevné folie, lepidla, oboustranna lepenka),
drobny zdroj svétla (malé baterky, vano¢ni zarovky, led pasky....atd..)
prostor Ucebna, idealn€ s moZnosti zatemnéni oken.

popis aktivity

Prvnim zadanim je konstrukce prostorového objektu, ktery Ize prosvitit. Konstrukce je z
profezavaného papiru a barevnych prithlednych folii. Svételné efekty vzniknou vlozenim
svételného zdroje. Typy svételnych zdroji 1ze ménit a pozorovat promény objektu. Idealné
v temné mistnosti, aby bylo mozno sledovat hru svétel a stinti.

Objekt si déti vyfoti z nékolika thli. Kdyz jsou k dispozici svételné zdroje, je mozno jesté
vyzkouset ,.kresbu® svétlem...pohybovat s objektem a fotit na delsi cas.

Druhé zadani je hledat ve fotografiich stazenych do PC zajimavé detaily — mista s
kompoziéni a barevnou kvalitou. Tato mista z fotografe vyfizneme (jednoduchy nastroj
ofez dostupny ve vétsiné grafickych programti). Detaily zvétSime a vytiskneme.

Ve tfetim ukolu ptevadime zvoleny detail do kresby nebo malby — dobereme se tak k
abstraktni kompozici tvarti a barev. Vhodna technika je malba suchymi pastely nebo
pastozni malba temperou nebo akrylovymi barvami. Format papiru by mél korespondovat
tvarem s vyfezy (pouzila jsem Ctvercovy format ofezu a papiru. Velikost ¢tverce je
odvozena z formatu Al).

Nové nebo opakované pojmoslovi: svételna instalace, kompozice, abstraktni vyjadieni

Foto detail:

Malba detailu:




poznamky,
doporuceni

Svételné objekty doporucuji umistit na velké formaty bilého papiru. Lze tak jesté pfipojit
rychly kresebny zdznam svételnych jevi a stinti.

Pfi ofezavani fotografii pracujeme vzdy s jejich kopiemi!

Aby bylo mozno detaily po ofezu zvétsit, fotime na vyssi rozliseni.

zdroj

Text a foto - vlastni archiv autorky.




