Spiele zur Entwicklung der
Fertigkeit Sprechen




Gegenstande erraten

Thema: Eigenschaften erfragen
Lernziel: Ja-/Nein-Fragen stellen

Material: Haftzettel

Spielverlauf: Jeder Spieler schreibt einen Zettel mit einem bekannten Gegenstand (z.
B. Pflaster, Zahnstocher...) und befestigt diesen auf der Stirn eines Mitspielers. Dieser
soll aber diese Information nicht erfahren. Die Spieler stellen gegenseitig Fragen, die
nur mit Ja oder Nein beantwortet werden konnen. Ziel ist es, moglichst schnell die

eigene ldentitat zu erraten.
Redemittel: Bin ich...in diesem Raum?

Spielziel:
Variante 1: Gewonnen hat, wer zuerst sein Wort erraten hat.

Varignte 2: Es gibt keinen Gewinner, man spielt so lange, bis alle Worter erraten
werden.



Falschung/Original

Dreke/Lind (1986). Wechselspiel. Sprechanldsse flir die Partnerarbeit im kommunikativen Deutschunterricht.
Arbeitsbldtter ftir Anfédnger und Fortgeschrittene. Berlin: Langenscheidt.

Thema: Bildbeschreibung
Lernziel: Aussagesatze, Wortschatz erweitern
Material: Bilder

Spielverlauf: Sie haben das Original. Ihr Partner hat die Falschung.
Beschreiben Sie lhrem Partner genau lhre Zeichnung.

Spielziel: Alle Unterschiede feststellen.



1 Minute lang reden

Thema: freies Sprechen
Lernziel: einen Monolog Uber das gewahlte Thema halten
Material: - Themen (z. B. Was halten Sie von Schonheitsoperationen?)

Spielziel: Gewonnen hat jeder Spieler, der ununterbrochen eine Minute lang
geredet hat.



