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4 Prace s ActiveCell, Selection, Range, zakladni formatovani

4.1 Odkazovani

K odkéazani se na aktivni bunku je tfeba vyuzit odkaz ActiveCell. Pokud chceme do oznaceni bunky
vlozit néjakou hodnotu, Ize to provést nasledovné:

ActiveCell = "Ahoj"
ActiveCell 25
ActiveCell True

Pokud se potfebujeme odkazat na oblast bunék, je mozné k tomu vyuzit odkaz Selection. Pri-
kladem je naptiklad kod, ktery do vsech bunék ve vybéru zapise text “Ahoj”:

Selection = "Ahoj"

Je nutné si také popsat, jak se oba odkazy chovaji, v ptipadé oznaceni jedné nebo vice bunék. Pokud
je oznacena pouze jedna burika, odkazy ActiveCell a Selection se chovaji naprosto stejné. Jinak je
tomu ale v piipadé, ze je vybrana oblast bunék. Jak jiz bylo popsano vyse, Selection v tomto pripadé
reprezentuje vSechny bunky ve vybéru, oproti tomu ActiveCell pii vybéru oblasti reprezentuje pouze
prvni bunku, tedy bunku, kterd se nachazi v levém hornim rohu vybéru.

Pro vybér konkrétni bunky nebo oblasti se ve VBA pouziva odkaz Range, ktery mutze odkazovat
na libovolnou oblast ¢i bunku, a to i na riznych listech v dokumentu. Jako parametr odkazu Range
lze pouzit: - adresu bunky nebo adresu buriky s nédzvem listu, - adresu (ne)souvislé oblasti, - adresu
oblasti s ndzvem listu ¢i pfedem vytvoreny nézev bunky /oblasti.

Prikladem pouziti odkazu Range miize byt:

Range ("C1") = Date
moje_promenna = "C1"
Range (promenna) = 15
Range ("A1:B3") =1
Range("A1:B3, A4:C5") =2
Range ("moje_pojmenovana_oblast") = "Text"
Range ("Data!A1") =1

K tomu, abychom zapsali rizné hodnoty do oblasti je potom mozné pouzit prikaz Array, a to
napriklad v tomto tvaru:

Range("A1:C1") = Array("1.hodnota", "2. hodnota", "3. hodnota")

4.1.1 Odkaz s posuvem

Pro pripad, zZe je potieba se odkazovat na bunku, ktera je vuci zvolené burice posunuta o zadany pocet
radka a sloupcty, je mozné vyuzit odkaz 0ffset (#adky, sloupce). Posuv se u fadki provadi takto: -
kladné cislo = posun doli - zdporné ¢islo = posun nahoru - nula = ¢islo radku beze zmény a u sloupci
takto: - kladné ¢islo = posuv doprava - zdporné ¢islo = posuv doleva - nula = ¢islo sloupce beze zmény.

Je dililezité mit na paméti, ze odkaz Offset nelze pouzit samostatné a je tedy jej potieba pouzit ve
spojenim s néjakym odkazem na bunku nebo oblast. Propojeni znaci tecka:

Selection.0ffset(1,0)
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4.2 Zakladni formatovani

Diky znalosti odkazovani ActiveCell ¢i Range nyni mtzeme na bunky aplikovat zakladni forméatovani.
Lze pracovat s pismem, pozadim bunky, jejim ordmovanim ¢i zarovnanim.

4.2.1 Pismo

Pro praci s pismem pouzivame vlastnost Font. Tato vlastnost mé ale spoustu dalsich atributi jako:

Bold \\ Tulné pismo (Truel|False)
ColorIndex \\ Barva pisma (&islo)

Color \\ Barva pisma (&islo|RGB(&,z,m))
Italic \\ Sikmé pismo (True|False)

Size \\ Velikost (€islo)

Pro pouziti atributu ColorIndex je potfeba znat cislo barvy. Prikladem je:

= Cerna

= bila

cervena

= svétle zelena

= modréa

. a dalsi (celkem 56)
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4.2.2 Pozadi bunky

Pro tpravu pozadi bunky potrebujeme vlastnost Interior, kterd ma, stejné jako vlastnost Font,
urcité atributy, které mizeme ménit. Barvu pozadi bunky se urcuje pomoci atributi Color nebo
ColorIndex. Zde je také mozné dosadit hodnotu x1None, tedy bez vyplné.

4.2.3 Ramovani

Oblast ¢i bunku muZzeme i ordmovat, a to pomoci kolekce Borders. Je tieba pouzivat Cleny dané
kolekce:

x1EdgeBottom = dole

x1EdgeRight = vpravo

x1EdgeLleft = vlevo

x1EdgeTop = nahore
xlInsideVertical = vnit¥ni svisly réamecek

xlInsideHorizontal = vnit¥ni vodorovny ramecek

Pro tyto jednotlivé ¢leny pak lze pouzit tyto vlastnosti:

Weight = (x1Thing | x1Medium | x1Thick | xlHairline)
LineStyle = (x1Continuous | x1Double | x1None)
ColorIndex = &islo barvy

Prikladem pak je: Range ("A1:B2") .Borders (x1EdgeTop) .Weight = x1Medium
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4.3 Ukoly

1. Pomoci jednoho ptikazu na jeden tadek vytvorte hlavicku tabulky, ktera bude obsahovat tyto
tdaje: Cislo, Jméno, P¥{jmeni, Datum narozeni, Znimka a bude umisténa na prvnim fadku

tabulky listu ¢. 1.
2. U hlavicky tabulky nastavte pozadi bunék na ¢ernou a barvu pisma na bilou - vSe programoveé
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