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1 Uvod

,Skola hrou®, jak jiz bylo mottem slavného ugitele narodti J. A. Komenského,
nas privadi k myslence, jak ozivit vyuCovani ve Skole. Hra nas provazi celym zivotem,
od narozeni, V ptedskolnim obdobi, v dobé Skolni dochdzky a nékdy nadm zlstava
hravost a soutézivost i v pozdnim véku zivota. Strohy vyklad nebo pouhé cteni
Z ucebnic je tak nahrazovano oZivenim vyuky, vybizi zdky k samostatnému mysleni
a ke koncentraci. Zaroven by uceni mélo byt zabavné a podnécovat zZaka
k tvofivosti a soutézivosti. Proto se pfistupuje k riznym metodam, které ptivadéji
zaka k zajmu o dany predmét. Utvaii se dialog mezi ucitelem a zaky, ti se pak dokazou
Iépe soustfedit, zaroven se i bavi, nemaji pocit, Zze jsou nékym manipulovani.
V neposledni fad¢ ziskavaji jiny pohled na ucitele, ¢asto se stavaji rovnocennymi

partnery.

Vzdy je vhodnéjsi, kdyZz Zaci pomoci urcit¢é metody dosdhnou cile sami
nebo za mensi pomoci ulitele, nez kdyz je jim dand latka pouze prezentovana
za pomoci vykladu. Jako vhodnou metodu, kterd slouzi k aktivizaci zakl, jsem
si pro tuto diplomovou praci zvolila didaktickou hru. Tato prace je zaméfena na tvorbu
didaktickych her vyuZitelnych pti vyucovacich hodinach ptirodopisu na druhém stupni.
Vybrané hry byly ovéfeny v praxi na zakladni skole. Soucasti praktické casti je také
vyhodnoceni anonymnich dotazniki, které Zaci obdrZeli ihned po skonceni hry.
Pii tvorb& didaktickych her nebylo pouZito Z&dnych zdroji, byly inspirovany
oby¢ejnymi détskymi hrami, avSak vzdy byly doplnény o vzdélavaci aspekt. Veérim,
ze navrzené hry se stanou jakymsi prototypem a navodem uditeliim, ktery objasiuje,

jakym zplisobem se da pracovat s tvorbou a realizaci her v ptirodopisu.



2 Didaktické hry v ramci aktiviza¢nich vyukovych metod

2.1 Vyukové metody
Vyukovou (vyucovaci) metodu miizeme definovat jako cestu k dosaZzeni piedem

stanovenych vyukovych cili (z feckého slova methodos = cesta, postup). Vyucovaci
metodu mizeme chapat jako zpisoby zamérného usporadani Cinnosti ucitele a zakd,
které¢ sméfuji ke stanovenym cilim (Skalkova, 1999). Diky vyukovym metodam
je ve vyuce realizovana interakce ucitel — Zzak, vniz uditel akceptuje socialni,
psychologické a somatické individualni zvlastnosti zaka, ktery se poté ztotoziuje

se stanovenym vyukovym cilem (Kalhous, Obst a kol., 2002).

Je ztejmé, ze ucitel ma vétsi vliv na vybér vyukové metody nez zéci, nicméné
uspéSna vyuka muize byt realizovana jen pfi jejich vzdjemné uzké spolupraci (Manak
a Svec, 2003). Na zdklad¢ naplnéni této vzdjemné interakce lze hledat profesionalni

kvality ucitele (Kalhous, Obst a kol., 2002).

2.1.1 Volba vyukové metody
Vyukova metoda by méla byt zvolena tak, aby byla didakticky 0¢inna, méla

by spliovat urc€ita kritéria. Podle Mojziska (1975) ma vyukova metoda n€kolik funkci.
Mezi né se zatazuje funkce formativné uc¢inna, kterd by méla rozvijet poznavaci procesy
a funkce informativné nosna, diky niz jsou pfedavany plnohodnotné informace
a dovednosti. Dale pak autor uvadi funkci vychovnou, pfirozenou, pouzitelnou v praxi,
emocionalné a raciondlné ptisobivou. Vyukova metoda by méla byt adekvatni zakiim

a uciteli, didakticky ekonomické a v neposledni fad¢ hygienicka (Mojzisek, 1975).

Manak a Svec (2003) uvadgji kritéria pro volbu vyukové metody, ktera odrazeji
objektivni podminky, vV nichZ edukacni proces probiha: cile a ukoly vyuky, zakonitosti
vyukového procesu, uroven fyzického a psychického rozvoje zaku, obsah a metody
daného oboru, ale i zvlastnosti tfidy, osobnost ucitele a vnéj$i podminky vychovné

vzdélavaci prace.

Volba vyukové metody neni vzdy zcela jednoduchd, Zadna univerzalni
neexistuje, z4dna nevyhovuje vSem cilim. Musi dojit k vzajemnému propojeni
mezi obsahem a metodou. Toto propojeni je samoziejm¢ podminéno dal§imi Cetnymi

faktory, které uvadi naptiklad Mandk a Svec (2003) viz obr. 1.
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Obr. 1: Relace cil — obsah — metoda (Maiiak a Svec, 2003)

Vyukové metody jsou spojené se specifiky vyucovacitho predmétu
a S konkrétnimi didaktickymi tlohami. Mezi dalsi prostiedky, které hraji dilezitou roli
pii volbé vyukovych metod, patii i realné prostiedky, které ma ucitel k dispozici
(vybaveni Skoly i tfidy). Nedilnou soucasti jsou i zkuSenosti ucitele, které¢ uzaviraji

vzajemné vztahy prvki ve vyu¢ovacim procesu (Skalkova, 1999).

2.1.2 Klasifikace vyukovych metod
Vyukové metody se daji rozdélit podle mnoha hledisek. Autorkou nize

uvedenych je Skalkova (1999), ktera rozdéluje metody do Sesti kategorii.

Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatkii — aspekt didakticky
Charakteristika metod z hlediska myS$lenkovych operaci — aspekt logicky
Metody z hlediska aktivity a samostatnosti zakd — aspekt psychologicky

Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostiedkti — aspekt organizacni

moow»

Varianty metod z hlediska fazi vychovné — vzdélavaciho procesu — aspekt
procesualni

F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni

Matiak a Svec (2003) rozdéluji vyukové metody na klasické, aktivizujici

a komplexni.



Kalhous, Obst a kol. (2002) uvadéji pét metod vyuky: reproduktivni metoda,
metoda problémového vykladu, informaéné - receptivni metoda, heuristicka metoda

a Vyzkumna metoda.

2.2 Aktivizaéni vyukové metody
Aktivizacni neboli aktivizujici vyukové metody lze definovat jako postupy,

pomoci nichz je vyuka vedena tak, aby zaci dosahovali vychovné vzdélavacich cilt
piredevsim pomoci vlastni ucebni prace, kritického mysleni a pomoci metody feSeni
problémt (Jankovcova a kol., 1988, in Manak a Svec, 2003). Podle Kotrby a Laciny
(2011) myslet kriticky znamena mit pochybnosti, byt zvidavy, klast otazky a hledat
na n¢ odpovédi. Déle by zaci méli dokézat fici svilj ndzor a umét ho obh4jit, zaroven
vSak umét vyslechnout argumenty druhych a zjistit jejich logiku a peclivé je zvazit

(Kotrba a Lacina 2011).

Mezi ptednosti téchto metod patii rozvoj zakovy samostatnosti, tvofivosti,
zodpovédnosti a poskytuji zaktim vzdy néco vic, nez jsou odborné informace. Dale maji
také vliv na ptiznivé Skolni klima, Skola se vice otevird spoleCenskému prostiedi

a propojuje se s realnym Zivotem (Matidk a Svec, 2003).

Stejné jako u vyukovych metod se daji aktivizacni metody délit na zakladé
ruznych hledisek. Jednim z nich, které je nejpraktictéjsi pro ucitele, je ¢lenéni podle
casové ndroc¢nosti, naro¢nosti piipravy (pomicky, vybaveni, ¢as), cile a tcelu pouziti

ve vyuce a zatazeni do kategorii (Kotrba a Lacina, 2011).

Mezi jednotlivé kategorie aktivizanich metod patfi hry, problémové vyucovani,

diskusni, situa¢ni, inscenacni a specialni metody (Kotrba a Lacina, 2011).

2.3 Didaktické hry
Hra je jedna ze zakladnich forem ¢innosti ¢loveéka vedle uceni a prace (Manak

a Svec, 2003). Je to aktivita, kterou si jedinec svobodné zvoli, ma cil a hodnotu
a je ohrani¢ena hernimi pravidly. Hra se da pouzit u déti jakéhokoliv v€ku a mize mit
mnoho uceltl, napt. odreagovani, rozptyleni, ale i vyukovy ucel. Na rozdil od soutéze,
kde je hlavnim cilem nejlep$i umisténi daného jednotlivce, ve hie jde pfedevsim o to si
zahrat, z(Castnit se a ziskat piijemny zazitek (Kotrba a Lacina, 2011). Pro hru je tedy
typicka ¢innost sama o sobé nebo simulace urcité ¢innosti. Existuji 1 tzv. soutéZivé hry,
ale ty se vyskytuji predev§im v ekonomickych, vojensko-strategickych
a psychosocialnich hrach (ValiSova a Kasikova, 2007). Hru lze povazovat za formu
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aktivniho odpocinku, dochazi pfi ni k obnovovani sil. Zaroven také dochazi k uvolnéni
prebytec¢né energie a to predevsim u déti. Dale se d4 povazovat za pomocnika pfi feSeni
vnitinich konfliktd lidi a umoZznuje uvolnéni po silné emoci nebo naro¢né situaci, ¢imz
se ¢lovék uci zvladat nové situace a ziskavat Zivotni zkusSenosti. Ve hie se projevuje

radost ze zivota a ma mnoho spole¢ného se smichem (Neuman, 1998).

Zvlastni kategorii her je didaktickd hra, ktera se da definovat jako aktivita,
pti niz dochazi k fixaci ucebni latky. Jejim hlavnim pfinosem je jeji stimulacni naboj,
ktery probouzi u zakt zajem, zvySuje jejich motivaci, aktivizuje je, coz zaklim
umoziuje 1épe a snadnéji fixovat danou ucebni latku. Rozviji u zakti mysleni
a poznavaci funkce, podnécuje jejich kooperaci i soutézivost, tvofivost, zaci vyuzivaji
své dosavadni zkuSenosti a dovednosti (Pricha, Walterova a kol., 2003 in Zormanova,
2014). Na rozdil od hry, didakticka hra ztraci cast své svobody, spontannosti
a nevazanosti na pfesny cil. VSechny tyto ztraty se ptizpusobuji pedagogickym ciliim.
Didakticka hra si vSak zachovava vétSinu znakd typickych pro hru a tak si zaci
pfi spravném pedagogickém vedeni tohoto usmérnovani a cilové orientace pfili$

nevsimaji (Manak a Svec, 2003).

Cv v

Didaktickou hru vyuzivaji ucitelé nizSich i vySSich ro¢niki zékladni Skoly.
Zatazuji ji do vyucovaciho procesu, aby posilili zdjem zdki o dané téma a je to
také urCitd forma cviceni, kterd posiluje motivaci, diky niz si Zaci upeviiuji nové
znalosti a dovednosti. Zaci si tak snadn&ji osvojuji uréité komunikativni dovednosti

a uci se spolupracovat a organizovat vlastni ¢innost (Skalkova, 1999).

Co se tyka her ve skole, jejich prubéh a vysledek je zavisly predev§im
na zkuSenostech pedagoga, ktery hru fidi a zaroven je v pozici nestranného
a nezavislého rozhod¢iho. Déle by mél ucitel vzdy brat v ivahu vék a moznosti zaki,
posoudit vhodnost hry pro konkrétni vzdélavaci a vychovny cil. Samotny vybér vSak
vzdy provadi pedagog. Odpovidajici herni prostiedi a kladné motivovani Gcastnici jsou

hlavni pilife ispésné realizace jakékoliv hry (Kotrba a Lacina, 2011).

2.3.1 Metodicka priprava hry
Realizace kazdé hry vyZaduje specifické podminky a pfistupy. Pro kazdého

ucitele je velmi prospéSné vytvofit si pfedstavu o bohatstvi didaktickych her, coz mu

umozni vytvofit vlastni hry, které budou odpovidat jeho individualnimu vyucovacimu
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stylu. Metodickd ptiprava musi respektovat jak obecné didaktické zasady,

tak i specificka hlediska (Manak a Svec, 2003):

e vytyCeni cilt hry (socidlnich, kognitivnich, emocionalnich),

e ujasnéni pravidel hry,

e diagnoza ptipravenosti zaku (jejich zkusenosti, dovednosti, védomosti),

e vymezeni tlohy vedouciho hry (tuto funkci lze svétit zaktim, avSak po ziskani
zkusenosti),

e 7ajisténi vhodného mista (iprava terénu, usporddani mistnosti),

e pfiprava materidlu, pomtcek, rekvizit (vlastni vyroba, improvizace),

e stanoveni zptisobu hodnoceni,

e urceni casového limitu hry (¢asové moznosti Uc€astnikili, rozvrh pritbéhu hry),

e promysleni pfipadnych variant (mozné modifikace).

Jako u kazdé vyucovaci metody, tak i u didaktické hry plati, Ze zékladem
je kvalitni pfiprava. Pedagog by mél byt schopen odhadnout mozné reakce zaki, casové
naroky na realizaci 1 typické herni situace. Jednou z nejdulezitéj$ich zasad
je samoziejm¢ dikladné vysvétleni pravidel hry, coz zabrani pozd&j$im neshodam,

nesmysinym hadkam a domysleni podminek (Kotrba a Lacina, 2011).

Vzhledem k hodnoceni a pribéhu je mozné hry posuzovat z nékolika hledisek.
Nekdy staci uréeni ¢asového limitu nebo méfeni Casu, jindy rozhoduje kvalita vykonu.
Pokud se hodnoti kvalita vykonu, existuje zde nékolik problémi, znichz nejvétsi
je objektivizace. Uastnici hry mohou podlehnout iluzi o dokonalosti svého vykonu
a muze dojit k tomu, ze budou své soupete a jejich vykony podceiiovat. Pro odstranéni
tohoto problému je vhodné kvalitu urovat podle méfitelnych parametri (Casové
zvyhodiovéani, prémiovani, penalizace). Pfed zah4jenim hry je vhodné Zaky

S hodnocenim her seznamit (ValiSova a Kasikova, 2007).

2.3.2 Rozdéleni didaktickych her
Didaktické hry je mozné délit podle nékolika hledisek (Kotrba a Lacina, 2011):

e podle délky trvani (kratkodobé — trvajici i jen nékolik minut, dlouhodobé),
e podle mista, kde by se mely odehravat (tfida, klubovna, louka, hiisté, les,
télocvicna),

e podle zaméfeni a ucelu (opakovaci, pohybové, rozvoj urcitych dovednosti).
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Zormanova (2014) rozdéluje hry na 3 skupiny — interakéni hry (interakce
s hrackami ¢i hraci, hry spolecenské, ucebni hry, hry s pravidly), simula¢ni hry
(simulace situace z realného zivota) a scénické hry (navaznost na divadelni hry).

Obecné lze vSak hry rozdélit do dvou skupin. Interakéni, kdy hraci na sebe
vzajemné pusobi, dorozumivaji se, komunikuji a svymi postupy a jedndnim se vzajemné
ovlivituji. Druhou skupinou jsou hry neinterak¢ni, kdy kazdy hra¢ hraje sam za sebe,
nedochazi tedy ke spolupraci ani vzajemnému ovliviiovani jednotlivych hrac¢u (Kotrba
a Lacina, 2011).

U interakénich her jsou ucastnici ve vzdjemné interakci, ptizpisobuji své
chovani dané herni situaci a reaguji na tahy svych soupetii. Dilezitou roli zde hraji
vztahy uvnitt hracich tymd, napf. integrace, participace vSech ucastnikii a schopnost
délby prace. Do této skupiny her zafazujeme i tzv. ekonomické hry, které se vyuzivaji
piedevsim k vycviku vedoucich pracovnikd. Provadéji se v simulovanych podminkach,
které jsou vyjadfeny pomoci kvantitativnich tdaji a ukazatelti. Hra¢i musi reagovat
na nahodné proménné a nezavislé¢ Cinitele a musi se jim pfizpusobit. Postup hrani
ekonomické hry, je skoro stejny jako u ostatnich her. Lisi se pfedev$im tvodni fazi,
kde se zdiraziuje hlavni cil a podrobné vysvétluji pravidla hry, ktera by se v prubehu
hry uz neméla ménit. Doporucuje se zahrat si se studenty minimalné jedno zkusebni
kolo, ovsem pokud jsou studenti mladsiho v€ku nebo maji zatim malo zkuSenosti,
je vhodné jich pouzit vice. Na zavér dojde ke zhodnoceni celého priibéhu hry,
kdy prostor dostane jak pedagog, tak 1 samotni hraci, aby mohli vyjadiit své pfipominky

a napady na vylepSeni hry (Kotrba a Lacina, 2011).

Na rozdil od interakénich her, u neinterakénich her nedochazi k vzajemnému
ovlivilovani hracu, vSichni fesi stejny problém za stejnych podminek. Patii sem rizné
kvizy, pfesmycky, kiizovky, diagnostické a védomostni testy, dopliiovacky, pexesa,
slepé mapy, domina, deskové hry, otazkové hry, Sifrované texty a dalsi. Hlavni ulohou
pedagoga je usmérnovani studentli, kontroluje jejich praci, dohlizi na dodrzovani
pravidel a po skonceni hry jim sdéli spravné feseni zadaného tkolu (Kotrba a Lacina,
2011).
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3 Prakticka cast

3.1 Metodika

Na zakladé odborné literatury byl sestaven niZze uvedeny sbornik her, ktery se da
vyuzit v pfedmétu pfirodopis, konkrétné na druhém stupni zakladni Skoly.
Tyto didaktické hry mohou slouzit uditelim pfirodopisu jako vhodnd pomicka
vyucovani, zvySuji motivaci u zaki, jejich aktivitu a probouzi u nich zajem o dané téma.
U jednotlivych her jsou uvedeny nasledujici informace: parametry hry, pravidla hry
a u her ovétenych v praxi navic prub¢éh hry. Mezi parametry hry byla zafazena vékova

kategorie zaki, doba trvani, pocet hraca, pomicky, didakticky cil a prostiedi.

Didaktické hry, které jsou uvedeny ve sborniku her, jsou inspirovany piedevsim
oby¢ejnymi détskymi hrami, jako je napf. hra na babu, pfifazovani a pantomimické
predvadéni. U vSech her jsou uvedeny pomucky, které si ucitel musi vytvorit, tyka
se to vétSinou urcitych obrazkl. Cilem bylo vymyslet hru, kterd nebude narocna
na uditelovu piipravu ani na pomiicky. Zaci znaji z obdobnych her jiz pravidla a ugitel
jim mize ukazat, ze po urCité upraveé se pomoci nich mohou néco naucit. Nékteré hry
jsou univerzalni, to znamend, Ze mohou byt pouzity na jakékoliv pfirodovédné téma
a jsou tak povazovany za vhodny dopln€k bézné vyucovaci hodiny. DalSim typem jsou
hry na konkrétni téma a to pfedevS§im na témata, kterd jsou pro Zzaky obtizna
na pochopeni a jejich predstavu, jak dany proces ¢i d¢€j probihd, napi. krevni ob&h

a fotosyntéza.

Pilotni ovéfeni vybranych navrzenych her probéhlo na zakladni Skole Edvarda
Benese v Pisku v pribéhu tnora 2016. Kritériem pro vybér respondentt byla predev§im
vékova hranice 11 — 15 let, ¢ili druhy stupeil zakladni Skoly. Celkem se her zuc¢astnilo
169 zaku z toho 16 chlapcii a 153 divek. V Sestém rocniku hry vyzkouselo celkem 58
zakyn, v sedmém rocniku 61 zakd, z toho 16 chlapct a 45 divek a v osmém ro¢niku
celkem 50 Zakyn. Z organizacnich a casovych divodi byly né&které hry situovany
do hodin télesné vychovy, kdy jsou Zaci rozdéleni na chlapce a divky. Z tohoto ditvodu
je vetsi pocet divek. Do praxe byly uvedeny tyto hry: fotosyntéza a dychani, proména

dokonala a nedokonala, potravni fetézce, krevni ob&h, hadej, kdo jsem a bilé krvinky.

Po jejich realizaci zaci vyplnili anonymni dotaznik V rozsahu jedné strany
formatu A4, ktery obsahoval pét otazek, z nichz dvé byly uzaviené s 5- ti bodovou
Skalou (1; 5) a tfi oteviené (2; 3; 4) (viz ptilohu ¢. 1). V Gvodu dotazniku byly
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zjiStovany tyto udaje — tfida, pohlavi a nazev hry. Jelikoz byly dotazniky rozdany
bezprostfedné po ukonceni hry, jejich ndvratnost byla 100 %, tedy celkem 169. Pouzity
dotaznik zjist'uje, zda se zakim dana didakticka hra libila, jestli by si ji chtéli jesté
nekdy zahrat a zda se diky ni né¢emu naucili.

Ziskana data byla zpracovana pomoci programu Microsoft Office Excel 2007
a usporadana do nazornych tabulek a grafi. Fotografie uvedené v pfilohach,
které poukazuji na prabéh her, byly potizeny pouze pro tuto diplomovou praci a jejich

pouziti bylo schvaleno v§emi zucastnénymi respondenty.
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4 Sbornik her

V prvni ¢asti sborniku jsou uvedeny didaktické hry vyzkouSené v praxi,
které jsou zaméfeny na vytipované problematické oblasti pfirodopisu. Druhou ¢ast poté
tvofi dal$i navrhy her jiz univerzalngjsiho charakteru. Nize uvedené hry by mély
usnadnit pochopeni a procviceni témat, ktera by zaci méli po absolvovani zdkladni
Skoly zvladat. VSechny hry vyzkousSené v praxi byly také hodnoceny ucitelem, a to
napt. jednickou za praci v hodin€, pochvalou nebo plusovym bodem. U vSech her bez
vyjimky se objevila velka soutézivost, spoluprace a tzv. tymovy duch, diky ¢emuz Zaci

odchazeli z hodin s pocitem uvolnéni a pobaveni.
4.1 Hry vyzkouSené v praxi

Fotosyntéza a dychani

Parametry hry

Vékova kategorie: 7. ro¢nik zakladni skoly

Doba trvani: 30 - 45 minut

Pocet hract: 20 - 30

Pomiicky: obrazky, véty s chybé&jicimi slovy, dvé obalky
Didakticky cil: zak dokédze popsat prubéh fotosyntézy a dychani.
Prostiedi: Skolni tfida, t€locvi¢na, venkovni prostredi

Pravidla hry

Zaci budou rozdéleni do dvou hernich skupin (fotosyntéza, dychani). Kazda
skupina si zvoli jednoho kapitdna, ktery od ucitele dostane obalku, v niz budou
rozstiihané véty s chybéjicimi slovy (viz piilohu ¢. 2). Kapitani dobéhnou do svych
skupin a vSichni spolecné se pokusi doplnit chybé&jici slova. Poté ucitel rozda zakim
obrazky (viz prilohu ¢. 3), které zaci pritadi k vétam, pfipadné jim pomohou doplnit
chybéjici slova, ktera jesté¢ nevédéli nebo si nebyli jisti. Dale musi obé skupiny urcit
proces, ktery se skryvd ve vyplnénych vétach. Za tuto Cast ziskava vyherni skupina

jeden bod.
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Kazdy zak ze skupiny si vezme k sobé jeden obrazek a jednu vétu.
V ptipadé, Zze bude ve skupin¢ méné¢ zakd, vezmou si napt. dva obrazky s dvéma
veétami. Ta skupina, ktera bude mit vice bodu, se linearné setfadi a predvede dany proces
druhé skupin€. Az po jeho skonceni bude druha skupina hadat, co za d¢j prave vidéla.

Pokud uhodnou, ziskavaji dva body. Nakonec sviij proces predvede i druha skupina.

Tato hra by se dala pouzit i na dalsi biologické déje, napt. na kolobéh vody,

kolobéh zivin atd., kdy by zéci nebyli sefazeni linearnég, ale v kruhu.

Prabéh hry (viz pfilohu &. 4)

Tato hra byla vyzkousena celkem s 18 divkami. Z diivodu nepfiznivého pocasi
byla hra provedena v té€locvi¢né. Divky byly rozd€leny na dvé skupiny po osmi a kazda
skupina si zvolila svoji kapitanku. Kapitdnim vzdy byly sdélovany informace a ti je
pfedavali ostatnim. Pted zac¢4tkem hry byli Zaci upozornéni na to, Ze nesmi nic délat
doptedu a ze nesmi vykiikovat, jinak by napovédeli druhé skuping€, ktera by se tak

mohla okamzité stat vitézem. Obé& druzstva tato pravidla respektovala.

Prvni ¢ast hry, tedy hledani chybéjicich slov, trvala pfiblizné¢ 5 minut. Divky
nedoplnily upln¢€ vSechna slova, obéma skupinam vzdy chybéla tii slova, se kterymi
si nevéd¢ely rady. Poté kapitanky obdrzely obrazky a diky nim jiz dokéazaly doplnit vSe.
Pii dalsi ¢asti byl zakynim sdélen nasledujici postup a to hledani procesu,
ktery se ukryva v doplnénych vétach. Jedna ze skupin byla rychlejsi, odpovédéla
spravné a tak ziskala bod. Poté si kazda vzala jeden obrazek a jednu vétu, sefadily
se linearné a piedvedly svij proces druhé skupiné. V této posledni fazi hry uhodla
spravnou odpovéd’ pouze ta skupina, ktera jiz z piedeslé ¢asti méla bod a tak se stala

vitézem celé této hry.

Proména dokonala a nedokonala

Parametry hry

Vé&kova kategorie: 6. ro¢nik zakladni Skoly
Doba trvani:15 minut

Pocet hract: 20 - 30
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Pomticky: obrazky (viz ptilohu €. 5), dvé obalky, dvé misky

Didakticky cil: zdk rozdé€li podle predchozich informaci dané zéastupce podle jejich

zivotniho cyklu na organizmy s proménou dokonalou nebo proménou nedokonalou.
Prostiedi: skolni tfida
Pravidla hry

Zaci budou rozdéleni do dvou hernich skupin. Kazd4 z nich dostane obalku
S nastfihanymi kartickami a bude muset sefadit jednotlivé nazvy (vajicko — larva —
dospélec, vajicko — larva- kukla — dospélec). Poté si obé skupiny prohlédnou, jak tedy
spravné vypada proména dokonald a jak nedokonala. Dale kazda skupina dostane
obrazky hmyzu a bude mit urCity cas, aby se mohli ve skupiné poradit,
kam ktery obrazek pfifadi. Po jednom budou chodit k miskdm s napisem proména
dokonald a nedokonald. Jednotlivec vzdy fekne co ma na obrdzku a kam ho jako
skupina umistili. Ve hfe se mohou vyskytovat tzv. chytdky, na které budou hraci

pfedem upozornéni, pokud je odhali, ziskaji bonusové body.

Tato hra se dd pouzit u riznych témat, napf.: rostliny nahosemenné
a krytosemenné, jehlicnany a listnaté stromy, jednodélozné a dvoudélozné rostliny,

obratlovci a bezobratli, horniny a mineraly atd.

Pribéh hry (viz ptilohu €. 6)

Jak jiz bylo uvedeno vyse, z organizac¢nich diivoda byla tato hra vyzkousena
vV ramci hodiny télocviku, a to konkrétné€ s 29 divkami ve dvou vyuc€ovacich hodinach.
V kazdé hodiné¢ byly divky rozdéleny do dvou skupin a spolecné s ucitelem
si zopakovaly a vysvétlily pribéh promény dokonalé a nedokonalé. Poté dostala obé
druzstva obrazky (vajicko — larva — dospélec, vajicko — larva - kukla — dospélec)
a vSechny si oba typy promeény jesté jednou pro zopakovani prohlédly. Jedna skupina
Sla spolecné s ucitelem na druhou stranu télocviény a druhd skupina vzdy ptibéhla
s jednim obrazkem, fekla nazev zivoCicha a kam ho jako skupina zatadily. Ostatni
kontrolovaly, zda se rozhodly spravn¢ a po kontrole ucitelem byl dany organismus
zatazen do spravné kategorie. Ob¢ skupiny se vystiidaly a ob&é vzdy odhalily
tzv. chytaky a vysvétlily, pro¢ je nikam nezaradily. Jedno z druzstev ziskalo vétsi pocet

bodu a tim se stalo vitézem.
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Potravni retézce

Parametry hry

Vékova kategorie: 6. ro¢nik zakladni skoly

Doba trvani: 15 minut

Pocet hraca: 20 — 30

Pomuicky: obrazky (viz piilohu ¢. 7)

Didakticky cil: zak si uvédomi vyznam potravniho fetézce Vv piirode.
Prosttedi: skolni tfida, t€locvicna, venkovni prostredi

Pravidla hry

Kazdy zak si dojde kuciteli pro jeden obrazek. Co je na obrazku nikomu
nesdéluje. Poté pomoci pantomimy nebo zvukil zvifat pfedvede ostatnim, co ma
za obrazek a pokusi se s nékym spojit (chytit za rameno). Az bude kazdy soucasti
néjakého fetézce, kazdy predvede ostatnim co je za zvife, ostatni hadaji a kontroluji,

zda je vSe spravné.

Pribéh hry

Na zacatku hry byli zaci upozornéni, ze nasledujici hra se tyka potravniho
feté¢zce. Dale bylo zdkim vysvétleno, co je to pantomima a Ze nesmi v prib¢hu hry
s nikym komunikovat, Ze mohou pouze vydavat rtizné zvifeci zvuky. Celkem 29 divek
postupné ve dvou vyucovacich hodinach si od ulitele vzalo jeden obrazek a postupné
se rozmistily po télocviéné a predvadély to, co vid€ly na obrazku. Obé tiidy vzdy
utvorily potravni fetézce minimalné o tfech clenech, nikdy nikdo nezistal stat sam,
aniz by se s nékym nespojil. AvSak kazda tfida vzdy vymyslela jiny zptsob, jak se
mohou spojit.

Krevni obéh

Parametry hry
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Vékova kategorie: 8. ro¢nik zakladni Skoly
Doba trvani: 30 minut
Pocet hraca: 20 — 30

Pomuicky: papirové kartony — srdce, plice a télo, plan trasy, modré a ¢ervené karticky

(viz ptilohu ¢. 8), stopky

Didakticky cil: zak ziska predstavu o velkém télnim a malém plicnim ob&hu a uvédomi

si, v které ¢asti dochazi k odkysli¢eni nebo okysli¢eni krve.

Prostiedi: venkovni prostedi, télocvi¢na

Pravidla hry

Z4ci budou rozdéleni do dvou skupin. Kazda skupina vysle jednoho zastupce,
kterému bude ptedan plan (popis velkého a malého krevniho ob&hu). V prubéhu trasy
musi kazdy hra¢ vymeénovat ¢ervenou karticku za modrou podle toho, zda se jednd o
krev odkyslicenou (modrd) nebo okysli¢enou (Cervend). Kazdy ¢len skupiny pobéZzi
jednou, v piipadé lichého poctu zaki, pobézi n€kdo dvakrat. U¢itel kontroluje, zda zak

dodrzuje plan trasy a méii ¢as. Vyhrava rychlejsi skupina.

Pribéh hry (viz ptilohu ¢. 9)

Celkem 25 divek ve dvou vyucovacich hodinach télocviku si vyzkousSelo tuto
hru. Dévcata se rozdélila do dvou skupin a zvolila si svého zastupce. Priubéh hry jim byl
detailné popsan a ukazéana trasa. Po délce celé té€locvicny byly rozmistény papirové
kartony — télo, plice a srdce a u plic a téla lezely navic modré a Cervené karticky,
které¢ znazornovaly odkysli¢enou a okyslicenou krev. Jedna skupina vzdy tvoftila
jednotlivé body trasy a dohliZela na dodrzovani pravidel. Poté se obé skupiny vymeénily.
V prvni vyucovaci hodiné bylo celkem 15 dévcat a jejich casy byly 5:21 a 5:20.
Pifi druhé hodiné télocviku bylo pouze 10 dévcat a tim padem jejich Casy byly nizsi,

2:51 a 3:15. Z vysledki vyplyva, ze vzdy bylo mozné urcit vitéze.

Hadej, kdo jsem
Parametry hry
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Vékova kategorie: 7. tfida

Doba trvani: 15 minut

Pocet hraca: 20 — 30

Pomuicky: powerpointova prezentace (viz ptilohu ¢. 10)

Didakticky cil: zak si zopakuje predeslé ucivo a doplni ho o nové informace.
Prostiedi: Skolni tfida

Pravidla hry

Zaci budou rozdéleni do dvou skupin, podle poétu zaka i do vice.
Na powerpointové prezentaci se objevi popis napf. rostliny, savce, ptaka atd. Vzdy bude
charakteristiky obodovany. Kdo bude znat odpovéd’, ptihlasi se. Za spravnou odpovéd,
ziskava skupina pfislusny bod. Pokud vSak bude odpovéd’ chybnd, dana skupina uz
se nemuze Ucastnit hadani konkrétniho druhu, avsak u dalsiho obrazku uz se opét miize

zapojit.

Prabéh hry (viz piilohu &. 11)

Tato hra byla vyzkouSena v 7. tfid€, konkrétné na téma ptéci, celkem na 43
7acich, z toho 14 chlapci a 29 divek, ve dvou vyuéovacich hodinach piirodopisu. Zaci
st utvofili skupinky po 4-5 hracich a na zacatku hry byli upozornéni na jeji pravidla
a na nutnost spoluprace. Nejdiive Zaci zkousSeli riskovat a tipovali druh ptaka jiz
pfi zobrazeni prvni indicie za 5 bod. OvSem po prvni prohie jiz byli opatrnéjsi a radéji

pockali na dalsi charakteristické znaky.

Bilé krvinky
Parametry hry

Vékova kategorie: 8. ro¢nik zakladni Skoly
Doba trvani: 5 minut
Pocet hraca: 20 — 30
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Pomicky: zadné
Didakticky cil: zak si uvédomi vyznam bilych krvinek v téle.
Prosttedi: télocvicna, venkovni prostredi

Pravidla hry

Zaci budou rozdéleni do dvou hernich skupin (bilé krvinky a choroboplodné
zarodky). Bilé krvinky se budou drzet za ruce (2 Zaci) a budou se snazit chytit ostatni
zaky (choroboplodné zarodky). Musi je obklopit, tzn. utvofit kruh okolo
choroboplodného zarodku a nepustit ho ven, Vv tu chvili zak uprostied kruhu vypadava

ze hry.

Prabéh hry (viz piilohu &. 12)

Hra zamétfena na fagocytozu bilych krvinek byla vyzkouSena s 25 divkami.
Pravidla hry byla vysvétlena velmi rychle, jelikoZ je to obdoba hry na babu. Zakyng
si utvorily dvé dvojice a snazily se chytit co nejvice choroboplodnych zarodkd.
V prubéhu hry byly dvojice vyménovany a tak se kazdy dostal do obou roli. Zvitézila

dvojice, ktera pochytala nejvice choroboplodnych zarodkd.
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4.2 DalSi navrhy her

Zachran mi Zivot

Parametry hry

V¢ékova kategorie: 8. ro¢nik zakladni Skoly

Doba trvani: 10 minut
Pocet hraca: 20 — 30

Pomticky: tabulka skrevnimi skupinami (viz pfilohu ¢. 13), karticky s krevnimi

skupinami (viz ptilohu ¢. 14)
Didakticky cil: pochopeni krevnich skupin ABO.

Prostiedi: skolni tfida, télocvicna, venkovni prostiedi

Pravidla hry

Zaci dostanou do dvojice tabulku s krevnimi skupinami a dozvi se, kdo komu
miize darovat krev. Budou mit 2 minuty na to, aby se nauéili pfilozenou tabulku. Zak
vptedu pted tfidou si vylosuje karticku s krevni skupinou a ostatni se ho ptaji,
komu on muZe darovat krev a které protilatky méa v krvi. Zak vpfedu muize vsak
odpovidat pouze ano, ne. Ten, kdo spravné odpovi, ziskdva bod a jde se vymeénit
se zakem pied tabuli. Zaci jsou vyvolavani uéitelem, popiipadé je mozné vyvolavat je
postupné, jak sedi v lavicich. Hra se da hrat ve skupinach, které mohou vzajemné
spolupracovat a soupefit s ostatnimi nebo mohou vystupovat pouze jednotlivci sami

za sebe.

U této hry je mozné zaky rozdé€lit do dvojic. Kazdy z dvojice by si vylosoval

krevni skupinu a spole¢né by méli fict, zda si mohou darovat krev nebo ne a proc.

Chyt’ mé a odpovéz
Parametry hry

Vékova kategorie: univerzalni

Doba trvani: 10 minut
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Pocet hraca: 20 — 30

Pomicky: mic, papirky s tématy

Didakticky cil: zak si zopakuje rizné pojmy vztahujici se k probranému tématu.
Prosttedi: télocvicna, venkovni prostredi

Pravidla hry

Hra je postavena na principu asociaci. Zaci utvoii kruh a uéitel se postavi
doprostied. Ucitel vylosuje téma hry napt. jehlicnaté stromy. Hodi mi¢ nékomu
z zakt v kruhu a ten musi co nejrychleji (do 5 wvtefin) fict pojem, ktery zapada
do daného tématu (smrk) a hodi ho zpét uciteli uprostied, ktery jiz také musi navazat
dal$im pojmem. Mi¢ se tedy vraci vzdy zpét doprostied. Ve chvili, kdy zak odpovi

Spatné nebo neodpovi, jde doprostied kruhu. Vitézi ten, kdo se nedostane doprostied.

Tato hra je vhodnd pro zopakovani vétSiho celku, tedy napt. v pololeti,
kdy miize ucitel zatadit do hry vice témat nebo naopak na za¢atku Skolniho roku, kdy si

zaci mohou ovéfit, co vse se naucili v ptedchozim roéniku.

Utikej, nebo té rozloZim!
Parametry hry

Vékova kategorie: 6. rocnik

Doba trvani: 10 minut

Pocet hraca: 20 — 30

Pomicky: Zadné

Didakticky cil: Zak si uvédomi diileZitost rozkladacli v potravnim fetézci.
Prosttedi: t€locvicna, venkovni prostiedi

Pravidla hry

Ucitel rozdé€li zéky na predatory, organismy a rozkladace. PocCet neni dany, ale je
vhodné, aby nejvice bylo organismi a piiblizné 2-3 zéky ucitel ur¢i jako predatory

a rozkladace. Rozkladaci si sednou do podiepu a budou vyckavat na organismy. Hra
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zacina tim, ze predatofi budou honit organismy, pokud je chyti, organismus si seda
do podfepu. Tim ovSem zivot organismu nekonéi. V podiepu se musi také pohybovat
a snazit se utéct rozklada¢tim. Rozkladaci si béhem hry budou pocitat, kolik organismt
rozlozili a ten, ktery bude mit nejvice bodl, vyhrava. V prabéhu hry je vhodné ménit

role hraca.

Dopis
Parametry hry

V¢ékova kategorie: univerzalni
Doba trvani: 20 minut
Pocet hracia: 20 — 30
Pomicky: obalky s dopisem
Didakticky cil: zak si pomoci didaktické hry zopakuje latku z predeslé vyucovaci
hodiny.
Prostfedi: Skolni tfida
Pravidla hry

Z4ci budou rozdéleni do n&kolika skupin, pfiblizng o 3-4 zacich. Kazda skupina
dostane dopis se zadanymi otdzkami. Po ur¢ité dobé (ptfiblizné 5 minut) ucditel rozda
skupindm 1 druhy typ dopisu, popfipad¢ i1 vice (zédlezi na tématu a poctu dopisil
vytvofenych ucitelem). Poté ucitel spolecné s zaky zkontroluje, zda vSichni odpovédéli

spravn¢é. Kdo bude mit nejvice spravnych odpovédi, vyhrava. Ucitel timto zpisobem

muze napi. zopakovat predeslou hodinu.
Navrh dopisu pro 9. ro¢nik, téma — Vnitini geologické déje (zemétieseni)
Ahoj Markéto,

promin, ze jsem se ted dlouho neozyvala. Hned Ti vysvétlim pro¢ a zaroven T¢
poprosim o radu. Momentaln€ jsem na stdzi na Novém Zélandu. Byla jsem zrovna
na hotelu, kdyz najednou, bez jediného varovani, pfiSly ndhlé otfesy. Sice za né€kolik

sekund ustaly, nicméné za sebou nechaly néjaké skody. Lidé fikali, Ze otfesy mély silu
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5,7 stupné a radovali se, Ze vlna tsunami by se nem¢la objevit. Ohnisko se nachazelo
V hloubce 30 km, ve vzdalenosti 10 km od mésta. Viibec nevim co se déje a zda se mam

néceho obavat a proto t€ prosim o objasnéni situace.
Prosim odpovéz brzy.

S pozdravem Hanka

Otazky:

1. Ktery d¢j popisuje Hanka v dopise?

2. Hanka piSe, ze vSe prob¢hlo bez jediného varovani. Myslis si, Ze néco mohlo
obyvatele Nového Z¢élandu varovat?

3. Co znamena vyraz ohnisko?

4. Co znamend hodnota 5,7 stupné a jak se nazyva skala, odkud tyto hodnoty
pochazeji?

5. Jak vznikd tsunami?

6. Kde lezi Novy Zéland? M4 se Hanka obavat dalSich otiest?

Abeceda
Parametry hry

Vékova kategorie: univerzalni hra
Doba trvani: 10 minut
Pocet hraca: 20 — 30
Pomicky: zadné
Didakticky cil: Zak dokéaze zaradit do systému rizné zastupce zivocicht a rostlin.
Prostiedi: Skolni tfida
Pravidla hry
Zaci utvoii skupiny po 2 - 3. Ugitel zad4 téma hry napf. savci a zaroven napise
na tabuli pismeno, napt. L. Kazdéa skupina bude mit 5 vtefin na to, vymyslet néjakého

savce zacinajiciho od daného pismene (lev). Pokud odpovi spravné, ziskava bod a dalsi

skupina mé opét 5 vtefin, aby vymyslela néjakého jiného savce na L. Pokud skupina
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nevymysli zadného zastupce, vypadavé ze hry, ale pouze u konkrétniho pismenka.
Jakmile uz zadna skupina nevymysli dal§iho zastupce, ucitel méni pismenko a hry se

mohou ucastnit opét vSechny skupiny.

Ekosystémy
Parametry hry

Vékova kategorie: 7. ro¢nik zakladni skoly
Doba trvani: 20 minut
Pocet hraca: 20 — 30

Pomucky: tabulka (viz pfilohu ¢. 15), véty, které napovidaji k hledanému vyrazu (viz
ptilohu ¢. 16)

Didakticky cil: zak dokéze vyjmenovat a rozdélit ekosystémy na pifirodni a ume¢lé.
Prostiedi: skolni tfida

Pravidla hry

Podle poctu zaki, rozdéli ucitel hrace do nékolika skupin, vhodné jsou opét 3 - 4
¢lenna druzstva. Kazdéa skupina obdrzi ptipravenou tabulku, kam poté budou vypisovat
ruzné typy ekosystému. Dale zaci dostanou definice nebo nedokoncené véty, diky nimz
poté doplni dany typ ekosystému do tabulky. Pokud budou mit vSe vyplnéné, piihlasi
se, ucitel si tedy bude zapisovat jejich pofadi. Zac¢ne odpovidat prvni skupina,
libovolnym vybérem ekosystému. Pokud bude mit vSe spravné, vyhrava. Pokud se vSak
zmyli, bude pokracovat skupina, ktera dokoncila svoji praci jako druhd. Za kazdy

spravné zafazeny ekosystém ziskava skupina 1 bod.

Pantomima
Parametry hry

Vékova kategorie: univerzalni hra
Doba trvani: 10 minut

Podet hraca: 20 — 30
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Pomticky: karticky s réenimi a ptislovimi, zluté karticky
Didakticky cil: zak si osvoji réeni a piislovi, které se tykaji ptirody.
Prosttedi: Skolni tfida, venkovni prosttedi, t€locvi¢na

Pravidla hry

Ucitel bude mit u sebe karticky Srcenimi a piislovimi tykajici se rtiznych
zivoGicht, rostlin nebo piirodnin. Zaci budou seddt v kruhu, jeden zak si
od ucitele vezme listeCek a uprostied kruhu pomoci pantomimy predvede, co ma
na listeCku. Ten kdo uhodne, ziskd od ucitele Zlutou karticku a ptjde doprostied
predvadét dalsi pantomimu. Pokud né&jaky zédk uhodne znovu, ziska opét zlutou
karticku, ale pfedvadét pujde nékdo jiny, napf. nejblizs$i zdk po sméru hodinovych
ruci¢ek. Vyhrava zak s nejvétsim poctem zlutych karti¢ek. Miize se stat, ze hra dopadne
nerozhodné mezi dvéma ¢i vice zéky, pak by nastalo tzv. rychlokolo, kdy ucitel polozi
doplitkovou otdzku, a ten kdo na ni nejrychleji spravné odpovi, se stane vitézem celé

hry.

Piiklady rceni a ptislovi: hladovy jako vlk, pomaly jako hlemyzd’, krade jako straka,
ma pamét’ jako slon, mraz koptivu nespali, co na srdci, to na jazyku, darovanému koni
na zuby nehled’, doc¢kej Casu jako husa klasu, jablko nepada daleko od stromu, jako by

hrach na zed’ hazel.

Pravda nebo lez?
Parametry hry

V¢ékova kategorie: univerzalni hra
Doba trvani: 5 - 10 minut
Pocet hraca: 20 — 30
Pomicky: pfipravené otdzky na dané téma
Didakticky cil: zak si utfibi informace z pfedchoziho vykladu nového tématu.
Prostiedi: skolni tfida
Pravidla hry
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Zaci si sednou na zidle uspotadané do kruhu a zaviou oéi. Je dileZité zdtraznit
zaktim, aby pfi této hie zlstali potichu, snazili se, aby nebylo slySet, zda si stoupaji
nebo sedi, aby tak nenapovidali ostatnim. Ucitel zvoli téma hry napi. mineraly. Polozi
zaktim otazku, pokud si zaci mysli, ze je to pravda, postavi se. Pokud si budou myslet,
ze to co prave tekl ucitel je lez, zlstanou sedét. Poté ucitel fekne, zda bylo jeho tvrzeni
spravné nebo Spatné, a ti co odpoveédéli Spatné, vypadavaji se hry. Prebyte¢né zidle
se odstrani z kruhu a hra pokracuje dalsi otazkou. Timto zptisobem se po kazdém kole

zmensSuje kruh. Vyhravaji ti, ktefi jako posledni zustanou v kruhu.
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5 Vyhodnoceni dotazniki
V této kapitole byla provedena analyza otdzek a odpovédi kvantitativniho

vyzkumu za pomoci anonymnich dotaznikili. Celkem bylo vyzkouseno Sest didaktickych
her, u kazdé hry je uveden konkrétni pocet zakti. Po seéteni vSech respondentd bylo
zjisténo, ze celkové se vSech her zucastnilo 169 zakt, z toho 16 chlapct a 153 dévcat.

Navratnost dotaznikti byla 100%.

5.1 Fotosyntéza a dychani
Tuto hru si zahralo 18 dévcat 7. tiidy zakladni skoly.

1) Libila se ti tato hra?

V této otdzce méli respondenti moznost vybrat si z 5-ti bodové Skaly,
avSak konkrétné€ u hry fotosyntéza a dychani si zvolili pouze dvé. Konkrétné 17 divek

oznacilo ano a 1 nevim (viz graf 1).

Libila se ti tato hra?

H Ano

H Nevim

Graf 1: Libila se ti tato hra?

I kdyz byla hra vyzkouSena pouze v jedné vyucovaci hodiné, Ize ji povaZovat
za zéky oblibenou. Vyse uvedené hodnoty si lze vysvétlovat typem hry, kde byl kladen
diraz na spolupraci a koordinaci celé skupiny, kdy pravé v tomto piipadé byly tyto

predpoklady splnény.
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2) Co se ti na této hre libilo nejvic?

Zde respondenti nevybirali z nabizenych moznosti, napsali svou vlastni

odpovéd’. Mezi nejCastéjsSimi odpovédmi se objevilo — tymova prace (celkem 5),

zabavna forma uceni (3 odpovédi), napéti hry (2) a 2 respondenti napsali, ze se jim

na této hie libilo vSe. Dalsi odpovédi vzdy doplnil pouze jeden respondent, konkrétné

pak nelibila se mi tato hra, libilo se mi hadani, rada jsem pfemyslela, vSe jsem

si zopakovala, rychlost celé hry a soutézivost (viz tabulku 1).

Odpovéd’ Pocet (%)
Tymova prace 27,78
Zabavna forma uceni 16,67
Napéti hry 11,11
Vse se mi libilo 11,11
Soutézivost 5,56
Hadani 5,56
Premysleni 5,56
Rychlost celé hry 5,56
Opakovani 5,56
Nic 5,56

Tabulka 1: Co se ti na této hie libilo nejvic?

Na zakladé odpovédi zadkyn je patrna prevaha oblibenosti skupinovych praci,

kde ptevazuje spoluprace. Dale zdkyné€ v dotazniku zminily jednu ze zdkladnich funkci

didaktické hry a to, Ze je zdbavnd, hrava a zarovenl dokdZe jedince nécemu naucit.

Na pomyslném tretim misté se nachazi napéti hry a pro nékteré Zakyné bylo vSe

v potadku, tedy cely prubéh hry se jim libil.

3) Co se ti nelibilo?

Z4ci odpovidali nejéastéji — vie bylo v poiadku (15 respondentil), zmatek pii hie

(1), pti hadani procesu jsem nerozuméla druhé skupiné (1), celkové mé nebavi

ptirodopis (1) (viz tabulku 2).
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Odpovéd’ Pocet (%)
Vsechno bylo v potadku 83,33
Zmatek pii hie 5,56
Spatna slysitelnost druhé skupiny 5,56
Celkové §patna hra, nezajem o pfirodu 5,56

Tabulka 2: Co se ti nelibilo?

Pro vétsinu dévcat byl celkovy prabéh hry v poradku, jen nékteré se ve hie
ztrécely a pocitovaly zmatek. Cast divek hra viibec nezaujala, z diivodu neoblibenosti
pfedmétu. Pribéh této hry byl naruSen hlukem pfichazejicich zakid z hodiny télocviku,
kterd probihala v malé télocvicné. To se odrazilo 1 na vysledcich, kdy pfi hadani
hledané¢ho procesu pirevladal v télocvicné hluk, a bylo tézké se soustiedit na dokonceni

hry.

4) Myslis si, ze ses pomoci této hry néco naucil/a? Pokud ano, tak co?

Zakyné nejastéji odpovidaly, Ze se naucily prabéh fotosyntézy a dychani,
celkem 7 z 18. Dalsi odpovédi byly — ne, nic jsem se nenaucila (6), nové informace
o rostlinach (3) a vSe jsem si zopakovala (2). Pokud to tedy shrnu, tak 12 dévcat

se pomoci této hry néco naucilo a zbylych 6 ne (viz graf ¢. 4).

Naucil/a ses néco pomoci této hry?

H Ano

H Ne

Graf 4: Nauc¢il/a ses néco pomoci této hry?
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Cilem otazky cislo 4 bylo zmapovat, zda se zaci pomoci této hry mohou
néco naucit a pokud ano, tak konkrétné co. Vyhodnocenim dotaznikii bylo zjiSténo,
ze celkové 66, 67% Zakyn se néco naucilo, at’ uz proces fotosyntézy a dychani, nové
informace o rostlinadch anebo jim poslouzila k zopakovani. Pro zbylych 33,33% nebyla
tato hra velkym piinosem, tudiz se diky ni nic nenaucily. Celkovy souhrn odpovédi

je uveden v tabulce 3.

Odpovéd’ Pocet (%)
Proces fotosyntézy a dychani 38,89
Nic 33,33
Nové informace o rostlinach 16,67
Opakovani 11,11

Tabulka 3: Co ses nauéil/a?

5) Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

V této otdzce vybiraly zakyn€ z 5 — ti mozZnosti. 15 divek odpovédélo, Ze ano, 1

spi$e ano a dv€ nevim (viz graf 5).

Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

©11,11%

Hano
M spiSe ano

i nevim

Graf 5: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?
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Vétsina respondentll by si rada tuto hru jesté n¢kdy zahrala. Lze ptredpokladat
uzkou spojitost mezi 1. a 5. otdzkou tohoto dotazniku — tedy pokud se zakyni hra libila,
s velkou pravdépodobnosti si ji bude chtit jest¢ nékdy zahrat. A naopak, kdyz se ji hra

nelibila, jiz si ji nebude chtit zopakovat.

5.2 Proména dokonala a nedokonala
Hru zamétenou na zivotni cyklus hmyzu si zahralo 29 dévcat.

1) Libila se ti tato hra?

Z nabizené 5 — ti bodové Skaly si zakyn¢ vybraly pouze dvé kladné moznosti,

ano (22) a spise ano (7) (viz graf 6).

Libila se ti tato hra?

M ano

M spiSe ano

Graf 6: Libila se ti tato hra?

Uvedené hodnoty vyjadiené v procentech dokazuji, ze dana hra se dévéatim
libila, Zadna z nich neodpovédéla ne, spiSe ne nebo nevim. Na tento typ her jsou zaci
zvykli, znaji pravidla a nedé€la jim problém se sousttedit.

2) Co se ti na této hre libilo nejvic?

Ziskani novych informaci (7) a vSe se mi libilo (7), to byly dvé nejcastéjsi

odpovédi uvedené v otazce €. 2. Déle se vyskytovaly tyto odpoveédi — zatazovani (3),
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spoluprace (3), ziskavani bodl (2) a zabava (2). Po jedné odpovédi pak soutézivost,

ruéné délané obrazky, napéti, béhani a nevim (viz tabulku 4).

Odpovéd’ Pocet (%)
Vsechno 24,14
Ziskani novych informaci 24,14
Zatazovani 10,34
Spoluprace 10,34
Ziskavani bodi 6,90
Zébava 6,90
Soutézivost 3,45
Ruc¢né délané obrazky 3,45
Napéti 3,45
Béhani 3,45
Nevim 3,45

Tabulka 4: Co se ti na této hie libilo nejvic?

Stejné jako v predeslé hie, tak i zde se objevily odpovédi - libilo se mi vse
a spoluprace. Tato hra byla zaméfena na skupinovou praci, kooperaci a zéaroven
na jednodussi zapamatovani novych informaci. Vyhodnocenim dat bylo zjiSténo,

ze vsechny tyto pfedpoklady byly splnény.

3) Co se ti nelibilo?

Z celkového poctu 29 divek, 22 odpovédelo, Ze vSe bylo v poradku, tedy nenasly
nic, co by se jim na této hie nelibilo. Byly nespokojeny s prohrou (3), s ¢imz souvisela
i odpovéd, Ze druhd skupina mela jiné, leh¢i druhy hmyzu a stim spojené
1 jednodussi zatazovani. Nespokojenost se objevila i u celkové délky hry (2), rady by
ji hraly déle. Stejné¢ jako v otazce €. 2, 1 zde se objevilo bé&hani, tedy nékterym
se pohybova aktivita zafazena do této hry libila a naopak, n€ktera ji vnimala

jako nelibost. Vsechny odpovédi vyjadiené v procentech jsou zaznamenany v tabulce 5.
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Odpovéd’ Pocet (%)
Vsechno bylo v potadku 75,86
Prohra 10,34
Moc kratké 6,90
Druhé skupina to méla leh¢i 3,45
Béhani 3,45

Tabulka 5: Co se ti nelibilo

4) Myslis si, ze ses pomoci této hry néco naucil/a? Pokud ano, tak co?

Pievazna vétsina, tedy 28 divek, se pomoci této hry néco naucila, pouze 1 z nich
odpovédéla, Ze se nenaucila nic (viz graf 7). Z uvedenych hodnot jasné vyplyva, ze tato
hra je vhodna k doplnéni béZné vyucovaci hodiny, kdy mliZe slouZit bud’ jako motivace
K uceni, kdy by bylo vhodné ji zatadit na zacatek hodiny, jako Gvod do tématu. Druhou
moznosti je pak vyuziti této hry na konci uréitého celku, kdy bude slouzit k zopakovani

a utfidéni ziskanych informaci.

Naucil/a ses néco pomoci této hry?

M ano

H ne

Graf 7: Naucil/a ses néco pomoci této hry?
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Cilem této hry bylo naucit zaky zivotni cyklus hmyzu a z niZze uvedenych dat
(viz tabulku 6) je patrné, ze tento cil byl splnén. Dale se zaci naucili nové zastupce
hmyzu a v neposledni fadé celkové nové informace. Pouze jeden respondent odpovédél,

Ze se pomoci této hry nic nenaucil.

Odpovéd Pocet (%)
Promeéna dokonala a nedokonala 68,98
Zastupce hmyzu 13,79
Nov¢é informace, nova latka 13,79
Nic 3,45

Tabulka 6: Co ses nauéil/a?

5) Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Otazka ¢&. 5 pouze potvrdila odpovédi z otazky &. 1. Zakyné si vybraly pouze

.....

nékdy zahraly (viz graf 8).

Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

M ano

H spiSe ano

Graf 8: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jeSté nékdy?
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5.3 Potravni retézce
Hru potravni fetézce si ve dvou vyucovacich hodinach zahrélo celkem 29 divek.

1) Libila se ti tato hra?

Z celkového poctu 29 déveat, 26 odpovédelo, ze ano, 2 spiSe ano a jedna zvolila

moznost nevim (viz graf 9).

Libila se ti tato hra?

3,45%

Hano
M spise ano

i nevim

Graf 9: Libila se ti tato hra?
Vyhodnocenim dat bylo zjiSténo, Ze vétSin€ se hra zaméfend na potravni fetézce
libila. Vysledky ovlivnil i dany typ hry, ktery byl doplnén o pantomimu, ktera patii

mezi oblibenou aktivitu zak.
2) Co se ti na této hre libilo nejvic?

Celkem 10 divkam se nejvice libila pravé zminovana pantomima, 6 — ti divkam
tato hra pfisla zabavna. DalSim 5 se libila hra jako takova, 5 z nich si oblibilo spojovani
s ostatnimi do potravnich fetézcl. Celkem 1 hlas pak ziskala spoluprace a 1 zakyné

napsala nevim (viz tabulku 7).
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Odpovéd’ Pocet (%)
Pantomima 34,48
Zébava 20,69
Vsechno 20,69
Spojovani do potravnich fetézcl 17,24
Spoluprace 3,45
Nevim 3,45

Tabulka 7: Co se ti na této hie libilo nejvic?

3) Co se ti nelibilo?

25 74kl uvedlo, zZe vSe bylo v pofadku, nenasli nic, co by se jim pii hie nelibilo.

U dalsich divek se vyskytovala stiznost na to, Ze ostatni nepfedvadély to, co mély

na kartickach dost jasn¢ a diky tomu, Ze nemohly poznat, koho nebo co piredstavuji.

Néekterym vadil zakaz mluveni, ktery je dulezitou souéasti pantomimy (1). VSechny

odpovédi jsou procentualné vyjadieny v tabulce 8.

Odpovéd’ Pocet (%)
Vse bylo v potadku 86,21
Nepoznala jsem ostatni 10,34
Zakaz mluveni 3,45

Tabulka 8: Co se ti nelibilo?

4) Myslis si, ze ses pomoci této hry néco naucil/a? Pokud ano, tak co?

Na prvni ¢ast této otazky odpovédélo celkem 21 divek ano a zbylych 8 ne (viz

graf 10).
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Naucil/a ses néco pomaoci této hry?

M ano

M ne

Graf 10: Naucil/a ses néco pomoci této hry?

Ty co odpovédély, Ze ano, svou odpovéd dale doplnily, ze se naudily tvofit
potravni fetézce (18), predvadét zvitata (1), néco nového (1) anebo Ze jim tato hra
poslouzila k opakovani toho, co jiz znaly (1). Zbylych 8 divek se pomoci této hry nic

nenaucilo. Uvedené informace shrnuje tabulka 9.

Odpovéd’ Pocet (%)
Tvofit potravni fetézce 62,07
Nic jsem se nenaucila 27,59
Predvadét zvitata 3,45
Néco nového 3,45
Opakovani 3,45

Tabulka 9: Co ses nauéil/a?

Ziskané informace poukazuji na fakt, Ze vétSina se naucila tvofit potravni
fetézce. OvSem vyznamné hodnoty se projevuji i u zapornych hodnot, kdy se Zaci nic
nenaucili. Vyhodnocenim dat je zifejmé, Ze hru typu pantomima neni vhodné zafazovat
prili§ Casto, Zaci ji totiz spiSe vnimaji jako formu zabavy, ale ne jiz jako zplsob, jak se
néco naucit. Nicméné by bylo vhodné hru znovu pouzit, je vhodnym prostiedkem

k aktivizaci zaka.
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5) Chtél/a by sis tuto hru zahrat jeste nekdy?

Z 5 — ti bodové skaly byly vybrany 4 moznosti. Ano odpovédé€lo 19 divek, spiSe

ano 6, nevim 3 a 1 z dévcat oznacilo odpovéd’ spise ne (viz graf 11).

Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Hano
H spise ano
i spiSe ne

H nevim

Graf 11: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Vétsina by si rada tuto hru zahrala jesté jednou, coz opét koresponduje s otazkou

¢. 1, kdy respondenti odpovédeli, ze se jim hra libila.

5.4 Krevni obéh
Didakticka hra na téma krevni ob&h byla zatazena do 8. rocniku zékladni Skoly.

Byla vyzkousena v praxi s 25 divkami ve dvou vyucovacich hodinach.
1) Libila se ti tato hra?

Na tuto otdzku odpovédélo 11 divek ano, 10 spiSe ano a 4 spiSe ne (viz graf 12).
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Libila se ti tato hra?

Hano
H spise ano

i spiSe ne

Graf 12: Libila se ti tato hra?

Co se tyCe celkového hodnoceni, opét z vysledkll vyplyva, ze hra se divkdm
libila. Na rozdil od ostatnich her, objevuje se zde jiz vétsi procento u zapornych
odpovédi. Stale vSak ptfevladaji ty kladné a lze tedy hru povaZovat za respondenty

oblibenou.
2) Co se ti na této hie libilo nejvic?

Nejcastéji zakyné uvadeély tymovou spolupraci (10) a u€eni hrou (7). Dvéma
respondentim se libil ndpad celé hry. Jako dalSi moznosti uvedly - zabava,
néco nového, vymeénovani Cervenych karticek za modré a obracené (znazornéni
odkyslicené a okysli¢ené krve), béhani, opakovani a fakt, ze se nemusely ucit. Uvedené

hodnoty znazorfuje tabulka 10.
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Odpovéd’ Pocet (%)
Tymova spoluprace 40
Uceni hrou 28
Napad celé hry 8
Zabava 4
Néco nového 4
Vyméiovani karti¢ek 4
Béhani 4
Opakovani 4
Nemusely se ucit 4

Tabulka 10: Co se ti na této hie libilo nejvic?

3) Co se ti nelibilo?

V této otadzce prevazovala odpovéd’ vSe bylo v pofadku (12). Hned na druhém
misté se vyskytovala odpovéd’ ndmaha a pfevaha pohybové aktivity (6). Mezi dalSimi
pak nepochopenti trasy (3), sbér papirktl, které oznaovaly okyslicenou a odkyslicenou
krev (2) a zatacky v prubéhu trasy (2). VSechny hodnoty jsou zaznamenany v tabulce
11.

Odpovéd’ Pocet (%)
Vse bylo v poradku 48
Namabha, ptevaha pohybové aktivity 24
Nepochopeni trasy 12
Sbér barevnych papirki 8
Zatacky v pribéhu trasy 8

Tabulka 11: Co se ti nelibilo?

Uvedena data poukazuji na fakt, ze pro vétSinu hra byla v poradku, tedy nenasly
nic, co by se jim nelibilo. Pfekvapujici odpoveéd’ se tykala pohybové aktivity, na kterou
byla hra pfedevS§im zaméfena. Tato hra byla uvedena do praxe pfi hodiné télesné
vychovy. Nutno podotknout, Ze dévéata nevédéla dopiedu o zménéném pribéhu hodiny,

méla tedy byt na pohyb v radmci bézné vyuky télocviku ptipravena. U dneSni mladeze je
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praveé pohybova aktivita to, co by se mélo vice rozvijet, a proto by mél byt tento typ hry

urcité zatazovan jako oziveni od bézné vyucovaci hodiny.
4) Myslis si, ze ses néco pomoci této hry naucil/a? Pokud ano, tak co?

Na rozdil od ostatnich her, zde vysledna data poukazuji na fakt, Zze se zakyné
pomoci této hry nic nenaucily, z celkovych 25 divek 15 odpovédélo ne a 10 ano (viz

graf 13).

Naucil/a ses néco pomoci této hry?

M ano

H ne

Graf 13: Naucil/a ses néco pomoci této hry?

U této otazky prevazovala negativni odpovéd’. Po zaméteni na okolnosti celého
pribéhu hry viak bylo zjiiténo, ze vysledky jsou spravné a opodstatnéné. Zakyné téma
krevniho obé&hu jiz probiraly a tak to pro né bylo viceméné opakovanim. VétSina

tak odpovidala, ze se nenaucily nic, protoze vse jiz znaly a pouze si to zopakovaly.

Po doplnéni informaci, kdy respondenti zapsali, co se naucili, bylo zjisténo, ze 9
z nich si osvojilo princip krevniho obéhu. Jak jiz bylo uvedeno vyse, vétSina si pouze
krevni ob&h zopakovala (15) a nic nového se nenaudila. Posledni odpovédi byl vyznam

odkysli¢ené a okysli¢ené krve (1). Odpovédi shrnuje tabulka 12.
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Odpovéd’ Pocet (%)
Nic, opakovani 60
Princip krevniho ob¢hu 36
Vyznam odkysli¢ené a okysli¢ené krve 4

Tabulka 12: Co ses naudil/a?
5) Chteél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?
Zde byly objeveny odpovédi u vSech bodli nabizené Skaly. Z celkového poctu 25

respondentll byly hodnoty rozlozeny takto — ano 6, spiSe ano 11, spiSe ne 2, ne 2 a

moznost nevim si zvolili 3 respondenti (viz graf 14).

Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Hano

H spise ano
i spise ne
Hne

M nevim

Graf 14: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?
Opét bylo zjisténo, Ze posledni otazka koresponduje s prvni, tedy Ze vétSing

divkam se hra libila a rady by si ji zahraly jesté jednou.

5.5 Hadej, kdo jsem
Tato hra byla ovéfena v praxi u 7. rocniku, konkrétné na téma Ptaci. Ve dvou

vyucovacich hodinéch si ji vyzkouselo celkem 43 zakii, z toho 14 chlapct a 29 divek.
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1) Libila se ti tato hra?

Z 5 — ti bodové skaly si respondenti vybrali tyto moznosti — ano (37), spise ano
(4), spise ne (1) a nevim (1). Uvedené hodnoty vyjadiené v procentech jsou uvedeny

v grafu 15.

Libila se ti tato hra?

2,33% ,-2'33%

Hano
H spiSe ano
i spise ne

M nevim

Graf 15: Libila se ti tato hra?

Z vyse uvedeného grafu vyplyva, Zze hra se respondentiim libila. Pfevazna

vétSina zvolila moznost ano nebo spise ano.
2) Co se ti na této hre libilo nejvic?

Diky vysokému poctu zucastnénych zakd je zfejmé, ze se objevilo velké

mnozstvi odpovédi, které jsou velmi riiznorodé (viz tabulku 13).
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Odpovéd’ Pocet (%)
Vse bylo v poradku 16,28
Héadéni 9,30
Soutézivost 9,30
Uceni hrou 9,30
Tymova prace 9,30
Zébava 6,98
Napad hry 4,65
Serazeni od nejtézsiho po nejlehéi 4,65
Nevim 4,65
Nic 4,65
Poznavani 4,65
Riskovani 4,65
Napéti 4,65
SpravedInost 4,65
Dostatek ¢asu na rozmyslenou 4,65
Rychlost celé hry 4,65
Prezentace 4,65

Tabulka 13: Co se ti libilo nejvic?

U vétsiny respondentll se objevila odpovéd’, Ze vsSe bylo v poradku. Dale
pak hadani, soutéZivost, uceni hrou, tymova prace a zabava. Tato hra byla zaméfena
na skupinovou praci a opakovani vétsiho celku predesliého uciva. Z vySe uvedenych

hodnot vyplyva, Ze vSechny piedpoklady byly splnény.
3) Co se ti nelibilo?

Z celkového poctu 43 zakt odpovédélo 33, Ze vSe bylo v potadku, 2 Zaci byli
nespokojeni s rozdélenim do skupin. Po jedné odpovédi se v dotazniku objevila prohra,

celd hra se nelibila, neschopnost domluvit se ve skupiné, mdalo otazek, nevim,
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nerovnomérné rozlozeni bodu, po Spatné odpovédi vypadnuti ze hry a nedostatek casu

na rozmyslenou.

Odpovéd’ Pocet (%)
Vsechno bylo v poradku 76,74
gpatné rozdéleni 4,65
Prohra 2,33
Cela se nelibila 2,33
Neschopnost domluvit se ve skupiné 2,33
Malo otazek 2,33
Nevim 2,33
Nerovnomérné rozlozeni bodii 2,33
Vypadnuti ze hry 2,33
Nedostatek ¢asu na rozhodnuti 2,33

Tabulka 14: Co se ti nelibilo?

Z tabulky 14 je zfejmé, Zze vétSina respondentll byla spokojena a nenasla nic,
co by se jim na hie nelibilo. Néktefi zaci byli nespokojeni s rozdélenim do skupin, kdy
se V nich nedokdzali dohodnout, a to i pfesto, ze jim bylo dovoleno si utvofit skupiny,
tak jak sami chtéli. Bylo by tedy vhodné rozdélovat Zaky do skupin podle urcitych
kritérii, napf. podle schopnosti. Po porovnani ptedchozi otazky bylo zjisténo,
ze nékterym Zzakim vyhovoval dostatek Casu na rozmySlenou a ncktefi by naopak

uvitali del$i ¢asovou dotaci.
AMyslis si, ze ses pomoci této hry néco naucil/a? Pokud ano, tak co?

Graf 16 znazoriuje odpovedi 43 Zakt, kdy 28 z nich odpoveédélo ano a 15 ne.
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Naucil/a ses néco pomoci této hry?

M ano

M ne

Graf 16: Naucil/a ses néco pomoci této hry?
Vysoké hodnota u odpovédi ne lze odiivodnit tim, ze vétSina zakli povazovala
tuto hru jako formu opakovani (celkem 6), kdy jiz vSechny uvedené informace znali.

V tabulce 15 jsou vypsany zbylé odpovédi.

Odpovéd’ Pocet (%)
Poznavani 4419
Vice informaci 20,93
Nic 20,93
Opakovani 13,95

Tabulka 15: Co ses naucil/a?

5) Chtel/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Ano odpovédélo 37 zaku, spiSe ano 3, spiSe ne 2 a ne odpoveédel 1 zak (viz graf
17).
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Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

4,65% 2,33%
) )

Hano
H spise ano
i spiSe ne

M ne

Graf 17: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?
Z vyhodnoceni dat jasné vyplyva, Ze zaci by si radi tento typ hry zahrali jesté

jednou, a tedy ze ji fadi mezi oblibenou.

5.6 Bilé krvinky
Hra byla vyzkousena v ramci hodiny télesné vychovy s 25 divkami.

1) Libila se ti tato hra?

Z5 -ti bodové skaly byly vybrany vSechny moznosti. Ano odpovédélo 12

dévcat, spise ano 6, spiSe ne 3, ne 1 a nevim 3 (viz graf 18).
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Libila se ti tato hra?

Hano

H spise ano
i spise ne
Hne

i nevim

Graf 18: Libila se ti tato hra?
Z vyse uvedeného grafu vyplyva, ze vétSiné se tato hra libila, ovSem nasli se

i jedinci, které hra nezaujala.
2) Co se ti libilo nejvic?

Nejvétsi pocet odpoveédi ziskalo béhani ve dvojicich (7), zabava (4), fakt, Ze se
nemusely ucit (4). Nekteré konstatovaly, ze to byla zajimava obdoba hry na babu (3).
Dalsim se libilo, ze se dozvéd€ly informace o funkci bilych krvinek (2), u€eni hrou (2)
a chytani ostatnich hracek (2). Pouze jedna divka odpovédéla, ze se ji nic nelibilo.

Uvedena data jsou zobrazena v procentech v tabulce 16.
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Odpovéd’ Pocet (%)
Béhani ve dvojicich 28
Zébava 16
Nemusely se ucit 16
Zajimava obdoba hry na babu 12
Funkce bilych krvinek 8
Uceni hrou 8
Chytani ostatnich hrac¢ek 8
Nic 4

Tabulka 16: Co se ti libilo nejvic?

3. Co se ti nelibilo?

Z celkového poctu 25 divek, 9 odpovédélo, ze vse bylo v potadku. Dale pak 5 -ti
divkam vadila fyzicka namaha, ¢tyfem se nelibily doteky ostatnich a dvéma se nelibila
hra na babu. Po jedné odpovédi pak ziskalo — moc bilych krvinek, ve 2 se béha pomaleji

a pronasledovani bilymi krvinkami. Uvedené hodnoty jsou uvedeny v procentech

v tabulce 17.
Odpovéd’ Pocet (%)

Vse bylo v potadku 36
Fyzickd namaha 20
Doteky ostatnich 16
Hra na babu 8
Moc bilych Krvinek 4
Pomalejsi béh ve dvojici 4
Pronésledovani bilymi krvinkami 4

Tabulka 17: Co se ti nelibilo?

Po porovnani otazky €. 2 a 3, byla zji$téna nasledujici fakta. Nékterym dévcatim
pfisla zajimava hra na babu a naopak nékterym tento typ hry nevyhovoval. Stejny rozdil
se objevil u skute€nosti, Ze se muselo béhat ve dvojicich, kdy néckteré to zaujalo

a nekteré byly nespokojené s tim, ze to béh zpomaluje. Co se ty€e doteki, nekterd
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dévcata se pustila do hry velmi aktivné a vzdy divky, které predstavovaly
choroboplodny zarodek, pevné objaly. Rada bych zdiraznila, ze vSe probéhlo v pofadku
a byla dodrZena bezpecnost vSech zacastnénych. Tato odpoveéd se da tedy povazovat

za jisty druh provokace, jelikoz Zadny zasadni problém béhem hry nebyl vypozorovan.
4) Myslis si, ze ses pomoci této hry néco naucil/a? Pokud ano, tak co?

Celkem 14 divek odpovédelo ne a 11 ano (viz graf 19).

Naucil/a ses néco pomoci této hry?

M ano

H ne

Graf 19: Naucil/a ses néco pomoci této hry?

Na rozdil od ostatnich her, zde pfevladaji zaporné hodnoty. Zakyné jiz latky
tykajici se mizni soustavy mély za sebou, a proto povazovaly tuto hru za formu
opakovani. Divky, které odpovédely, ze ano, svou odpovéd’ doplnily o nasledujici udaje

— funkce bilych krvinek a spoluprace (viz tabulku 18).

Odpovéd’ Pocet (%)
Nic 56%
Funkce bilych krvinek 36%
Spoluprace 8%

Tabulka 18: Co ses nauéil/a?

53



5) Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nekdy?

Z5 -ti bodové skaly si zdkyn¢ vybraly vSechny moznosti — ano (7), spiSe ano

(5), spise ne (4), ne (4) a nevim (5) (viz graf 20).

Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Hano

M spise ano
i spise ne
Hne

i nevim

Graf 20: Chtél/a by sis tuto hru zahrat jesté nékdy?

Vysledné hodnoty nejsou zcela jednozna¢né, obecné lze fici, Ze polovina by si
hru zahrdla rada jesté jednou a polovina ne. Bylo by tedy vhodné hru upravit

a navrhnout néjaky zpiisob jeji modifikace.
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6 Diskuze

Cilem této diplomové prace bylo navrhnout sbornik didaktickych her, které se
daji vyuzit na druhém stupni zakladni Skoly pii hodinach ptirodopisu. Celkem bylo
utvofeno 14 her, z toho 6 bylo uvedeno do praxe na zakladni $kole Edvarda Benese
v Pisku, jmenovité pak Fotosyntéza a dychani, Proména dokonald a nedokonala,
Potravni retézce, Krevni obéh, Hadej, kdo jsem a Bilé krvinky. Byl vyzkouSen cely
proces tvorby didaktické hry, od navrhu, ptfipravy, pribéhu a v neposledni fad¢ jeji
vyuziti a ovéfeni uCinnosti v praxi. Dale byla prace zaméiena také na tvorbu
jednoduchych pomitcek, pfedevSim nendro¢nych na pfipravu, aby je zvladl vytvofit
kazdy a poptipad¢ aby hry mohly byt vyuzivany jinymi uciteli. Respondenty byli zaci
6. - 8. tfid, ve v€ku 10 — 14 - ti let, pfevazovala dévcata. Z organiza¢nich a ¢asovych
divodt musely byt téméf vSechny hry ovéfeny pifi hodinach télocviku, az na hru Hadej,

kdo jsem, ktera se odehrala ve tiidé.

6.1 Vyhodnoceni pilotniho ovéreni jednotlivych didaktickych her
Fotosyntéza a dychani

Tato hra byla pouzita v 7. tfid¢, scelkovym poctem 18 dévc€at. Na zacatku
hodiny byla dév¢ata seznamena s tim, Ze se bude konat netradi¢ni hodina télocviku,
zamétena na piirodopis, ovSem konkrétni téma jim sdéleno nebylo. Diky sudému poctu
vSech zGcastnénych se zakyné rozdélily na dvé skupiny po 9 a zvolily si kapitanku.
Zde se ptaly, jaky ten kapitan ma byt, zda ma byt zdatny v pfirodopisu nebo umét béhat
a dozadovaly se vice informaci k planované hie. Ob¢ skupiny pracovaly velmi dobie
a byly soutézivé. Informace, které byly podavany pouze kapitankam, byly vzdy spravné
predany celé skuping. I kdyZ to byly zdkyné dvou riznych tfid a potkdvaly se pouze
na této hodin¢, pomahaly si a spolupracovaly a celd hra se odehréla v tichosti, aby druha
skupina nebyla ve vyhodé tim, Ze néco zaslechne. Casova naroénost, kterd byla
odhadovana, byla piekroena. Doba trvani byla 40 minut, avSak zvladlo se ji dohrat

a odhalit tak vitéze.

Z vyhodnoceni dotaznikd vyplyva, Ze hra se divkam libila, rady by si ji zahraly
jesté jednou. Dale pak bylo zhodnoceno, Ze se jim nejvice libila jejich spoluprace
a ze se zabavnou formou pomoci hry dokazaly néco naucit, at’ uz celkové proces
fotosyntézy a dychani anebo nové informace o rostlinach. Na otazku zda se jim néco
nelibilo, vétSinou bylo odpovézeno, ze nic takového neni, vSechno probéhlo v poradku.

Jediny problém nastal pfi samotném zavéru hry, kdy byla naruSena hlukem
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pfichazejicich zéka z druhé teélocvicny. Tato prekazka vSak byla ptfekondna a hra

tak ziskala svého vitéze.

Co se tyce pohledu autora na tGspéSnost realizace navrzené hry, lze ji hodnotit
prevazné kladn€¢. Mc¢la by byt uvedena opétovné do praxe, jen jeji prubéh by mél byt

sméfovan do hodin ptirodopisu a to nejlépe do venkovniho prostiedi.

Proména dokonala a nedokonala
Prvni ovéfeni probéhlo s celkovym poétem 14 Zzakyn a druhé s 15 dévcaty.

Pribéh obou ovéfeni v Sestych tfidich byl podobny, vSe se odehralo s kladnym
vysledkem. I kdyZz je to pouze hra na rozdélovani a pfifazovani, zadkyné ji pfijaly
s velkym nadSenim. Pravidla hry i t¢éma ihned pochopily a celkovy pribéh nebyl ni¢im
narusen. VSechny divky v dotazniku oznacily, Ze se jim hra libila a rady by si ji zahraly
jesté jednou. S tim souvisi 1 komentafe, Ze na hie se jim nelibilo, Ze byla tak kratka,
byly by rady za vice obrazkl. Opét spolupracovaly a byly velmi soutézivé, pokud jedna
skupina néco fekla Spatné, druhd ztoho méla obrovskou radost. Navzijem
se povzbuzovaly a naopak druhé skupiné se snazily Spatné napovidat. Nebylo to vSak
zpusobeno jejich vzajemnou rivalitou, bylo to pouze v ramci hry, po jejim skonceni
spolu vSechny dale komunikovaly a probiraly, kterd byla v ¢em lepsi. Nékteré druhy
hmyzu neznaly, délalo jim i problémy je spravné ptecist (napt. mravkolev skvrnity, liSaj
tzv. chytaky, ty vSak ob¢ skupiny ihned odhalily a spravné zaradily — kapra obecného

mezi ryby a slepySe kiehkého mezi plazy.

Tato hra dopadla nad autorovo ocekavani velmi dobie. Mylné bylo mysleno,
Ze tento typ her jiZ Zaci znaji a nebude pro né tak zajimavy. Ale naopak, znali jiz
pravidla hry a libilo se jim, Ze je vSe oziveno namalovanymi obrazky. Hra by méla byt
urcité vyuzivana dal i s jejimi modifikacemi - jiné téma, kde se d4 rozfazovat na dvé

skupiny (napf. jednodéloZzné — dvoudé€lozné rostliny).

Potravni Fetézce
Stejné jako predchozi hry se této zucastnilo 29 divek ve dvou vyucovacich

hodindch. Nejprve jim bylo vysvétleno téma hry, poté co to znamena pantomima.
Dévcata vSe ihned pochopila, pfestala mezi sebou komunikovat a dozadovala
se karticek s obrazky. Néktera z nich predvadéla rizné zvuky a zacala si k sobé hledat

ostatni, naopak néktera si vibec nevédé¢la rady a Sla se k uciteli poradit. Jina dévcata
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byla vice akéni a obchazela ostatni, ukazovala jim sva predstaveni a vybizela
je k interpretaci. V obou hodinach se vzdy utvofily potravni fetézce minimalné o tfech
Clenech a nikdo nezastal sam. Rozdil byl vzdy v seskupeni dévcat, ovSem
po zkontrolovani ostatnimi a ucitelem bylo zjisténo, ze konkrétni fetézec je zcela
spravny. Po vyhodnoceni dotaznikli bylo opé€t zjisténo, ze zédkyné hra bavila, libila

se jim a rady by si ji znovu zahraly.

Pantomima by se v pfirodopise ur¢ité méla vyuzivat, avSak ne pfili§ casto.
Je nutné respektovat aspekty didaktické hry, tedy hra nesmi byt zaméfena pouze
na zabavu, ale musi byt zohlednéno i1 edukac¢ni hledisko. I kdyz nékteti ji nezatrazuji
mezi své oblibené, pravé kvili zdkazu mluveni, z uvedenych odpovédi, zaznamenanych

Vv dotaznicich, jasné vyplyva, ze je to vhodné oziveni bézné hodiny.

Krevni obéh
Hra na téma krevni ob¢h byla uvedena do praxe ve dvou vyucovacich hodinach

se zakynémi 8. tfid. Celkem 25 dévcat bylo vzdy rozdéleno do dvou skupin, z nichZ
jedna skupina béhala a druhd tvofila trasu. Pfi druhé vyucovaci hodin€ bylo zakyn
méng¢, a proto kvuli doplnéni dulezitych bodi trasy byly pouzity kuzely. Prvni problém
nastal pfi prochazeni trasy, nékteré divky potfad nechdpaly, kudy pobé&zi
a to 1 za ptedpokladu, ze uciteli tvrdily, Ze je to pro né¢ pouhym opakovéanim, tedy vse
uz znaji. Po né€kolika nazornych ukdzkach mohla tedy hra zadit. Papirové kartony byly
pfilepeny k podlaze, avSak 1 pfesto klouzaly a tak kvili bezpe¢nosti vzdy jedna z divek
stala uprostied kartonu, aby nedoslo k né¢jakému trazu. Po celou dobu byl méfen cas

a po vyhodnoceni byl tedy znam vitéz.

Po prostudovani vyplnénych dotaznikti bylo zjisténo, ze vétSina by si rada tuto
hru zahrala jesté jednou a Ze se jim libila. OvSem na rozdil od ptedeslych her,
které se tykaly mladSich zakyn, zde se jiZ objevovaly castéji 1 odpovédi zaporné
a neutralni, tedy spiSe ne, ne a nevim. Jako nejcasté€jsi odpoveéd’ u otazky co se jim libilo
nejvice, se shodly na tymové spolupraci a tzv. uceni hrou. Nelibila se jim pohybova

aktivita, a to 1 pfesto, Ze vSe probihalo opét pii hodiné télocviku.

Co se tyce autorovo hodnoceni, tuto hru by bylo vhodné do vyuky urcité zaradit,
ovSem s urcitymi upravami. Vhodnéjsi by bylo hrat ji venku, pti dvouhodinové dotaci,
kdy by se zaci jiz ucastnili priprav. Papirové kartony by bylo vhodné nahradit na piiklad

kiidou, diky niz by se potiebnd trasa a jeji pomuicky daly nakreslit pfimo na zem,
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¢imz by byla zajisténa vétsi bezpecnost. Kritika pohybové aktivity nebyla nikterak
ptekvapujici, divky ve veéku 14 let vstupuji do obdobi puberty, kdy se ¢lovek bouii proti
autoritam, vSem pravidlim a dochdzi k cast¢ zméné nalad. Nutno fici, Ze fyzicka
namaha této hry vadila celkem 6 dévcatiim z celkového poctu 25, tedy u vétSiny se tato

nelibost nevyskytovala.

Hadej, kdo jsem
Celkem 43 zéka, ztoho 27 dévéat a 16 chlapcl, si zahralo hru - Hadej,

kdo jsem. Co se tyce prostiedi, zde byla vyuzita Skolni tfida s interaktivni tabuli,
kde byla promitdna powerpointova prezentace uvedena v piiloze (viz ptilohu ¢. 11).
Tématem byli ptaci, zaci je v predeSlé hodiné dokoncili, a tak hra poslouzila
jako vhodny nastroj pro zopakovani predeslé kapitoly. V prvni ¢asti byl zakiim
vysvétlen pribéh a pravidla hry. Nasledné se zéci rozdélili do skupin po 4-5. Z pocatku
se nékteré skupiny nebdly riskovat, a tipovaly dany druh jiz pti odhaleni prvni napovédy
za 5 bodl. OvSem po prvni prohte se jiz vSichni poucili a vZdy si pockali alespon na dvé
zakladni indicie. Kazda skupina si sama pocitala body ziskané v pritb¢hu hry a na konci,

po jejich secteni, byl uréen vitéz.

Z autorova pohledu byla tato hra velmi usp&$na. Zaci mezi sebou soupefili,
spolupracovali a pfi vyhfe bylo nékdy tézké je zklidnit a upozornit je, ze probihd
hodina. Po ujasnéni si pravidla, Zze pokud nebude ve tiid€ vetsi klid, hra bude ukoncena,
se vSichni utiili a vS8e probéhlo Vv potadku. Na rozdil od ostatnich her, které byly
vyzkouseny pouze s dévcaty, zde se objevila moznost spolupracovat i s chlapci.
Nicméné Zadné velké rozdily zde nenastaly. Jen soutéZivost a touha po vyhfe byla
umocnéna tim, ze divky si utvofily své skupiny a chlapci se téz spojili dohromady,
a tak nastal pomyslny boj mezi chlapci a dévcaty. Opét je ziejmé, ze je tato hra
vhodnym doplitkem klasické hodiny ptirodopisu a Ze by ji ucitelé mohli obcas zaradit

do vyuky praveé napt. k zopakovani predeslé kapitoly.

Bilé krvinky
Hra bilé krvinky byla zaméfena na mizni soustavu, kterd se probird v osmém

ro¢niku zékladni Skoly. V praxi ji vyzkousSelo 25 dévcat ve dvou vyu€ovacich hodinach,
Vv télocvicné. Co se tykd pravidel, dévcata je ihned pochopila, protoze jde vlastné
o modifikaci hry na babu. Ucitel vzdy urcil 4 Zakyné, které se spojily do dvojic
a vytvofily tak bilou krvinku, ktera se snaZila obklopit ostatni divky,

tedy choroboplodné zarodky. Vse probihalo vcelku poklidné, jedna dvojice pochytala
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nejvice zarodki a tak se stala vitézem. Zakyné& oznaéily v dotazniku, Ze hra se jim libila
a rady by si ji nekdy jesté zopakovaly. Stejné jako ve hie krevni ob¢h, 1 zde nékteré

zakyn¢ namitaly pfevahu pohybu.

Tato hra vsobé skryvala uréitd nebezpei, piedev§im mozné riziko turazu.
Po uvedeni do praxe, je patrné, Ze zafazeni tohoto typu her do vyuky je vhodné. Dalo by
se namitnout, ze je to hra pro malé déti. Ano, ale pokud se k ni pfifadi vhodné téma
a zék si pomoci toho zapamatuje urcity dé¢j tykajici se pfirody, nelze v ni vidét néjaky

problém, ba naopak spiSe uzitek.

6.2 Srovnani didaktickych praci zamérenych na didaktické hry
Pro potfeby srovnani byly prozkoumany didakticky zaméfené bakalaiské

a diplomové prace, kter¢ se zriznych whli pohledu vénovaly problematice
didaktickych her. Tematicky nejblizsi praci je diplomova prace Studnickové (2010),
Didaktické hry V piirodopisu na ZS). Tato diplomova prace je ¢lenéna do Sesti velkych
kapitol — tvod, literarni vychodiska, postup prace, vysledky, moznosti vyuziti vysledkt
v pedagogické praxi a zaver. Soucasti prace je soubor navrzenych her pro druhy stupen
zakladni Skoly, kdy jsou hry roz¢lenény na botanické, zoologické, tykajici se témat
biologie cloveka a nezivé ptirody. Dale se tyto konkrétni skupiny rozd€luji na hry
opakovaci, pro opakovani a upevnéni uciva, pozndvaci a motivacni. V pfiloze jsou
uvedeny pomuicky v podobé textl, obrazki, kartiCek, map, hernich plani
a fotografii pofizenych pii oveéfovani navrhu her v praxi. Rozdil je zfejmy
a to v kapitole hodnoceni her zaky, kdy dochazelo pouze ke slovnimu zhodnoceni

na konci realizace hry a ne pomoci dotazniku, jako tomu bylo u této prace.

Dale byla srovnavana bakalatskd prace Ndvrh a evaluace didaktickych
a ekologickych her s prvky badatelsky orientovaného vyucovani (Vondrackova, 2012).
Prace je rozdélena na literarni reSerSi a praktickou ¢ast, kde jsou uvedeny navrhy tii
didaktickych her, zaméfenych na konkrétni téma - trofické kaskady, potravni sité
a princip kompeti¢niho vylouceni. U jednotlivych navrhii jsou vzdy uvedeny podminky,
vzdé€lavaci cil, popis a pravidla hry. Kapitola vyhodnoceni vysledki vzdy obsahuje
podrobny popis prabehu hry, jeji pomicky, pocet hraci, prostiedi, bezpecnost prace,
pravidla a pribéh hry. U vSech se vyskytuji i ndvrhy moznych modifikaci. Do praxe

byly uvedeny v ekologickém centru a ne na zakladni Skole, u déti ve véku 10 — 12 let,
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celkove s 18 — ti détmi, z toho 10 divek a 8 chlapci. Po skonceni hry opét nasledovalo

pouze slovni zhodnoceni zéky.

Na ekologické hry je zaméfena i diplomova prace s nazvem Vyuziti ekologickych
her pri vyuce prirodopisu v mimoskolni ¢innosti (Cejka, 2011). Tato prace je zasazena
do prostiedi vltavského udoli mezi obcemi Loucovice a Vyssi Brod. Autor v této oblasti
navrhuje vyukovy program v pfirodé¢ s vyuzitim ekologické hry. Stézejni ¢asti
diplomové prace je rozbor ucebnic ptirodopisu pro 6. ro¢nik a projekt vyukové trasy. Po
precteni celé prace je ziejmé, ze spiSe nez na didaktické hry
je zamétena na tvorbu vyukové trasy, ktera seznamuje zaky s faunou, flérou a geologii,
vyskytujici se na ¢asti Sumavy. Navic viak u kazdé zastavky v pribéhu trasy je uvedena
ekologicka hra riizného zameétfeni — uréovani dievin, hra simulujici realné pochody
v piirodé pii osidlovani volného prostoru rostlinami, rtizné formy energie atd.
U kazd¢é hry jsou uvedena pravidla, hodnoceni, ¢asovy odhad a materialni zabezpeceni.
Trasa pak byla uvedena do praxe, kdy ji n¢kolikrat navstivil pfirodovédny krouzek
(6. — 9. ro¢nik) a tfidy prvniho stupné, a po realizaci kazdé hry probihalo slovni
hodnoceni Zzakt, kdy pievazovaly pozitivni reakce. V pfilohach jsou uvedeny
jak veskeré pomiticky k vyukové trase 1 k jednotlivym hrdm a navic jsou zde zvetfejnény

i fotografie s ucastniky her.

Jako dalsi ptfiklad lze uvést diplomovou praci na téma Aktivizacni metody
ve vyuce biologie (Kocianova, 2015). Zde se autorka zabyva celym tématem
aktivizacnich metod, tedy 1 didaktickymi hrami. V literd&rnim piehledu se vyskytuje
kapitola vyukové metody, dale konkrétn€ jiz charakteristika aktivizacnich metod
a jejich navrhy na pouziti v biologii. Autorka uvedla i zasobnik her, kde jsou hry
rozdéleny na dvé skupiny, na hry pouzitelné pii vyuce ve skolni tfidé a dvé aktivity jsou
navrzeny mimo ramec vyucovacich hodin. Pro tvorbu her bylo erpano z rtiznych
zdroji, jak kniZnich, tak i internetovych, které jsou vzdy uvedeny u konkrétniho navrhu.
U kazdé hry je pak uveden cil, téma, Casovd dotace, pomicky, popis hry a nc¢kdy
1 mozné modifikace. Uvedené aktivizatni metody byly vyzkouSeny na stfednich
Skolach (obchodni akademie a gymnéazium). Autorka vzdy provedla hodnoceni
a porovnala pribéh aktivit na obou Skolach. Co se tyce didaktickych her, méla autorka
u nékterych her problémy, konkrétné pak s odhadem casové dotace a kdzni u studentd,
studenti se dozadovali odmén, nedodrzovali uréend pravidla. Po realizaci konkrétni hry

studenti anonymné napsali na list papiru hodnoceni a poté nasledovala diskuze,
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kterd uspésné probchla na obchodni akademii, naopak na gymnaziu studenti pfili$
nereagovali. Tato prace je zakoncena celkovym shrnutim aplikace aktiviza¢nich metod,

kdy autorka i ptes urcité problémy ocenuje jeji zkuSenosti z praxe.

Existuje cela fada diplomovych praci, které se zaméfuji na didaktické hry
tykajicich se jinych stupiti Skol, pfedevSim v piedSkolnim vzdélavani a na prvnim
stupni ZS. Pro predskolni vzd&lavani je uréena prace s ndzvem Rozvoj predskolnich
dovednosti pomoci hry (Nevécnd, 2015). Na prvnim stupni napt.. Didaktické hry
a jejich vyuziti v hodindch matematiky na 1. st. ZS (Pejsova, 2011), Vyuziti didaktické
hry v hodindch cteni a psani v ndvaznosti na Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni
vzdelavani (Koléatova, 2011), Didakticke hry ve vyuce prvopocatecniho psani a cteni
(Dufkova, 2011), Didakticka hry v hodiné ceského jazyka na 1. stupni zdakladnich skol a
Jjejich uplatnéni pri rozvoji jazykové kompetence (Pavlicova, 2011), Didaktickd hra
a jeji vyuziti v hodinach ceského jazyka na prvnim stupni zdkladni Skoly (Livorova,
2011), Didaktickda hra a vyuziti pomiicek pri hodindch ceského jazyka v souladu
S Ramcovym vzdélavacim programem pro zakladni vzdélavani 1. stupné (Zamecnikova,
2012), Didaktickda hra v elementarnim uceni (cteni, psani) (Polzerova, 2012), Vyznam
a vyuziti didaktické hry a didaktické pomiicky v hodindch ceského jazyka a literatury
ve 2. rocniku ZS (Zarembova, 2012), Didaktické pomiicky a hry ve vyuce elementdrniho
cteni genetickou metodou (Sicova, 2015), Pexeso — hra jako didaktickd pomiicka pro
witvarnou vychovu na Z8 a ZUS (Blahova, 2015).

Déle je mozné nalézt diplomové prace tykajici se druhého stupné zamétené
na jiné vyucovaci piedméty — Didaktickd hra jako ndstroj motivace v matematice
(Smregkova, 2012), Didaktické hry ve vychové ke zdravi (Sevéikova, 2014), Navrh
didaktické hry pro upevneni probrané latky z kovii (Podhrazky, 2014), Didaktické hry
a jejich zarazeni do vyuky fyziky na ZS (Brabcova, 2014), Didaktické hry a jejich
zarazeni do vyuky fyziky na ZS (Novakova, 2015). U diplomové prace s nazvem
,, Umime vnimat umeéni?“ Didaktickd hra k poznani vytvarného umeni (Vasickova,

2015), neni uvedeno vékové zatfazeni zaki, pro které byla tato didaktickd hra tvofena.

Tématu didaktické hry se také vénuje ¢lanek s nazvem Vyskum a didaktické hry
(Hibky, 2013). Cilem tohoto vyzkumu vSak nebyla tvorba didaktickych her, ale za
pomoci didaktické hry zjistit, jaké vlastnosti Zaci preferuji u uéitele. Zaci vybirali z 20

vlastnosti a vyzkum probéhl ve Skolnim roce 2012/2013 na stfedni $kole v Novom
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Meste nad Vahom. Hra probihala za pomoci interaktivni tabule, na které se objevilo 20
vlastnosti, a Zaci ve skupinach z nich vybirali 5, které by podle nich mél mit dobry
ucitel. Jejich vybér byl zaznamenan do tabulky a nasledovala diskuze, kde zdiivodnovali
svoji volbu. V zavéru tohoto vyzkumu autor shrnuje zjisténé vysledky, potvrzuje své
hypotézy. Konstatuje, ze didakticka hra je vhodna pro vyzkumy v didaktice, neboli Ze je
relevantnim a pln¢ funkénim vyzkumnym nastrojem. Tento ¢lanek poukazuje na velkou

rozmanitost pouziti didaktické hry.

Tato diplomova prace je zaméfena piedev§im na tvorbu didaktickych her
pro zaky druhého stupné, konkrétné pak smérované do hodin pfirodopisu. Z vyse
uvedenych informaci je zfejmé, Zze existuje velké mnozstvi praci tykajicich
se didaktickych her. Co se ty¢e vSak zaméteni na urcity obor, je jiz situace rozdilna. At
jiz ptirodovéda na prvnim stupni, pfirodopis na druhém stupni anebo biologie na stfedni
Skole, to vSe jsou predméty, u kterych se téma didaktickych her pfili§ neobjevuje. Tato
diplomova prace je navic obohacena anonymnim dotaznikem, coz Se u ostatnich praci
mnohokrat nevyskytlo, pievazovalo slovni zavéreéné zhodnoceni. Hlavnim pifinosem
této prace je predevsim zalozeni vSech uvedenych her na jednoduchych principech,
pravidla zéaci vétSinou znaji a potfebné pomicky k danym hram nejsou nijak casovée
narocné. Neékteré hry jsou zaméfené na konkrétni témata, a to pfedevSim na ta,
ktera jsou pro zaky obtiznéji pochopitelnd a predstavitelnd. Navic je sbornik her
obohacen o univerzalni hry, kter¢ muZe ucitel pouzit pii probirani jakékoliv latky

s kteroukoliv vékovou skupinou zak.
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7 Zavér

Tato diplomové prace je zamétena na didaktické hry, které jsou fazeny mezi
aktivizacni vyukové metody. Volba vhodné vyukové metody neni vzdy zcela
jednoduchd, nebot’ zadnad univerzalni neexistuje. Aktivizacni metody patii mezi ty,
které zabezpeCuji chod vyuky tak, aby zaci dosahovali vychovné-vzdélavacich cilt
pfedev§im pomoci vlastni ucebni prace. Dochazi k rozvoji samostatnosti, tvofivosti,
zodpovédnosti, Skola se také vice otvira spoleCenskému prostiedi a dochazi

tak K propojeni s realnym zivotem.

Hra je jedna ze zakladnich forem lidské Cinnosti vedle uéeni a prace. Ma svij
cil, hodnotu a je ohrani¢ena hernimi pravidly. Neni omezena vékem ani ucelem.
Patii mezi formy aktivniho odpocinku, kdy dochazi k obnovovani sil a uvolnéni
prebytecné energie. Pokud ptfed podstatné jméno hra je vlozeno piridavné jméno
didaktickd, znamend to, ze pii jeji realizaci bude dochédzet k fixaci ucebni latky.
Didakticka hra u zak probouzi zijem, zvySuje motivaci, rozviji mysleni, tvofivost
a podnécuje kooperaci i soutézivost. Pred jejim zarazenim do vyuky by mél ucitel brat

v uvahu veék zaku, jejich moznosti a zvolit si vychovny a vzdélavaci cil konkrétni hry.

Prace nejdiive objastiuje pojem vyukova metoda, jeji volbu a klasifikaci. Dale
se prace zaméfuje na aktivizaéni metody, konkrétnéji pak na didaktické hry, na jejich
metodickou piipravu a rozdéleni. Prakticka ¢ast byla cilena na vytvoreni sborniku her
vyuzitelnych pfi  hodindch pfirodopisu na druhém stupni zékladni Skoly.
Vybrané didaktické hry byly ovéfeny v praxi. Vyhodnocenim anonymnich dotaznikt
ziskanych od respondentd, kteti jej vyplnili ihned po skonceni jednotlivych her,
byla zjisténa data, ktera jsou podrobné popsana V kapitole vyhodnoceni dotaznika.
Tato aplikace umoznila nahlédnout na Zdkovy nazory, kdy bylo zjiSténo, Ze didaktické
hry patii mezi Zaky oblibené¢ a je tedy vhodné je pouzivat jako dopln€k klasické

vyucovaci hodiny.
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8 Resumé
Diplomova prace na téma ,,Didaktické hry ve vyuce ptirodopisu na zakladni

Skole* je zaméfena na didaktické hry, a to z pohledu teoretického i praktického.
Teoreticka ¢ast je cilena na vyukové metody, jejich volbu a klasifikaci, podrobnéji
charakterizované aktivizacni metody, konkrétné pak didaktické hry, jejich metodicka
ptiprava a rozdéleni. Nedilnou souc¢ésti této prace je praktickd Cast, kde se nachazi
metodika, sbornik her a vyhodnoceni dotaznikl, které slouzily jako vyzkumny nastroj

pro Sest didaktickych her uvedenych do praxe na zakladni §kole, na 2. stupni.

Diploma thesis ,,Didactic games in natural science education at primary
school* is focused on educational games from the both perspectives - theoretical as well
as practical. The theoretical part is targeted on the teaching methods, their selection and
classification, specifically characterized activation methods, namely educational games,
their methodical preparation and distribution. An integral part of this work is the
practical part which deals with methodology, collection of games and also evaluating
questionnaires serving as a research tool for the six educational games put into practice

in upper primary school.
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Priloha €. 1: Dotaznik

Dobry den,

mé jméno je Eva Hroudova a studuji v Plzni na ZapadocCeské univerzité. Tento dotaznik
ma za ukol zhodnotit, jak se vam libila hra, kterou jste pravé hrali. Odpovédi jsou
anonymni. Dotaznik nepodepisujte, jen vypliite tfidu a pohlavi. Ziskané tidaje budou

pouzity pouze pro potieby mé diplomové prace. Dékuyji.
Ttida:

Chlapec— divka

Nézev hry:
1. Libila se ti tato hra (zakrouzkuj)?
ANO - SPISE ANO - SPISE NE - NE - NEVIM

2. Co se ti na této hre libilo nejvic?

3. Co se ti nelibilo?

4. Myslis si, Ze Ses pomoci této hry néco naucil? Pokud ano, tak co?

5. Chtel/a by sis tuto hru zahrat jesté nekdy (zakrouzkuj)?

ANO — SPISE ANO — SPISE NE - NE — NEVIiM



Piiloha €. 2: Fotosyntéza a dychani — véty s chybéjicimi slovy

Scénar A

1. Jsem jednoleta rostlina z Celedi hvézdnicovitych, stejn¢ jako napiiklad sedmikraska

chudobka. M¢ télo se sklada z kofene, ........... , listu a kvétu.
2.Jsem ............. slunecnice. Jsem velky, fapikaty a mé okraje jsou zubaté.

3. Kdyz se podivame ke mné dovnitf, najdeme zde zelené bunééné organely, kterym se

tiké chloroplasty. Uvniti chloroplastu se pak nachazi zelené barvivo.......................

4. Ja jsem............ , vydavam teplo a svétlo a rostlina mé potiebuje k tvorbé cukrd,

které vytvaii z anorganickych latek, jako je oxid uhlic¢ity CO; a voda HO.

S5.Jajsem .............. a rostlina m¢ potiebuje k ristu a k udrzeni svého tvaru. VétSina

rostlin mé pfijiméa pomoci kotfent.

6. Ja jsem................ , jsem bezbarvy plyn a jsem téz§i nez vzduch. Jsem bézna

soucast zemské atmosféry.

7. Ja jsem rovnice, ktera shrnuje vSechny podminky dulezité pro hledany proces.
ZIlatek..........coeuene , tedy z oxidu uhli¢itého CO, a vody H,O za pomoci sluneé¢niho

zateni a chlorofylu vznikaji latky organické.

8. Na konci nasi rovnice byl kyslik O, a ten rostlina ................ z buniky do prostiedi,

je to pro ni odpadni produkt.

9. Ale ja ten odpad rad vyuziju. Jsem ........... a bez kysliku nemohu zit.



Scénar B

Jsem vytrvala rostlina z ¢eledi hvézdnicovitych, stejn¢ jako naptiklad smetanka

lékarska. Mé téloseskladaz .............. ,stonku, listd a kvétu.
Jsem ............ kopretiny. Jsem ptisedly, fapikaty a mé okraje jsou pilovité.
Jajsem ...l a nachazim se ve vétSin€ eukaryotickych bunék. Rostlina

m¢ potiebuje k metabolickému déji, pti kterém se uvoliuje energie.

Jajsem .............. , vydavam svétlo a teplo. Pfi tomto procesu je ale jedno, jestli

svitim nebo ne. To znamen4, Ze nezalezi na tom, zda je noc nebo den.
Ja jsem voda a rostlina mé pii tomto d&ji...................

Jajsem ...l , jsem bezbarvy plyn a jsem t&éz8i nez vzduch a rostlina

Jajsem ................. a stejn¢ jako vétSina organisml me rostlina potiebuje ke
svému zivotu. Kdybych nebyl, zastavily by se v rostlin¢ vSechny dulezité d&je a nastala

by jeji smrt.

Ja jsem rovnice, kterd shrnuje vSechny podminky vySe uvedené podminky.
Zlatek ............. , tedy z cukru CgH1206 a kysliku O, vznikaji latky anorganické —
oxid uhli¢ity CO, a voda H,O.

Tento biochemicky proces je hlavnim zdrojem ............... pro vSechny

rostlinné 1 Zivo¢i$né buiiky a skladuje se v chemické latce, které se fika ATP.



Piiloha €. 3: Fotosyntéza a dychani — obrazky

a) Fotosyntéza

b) Dychani




Priloha €. 4: Pribéh hry fotosyntéza a dychani

a) Dopliiovani vét s chybéjicimi slovy
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b) Dopliiovani chybéjicich slov do vét za pomoci obrazkl
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¢) Linearni sefazeni a pfedvedeni procesu

Vil



Piiloha €. 5: Proména dokonald a nedokonala - obrazky

a) Proména dokonald

b) Proména nedokonala

Vil



¢) ,,Chytaky*

IX



Priloha €. 6: Pritbéh hry proména dokonala a nedokonala

a) Prohlédnuti obrazku (vajicko — larva — kukla — dospélec, vajicko — larva — dospélec)




¢) Zatazeni hmyzu

Xl



Piiloha €. 7: Potravni Fetézce — obrazky

Xl



Piiloha €. 8: Krevni obéh - pomitcky

a) papirové kartony — srdce (prava komora a sin, leva komora a sin), plice a télo

X1



b) Cervené (okysli¢ena krev) a modré papirky (odkysli¢ena krev)

XV



c¢) Plan trasy

Zdroj: http://www.nabla.cz/obsah/biologie/kapitoly/biologie-cloveka/obehova-soustava-
cloveka.php
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Piiloha €. 9: Priibéh hry krevni obéh

XVI



XVII



Priloha ¢. 10: Powerpointova prezentace ke hi‘e hadej, kdo jsem

Snimek 1

Hadej, kdo jsem

Ptaci

Snimek 2 i )
Labut velka

» Vodni ptak (5 bodd)
» TFi prsty spojuje plovaci blana (4 body)
» Dlouhy obloukovité ohnuty krk (3 body)

» Pfezimuje na nezamrzajicich vodach,
dokonce i ve méstech (2 body)

» Bile zbarvené télo, oranZovy zobak, nejvétsi
ptak v Cesku (1 bod)

|

Snimek 3 .
Kalous usaty

» Zije v lesnaté krajiné (5 bod{i)
» Zivi se hrabosi (4 body)

» K hnizdéni vyuziva opuiténych hnizd dravcl
(3 body)

» V CR jedna z nejhojnéjsich a nejrozitenéjsich
sov (2 body)

» Pokud ho vyplasime vztyci ,ouska“ na hlavé (1
bod)

|

XVIII



Snimek 4

Snimek 5

Snimek 6

Kukacka obecna

» Sidli v lese a v oteviené krajiné (5 bodl)

» Vzhledem pripomina dravce (4 body)

» Lidové se mu fika Zezulka (3 body)

» Hnizdo si nestavi, vejce vklada do hnizd
pévcli (2 body)

» Samec se na jafe ohlasuje kukanim (1 bod)

Lednacek Ficni

» Vyskytuje se na bfezich fek a potokul s istou
vodou (5 bodu)

» Pokud spatfi kofist, stfemhlav se vrha do
vody (4 body)

» Nékdy se mu ik rybafik nebo kvuli
krasnému zbarveni létajici drahokam (3 body)

» Vyhrabava si az Tm dlouhou noru ve strmém
brehu (2 body)

» Poletuje prudce, rychle a nizko nad hladinou
(1 bod)

Plamenak ruzovy

» Velmi §tihly ptak (5 bod()

» Hnizdo si stavi z bahna (4 body)

» Komunikuji mezi sebou kejhanim podobnym
husimu (3 body)

» V potravé prijima Cervené barvivo karoten (2
body)

» Ma dlouhé rizové nohy a pfi odpocinku stoji
jen na jedné noze (1 bod)

XIX




Snimek 7

Snimek 8

Snimek 9

Bazant obecny

» Dlouhy $picaty ocas (5 bodu)
» Samec ma kovové lesklé opereni s cervenymi
koznimi lalu¢ky okolo oéi (4 body)

» Pri vzletu kfidla vydavaji ramusivy zvuk (3
body)

» Vyznamna lovna zvér (2 body)
» Staly ptak, chovany v bazanticich (1 bod)

Cap bily
» Cely Cisté bily, pouze letky a velké kfidelni
krovky ¢erné (5 bodl)

» Zobak i nohy Cervené (4 body)

» Hnizdi na vyvySenych mistech (kominy, staré
stromy) (3 body)

» Typickym zvukovym projevem je
klapani zobakem (2 body)

» Zfejmé nejznaméjsi evropskou povérou je ta,
Ze nosi déti (1 bod)

Datel cerny

» Zivi se larvy broukl Zijici ve dievé a mravenci
(5 bodt)

» Je jednobarevné Cerny s Cervenym temenem
(4 body)

» V toku €asto silné bubnuje na kmeny stromu
(3 body)

» K dostani kofisti z tézko dostupnych mist mu
napomaha dlouhy lepkavy jazyk se zoubky na
konci (2 body)

» Na rozdil od ostatnich datlovitych léta pfimo,
a nikoli ve vinovkach (1 bod)

XX



Snimek 10

Snimek 11

Snimek 12

Kos ¢erny

bod)

» Adaptoval se na zivot v blizkosti ¢lovéka (4
body)

» Samci jsou neprehlédnutelni svym
charakteristickym ¢ernym pefim a zlutym
zobakem (3 body)

» Potravu hleda na zemi a v hrabance,zobakem
odhazuje spadané listi (2 body)

» Podle nosa poznas .... (1 bod)

Sova palena

» Tichy no¢ni lovec (5 bod(i)

» Stfedné velky druh sovy (4 bodi)

» Svrchu je Sedd, zespodu cisté bila (3 body)

» Je bézné chovana v mnoha ceskych
zoologickych zahradach (2 body)

» Vyrazny srdcovity zavoj kolem oci (1 bod)

Zdroje

» Pelikénové ., Cabradova V,, Hasch F., Sejpka
J,, Simonova P., 2015: Pfirodopis 7. Fraus,
Plzen, 2015

» http://www.nasiptaci.info/

» http://ptaci.naturfoto.cz/

» https://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_pt%C3
%ATK%BCS%AF_%C4%8Ceska
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Piiloha 11: Priabéh hry hadej, kdo jsem

Hadej, kdo jsem
\ L

XXII



Piiloha €. 12: Pribéh hry bilé krvinky

XXIHI



Priloha ¢&. 13: Tabulka s krevnimi skupinami

A Jedinec s krevni skupinou A mize byt teoreticky darce pro osoby se skupinami A
nebo AB. Imunitni systém totiz neobsahuje dané protilatky, aby organismus krev

»heptijal®.

B Jedinec s krevni skupinou B miize svoji krev darovat osobam se skupinami B nebo

AB.

! Transfuzi krve od darcu s krevnimi skupinami A, B nebo AB nelze provést osobam

se skupinou 0, protoze V krvi jsou obsazeny protilatky tzv. anti-A i anti-B.

@] Prvnimi univerzdlnimi dérci jsou tedy jedinci se skupinou 0, nebot’ protilatky

z zadného z ptijemct s nimi nebudou reagovat.

AB Druhymi univerzalnimi dérci jsou ale také jedinci se skupinou AB, avsak svoji krev

mohou darovat pouze osobam se skupinou AB.

Zdroj: ptfevzato a upraveno podle: http://zdravi-a-nemoci.porad.cz/jine-zdravotni-

problemy/navod/kdo-muze-darovat-krev-a-kdo-je-univerzalnim-darcem.htmi
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A B AB 0
A B AB 0
A B AB 0
A B AB 0
A B AB 0




Priloha ¢. 15: Ekosystémy — tabulka

Ekosystém Ptirodni Umély

Ekosystémy (upraveno, pievzato z http://bio-zeme.wz.cz/3.html)
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Priloha €. 16: Ekosystémy — véty, které napovidaji k hledanému vyrazu

1. Synonymem je mocal, druh sladkovodniho mokiadu

2. Bezles¢ tizemi, teplota pod bodem mrazu, trvale zmrzla ptida (permafrost)

3. Pfirozeny vodni tok, obvykle tece stale a plynule, v letnich mésicich mize
vysychat

5. Cast pady uréena k péstovani plodin (obiloviny, olejniny, okopaniny)

6. Pisek je jihoCeské

7. Velka plocha slané vody spojena se svétovym oceanem

8. Horkeé 1éto a chladné zimy, nedostatek srazek, travnatd oblast mirného pasu

9. Lidmi upraveny pozemek, péstuji se zde rostliny, mize slouzit k odpocinku

10. Hlavnim znakem jsou dfeviny stromovitého vzristu

11. Vodni nadrz, neni soucasti oceanu, Machovo.....

12. Travnata oblast tropl a subtropti

13. Nejproduktivnéjsi ekosystém, teplé a vlhké podnebi

14. Tvotena spolecenstvim riznych druht trav, jetelovin a bylin

15. Obklopuje napt. zdmky, ¢ast mésta, kde se nachazi udrzovana zelen

16. Zaftizeni, které slouzi k odbéru podzemni vody

17. Sahara je nejvetsi ...

18. Seversky jehlicnaty les

19. Stavba, ktera slouzi pro péstovani rostlin, které vyzaduji vyssi teplotu a vlhkost
vzduchu
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20. Neboli vodni nadrz, napt. Lipenska
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