Motivace tvir¢iho psani

Je nutné utvaret navyky psani. Pravideln€ a postupné zatazovat aktivity rozvijejici fantazii a
tvlrci psani. Naslouchat a slovné vyjadiovat své predstavy, popis okoli ¢i osob. VyuZivat 1
jiné 8kolni pfedméty a mezipredmétové vztahy. Postupné ptidavat psanou formu, delsi texty,
formalni Gpravu a pravopis.

Od dialogickych metod po monologické. Zapojovat skupinovou praci, zvySovat slovni
zasobu. Pracovat s osnovou.

Vybér tématu:

1. Osoba jako tviir¢i vnuknuti
Pedagog ¢i Zaci sepisi seznam osob, které mohou byt redlné nebo fiktivni. Postavy z
literarnich d¢l ¢i filmt. Z vytvoreného vyctu osob si zék jednu vybere, a to se pro né¢ho
stane tématem. M¢la by to byt takova postava, kterd v ném vyvola néjaké predstavy
nebo i vzpominky.
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Hlasovani a losovani

Tyto aktivity jsou si velice podobné. Zaci napisi na listek papiru jedno téma, a bud’
vyberou hlasovanim jedno, které se pro vSechny stane tématem, nebo téma losuji.
Basen

74k si vybavi svou nejoblibengjsi basefi a vzpomene si na vyvolany pocit. Emoce
nebo slovo k ni pfifazené se stdva pro ného tématem. Ucitel miize také vybrat n¢jakou
basen, kterou si spolecné s zaky prectou. Postup vybéru tématu je poté stejny.

Otevii a vyber

Pro tuto techniku hledani tématu mizeme vyuzit knihu ¢i slovnik. U slovniku si
stanovime napiiklad pravidlo, ze tématem se stane posledni slovo na pravé strance
tam, kde Zak oteviel slovnik. U knihy budeme postupovat jinak. Zak ji libovoln&
otevre a tuzkou ukaze na slovo, které se stane nasSim tématem.

Znak

Zakam ukazeme piedem piipraveny znak & symbol, ktery mize mit ptivod napiiklad
v uméni, historii nebo v ndboZenstvi. Obrazovy vjem se stane pro Zdka tématem
tvurciho psani.

Zvuk

Tato technika je zaloZena na vybéru tématu podle zvukového vjemu zéka. Zvukem
muze byt ucitelem pfipravena nahravka nebo to, co slySime kolem nés. ->

Ukol: piiprava vlastniho audia zvukii

7. Kouzelné kostky

Ukol: vytvoieni kostky s tématy

Techniky po povzbuzeni

Skupinové préce, kresleni, asociace, dopsani ptibehu, simulace smysla

Techniky psani

Volné asociace, automatické psani, psani v tempu (10-15 minut), autobiografické
psani, reprodukce, hry s textem (aliterace)



Aktivity tvaréiho psani

1.

6.

Abeceda, to je véda! - Zak vymysli libovolny podet slov zaginajicich danym
pismenem abecedy.

Aliterace je zpUsob psani textu, v kterém vSechna slova zainaji na stejné pismeno ¢i
slabiku.

Ztraty a ndlezy — K tomuto cviceni je zapotiebi, aby ucitel ¢i sami Zaci nasbirali
takové predméty, o kterych nevi, k ¢emu slouzi. Vlozi je do krabice a kazdy zak si
jeden z nich vytahne. Ukolem Zaka je napsat, k ¢emu se takovy predmét pouziva,
vymyslet i jeho nazev, popsat ho. Jedinec pfi této aktivité rozviji predevsim svou
fantazii.

Vynélez roku — popsat novy vyndlez, jeho funkci atd. -> pfipraveni vlastnich karticek
vymyslenych vynélezl (automaticky opravovac chyb, samopsaci tuzka, odleh¢ovac
batohu, automaticky odpovidac na otazky ucitele, uml¢ovac upovidanych lidi,
ovliviiova¢ sntli, samocesaci hfeben, nadnase¢ nohou pii chtizi do kopce a schodt)

Pohadka, jak ji nezname — Vyucujici vybird pohadky, které zaci znaji. Tvofivé mysleni
zaka zaktivizuje polozenim otazky, napt. Jak by princ nasel Popelku, kdyby neztratila
stievicek? Co by se stalo, kdyby vlk potkal v jeden den Karkulky tfi? Takova otazka je
pro zaka i formou zadani. Zaci pi§i pohadku s pozménénym d&jem; jak by se to tedy
stalo, jestlize to bylo jinak. Zmény v pohaddkach mohou vymyslet také Zaci.

Pouziti obrazkové osnovy ->

O CERVENE KARKULCE

MOJ DEN

« Popozersj si obrizky 3 poved, éo na ni
Kedy t2,je? RANO, NA POLUDNIE. VE

Miij pokoj, kdyZ tam nejsem — Zak si pfi této aktivité predstavi, ze nabytek a hracky v
jeho pokoji 0ziji, kdyz odejde. Jak by takovy pokoj vypadal, kdyby se podival
kli¢ovou dirkou? Jedinec miiZze nejprve svou predstavu namalovat a poté déni v pokoji
popsat.



7. Bréna do jiné zem¢ — Hudba podporuje tvoiivé mysleni zakl. Pro tuto ¢innost
pedagog zvoli tradi¢ni hudbu napft. z Afriky, Australie nebo také tradicni hudbu
indidnd. Az hudba dozni, zak pisemné zachyti sviij pocit z hudby. Neni dilezité, jakou
formou, zda se bude jednat o povidku, basen ¢i automatické psani.

8. Po stopach zlo¢ince — Na tuto aktivitu se ucitel dopiedu pfipravi. Piedstavi zdkim, co
se ztratilo ¢i jaky zlo€in byl spachan. UkaZze jim stopy ve formé riiznych predmétii i
osob. Zaci podle nich sestavi detektivni piibéh s vyfesenym koncem podle vlastni
fantazie.

9. Kdo je tam? - Pedagog si pfipravi na tabuli nakreslené dvere, nejlépe dvere vytvorené
z kartonu, které lze otevirat. Cinnost miize byt motivovana hrou ,,Tuk, tuk! Kdo je
tam?“. Hraje se ve dvojici. Prvni fekne: ,,Tuk, tuk, kdo je tam?*, druhy odpovi podle
vlastni fantazie, pak se role vystiidaji.
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