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TEORIE TVORBY VZORU

Technologie: tkani

Desén: vzor, barva, konstrukce a vlastnosti tkaniny
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VAZEBNI VZOROVANI

Nastrojem pro vzorovani vazbami je zakarské proslupni zarizeni.

- Velikost vazebniho vzoru: velikost zakarského stroje - vzor tvori stovky niti
- Radéni: hladké, velikost vzoru Ize zvétsit zménou Fadéni (podobné jako navod do list)
- Opakovani vzoru v $iFi tkaniny - tolikrat, kolik zdviznych &idr visi na jedné platiné

Jehlovy stav Somet se 4 barevnou zaménou Elektronicky zakar Staubli - 1200 platin
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",_A nebo 100% acetat (acetat celuldzy)
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JEDNODUCHA ZAKARSKA TKANINA

ma jednu osnovni a jednu utkovou soustavu niti.

AT T G T 1= L Osnova je dana, Sifre cca 140 cm (vzor se opakuje 7x). Polovina
SO TGS TGS T U= osnovy ma bilou barvu (hladké snovani), druha polovina ma
AL barevné snovani.

MiZeme libovolné ménit barvu Gtku, vytvofime minimalné dvé
barevné varianty téhoz desénu.

Ton v tonu nebo kontrast
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JEDNODUCHA ZAKARSKA TKANINA

-
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VAZEBNI TECHNIKY

Vicenasobné tkaniny

Dvouutkova tkanina,
dvé barevné varianty
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VAZEBNI TECHNIKY

Tridtkova tkanina (lic/rub), barevné hazeni
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VAZEBNI EFEKTY

Navrhar vzoruje pomoci ploch, které vyplni vazbami.

Vazebni efekty: ridké vazby, které volné flotuji, odrazeji vice svétla. Hustsi vice provazané vazby
zpUsobi, ze efekt §edne, jeho vyraznost sldbne.

Atlasova a keprova vazba vytvari osnovni, oboustranné i Utkové efekty.
S vyhodou pouzivame stinovani vazeb.
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VAZEBNI EFEKTY

Navrh vzoru ve skutecnych barvach a velikosti.
- Technické barvy nahradime vazbami

- Vazby volime tak, aby odpovidaly navrhu /svétlé, stfedni a tmavé plochy)
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VAZEBNI EFEKTY

Podstata vazebniho efektu: nité, které lezi na lici tkaniny ve sméru svételného zdroje se lesknou,
ostatni nité postavené k nim kolmo jsou matné.

Utkovy efekt Osnovni efekt Oboustranny efekt

Vazebni efekt mGZzeme zesilit volbou odli§nych manipulaci pfizi (napfiklad lesk/mat) a také barevné
(kontrastni barva v osnovy a Utku).
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PRUBEZNA VAZBA

prochazi celym desénem, musi byt beze zbytku obsazena ve vysledné stridé (raportu). U celoplosnych
4 o] 7 . v )4 vrs 7 ’ rvr Vs s
desénu musime toto pravidlo zachovat u vsech vazeb. Casto se pouziva atlas, ktery nevytvari zadny

vedlejsi efekt.
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PFi ruénim kresleni vzornice pribé&Znou vazbu nevykreslujeme v celé plode, ale jen u kontur a okrajd
raportu. Pri vytloukani karet se vyuziva kopirovani (pokracCovani zadané vazby).
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KONTURY

Vyhlazené ve vzoru, po naplnéni vazbami nutnost odstranit rozmazani obrysu.

Motivy se svislym a vodorovnym obrysem

- vyhodné vyuziti osnovnich a Utkovych efektd keprt nebo atlasd (s odliSnym smérem Fadku) a ostrého
odvazani.
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KONTURY

Volné profilované vzory:

obrysové stupinky musi byt hladké. Vazné body, které by vzorovy obrys deformovaly, vynechame. Nité,

které byly takto uvolnény (vznikly flotaze), provazeme odchylnymi body, vykazujeme jim takova mista,
aby kepr zlstal keprem, atlas atlasem...




OBRYSY

Vzorovani textilii

Obrysové stupinky musi sledovat pozadovany tvar. Zesilujeme je pres dvé a vice niti. Jednotlivé

vazné body také mohou pusobit jako chyba.
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FLOTAZE

jsou neprovazana mista ve tkaniné (lezaky).
Nemély by byt delSi nez je stfida pouzité
vazby zvétSenda o jeden vazny bod, to
znamena, ze u 10vazného atlasu pripoustime
nejdel&i volnou nit pfes 11 &tvere¢kd apod.

Pouzitim 5vazného atlasu misto
8vazného se kontury vyrazné
zlepSily (tkanina dole).
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STINOVANI VAZEB

Pro stinovani se hodi kepry a atlasy, které mohou
prechazet z Utkového do osnovniho efektu a vytvaret
nejriznéjéi obrazce na tkaniné.

Nejprve se plocha urcend k prechodu ohranici
jednonitovym obrysem a vyplni G(tkovou vazbou,
kterou postupné zesilujeme az do osnovniho efektu.

Z BP Terezy Matulové
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POSTUP ZPRACOVANI ZAKARSKEHO VZORU

1. Navrh desénu

2. Korekce rozmérl vzoru v zavislosti
na dostavach a velikosti
zakarského stroje

3. Korekce odstinu a kontrastu vzoru
4, Korekce poctu barev
5. Zpracovani kontur motivu

(patronovani) - dllezitd je
plynulost krivek

6. Raportovani motivu — motiv &i vzor
musi navazovat

7. Vazebni zpracovani navrhu
8.  Uprava kontur
9. Vyhledavani flotazi

10. Ukladani vytvorenych dat



Vzorovani textilii

PRACE NA POCITACI

Vyuziti CAD/CAM (poéitatem podporovana vyroba) systémd pro navrhovani textilii.

Nabidka po¢itacové grafiky je &irokd, jednotlivé softwary se zamé&fuji na vzorovani riiznych typQ
tkanin a pletenin.
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