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Vzorovani textilii

ZPRACOVANI ZAKARSKEHO VZORU POMOCI POCITACE
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vlastimila.bergmanova@tul.cz
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VVzorovani textilii

DESINSCOPE VICTOR
PRO VZOROVANI ZAKARSKYCH TKANIN

1 he Designscope Company

Spole¢nost EAT se specializuje na rozvoj softwarovych reseni pro systémy CAD/CAM v oblasti tkani
a pleteni. Software DesignScope victor byl predstaven na mezinarodni vystavé ITMA v Parizi v roce
1999.

Systém se rozsifil mezi svétové lidry, ktefi vyuzivaji elektronicky textilni design. Stale se rozviji
a zdokonaluje s ohledem na vyvoj strojQ.
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POSTUP ZPRACOVANI DESENU

DESEN: Navrh jako bitmapa v pixelech (sken navrhu, fotografie). Lze vytvorit v MALOVANI nebo jiném grafickém programu.

1.

9.

PARAMETRY: korekce rozmé&rl vzoru v zavislosti na dostavach a velikosti Zakarskeho stroje, 1 pixel = 1 vazny bod,
rozvaha nad velikosti vzoru a navaznosti vzoru v RAPORTOVANI.

KOREKCE ODSTINU A SYTOSTI: pro leps$i orientaci ve vzoru, jedna se o technické barvy.
KOREKCE POCTU BAREV: systém RGB, rozsah 0-255, z toho plyne 255 barev, ze kterych vybirdme.

MALOVANI: zpracovani jedné stidy, kontur motivu (patronovani), ddlezitd je plynulost kiivek, vycisténi vzoru, nesmi
zUstat osamocené vazné body, linky zesilujeme (min. 3 vazné body), aby nepUsobily jako chyba...

RAPORTOVANI: raportovani motivu, dokonceni ndvrhu (napf. u celoplo$nych vzord dodélat posledni Upravy vzoru).
Kontrola navaznosti vzoru, pozor na nezadouci pruhovani ¢i ,dlazdice".

VAZEBNiI ZPRACOVANI NAVRHU: barvy piekryt vazbou znamend nahradit technické barvy vazbami, pficemz se
drzime plvodniho ndvrhu a volime vazebni efekty tak, aby vysledek odpovidal ptedloze (svétlych stfednich
a tmavych odstint docilime osnovnim, oboustrannym a Gtkovym efektem).

UPRAVA FLOTAZI: vioZenim vazeb se mohou rozostfit kontury, v mistech, kde se dvé vazby potkavaji, provedeme
potfebné Upravy vaznych bodd (pFesun, vymazani, dodani) tak, aby vzor byl vyhlazeny. Pomoci funkce ,Vyhledat
floty" Ize vyhledat dlouhé neprovazané Useky niti a ,vyrudit" je pfiddnim & presunem vaznych bodd.

SIMULACE TKANINY: otvird se pomoci vazby, zadame jemnosti pfizi a ,utkdme" potrebny vzorek zakarské tkaniny
(obvykle jeden raport). Vytvofime barevné variace. Tato funkce je velkym pomocnikem pfi rozvaze, jakou barevnou
variantu realizovat na tkalcovné, dale je mozné vyuzit dalsi varianty do prezentace.

PREZENTACE: zobrazeni barevnych variant (koloritd) vedle sebe, jejich uspofadani...

UKLADANI DAT: béhem zpracovani navrhu odkldddme jednotlivé Gpravy na odkladaci litu a pak ukladdme. Nazev souboru

obsahuje prijmeni studenta a popis. VSe ukladat v systému .eat, soubory uréené k tisku v .jpg atd.
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KLAVESOVE ZKRATKY

F1 celkovy pfehled obrazu

F2 vyrez obrazu krokové zmensSovat

F3 vyfez obrazu krokové zvétSovat

F4 rychlé zvétsovani

F5 zobrazi tabulku s informacemi o vzoru (napf. pocet platin)

Pause Break

muUzZeme pFerusit ¢innost (napf. malovani) a objekt uchopit mysi pro uloZeni

Klavesy - Sipky

umistit objekt

Ctrl

pohybem kurzoru se stisknutou kldvesou "Ctrl” mtZzeme méfit vzdalenost

Ctrl & s

pravitko a Scrollbar aktivovat i deaktivovat

Shift & ? & Enter

zadanim do pole ,VloZit vzor" se otevie okno s nabidkou vzord, ptipadné vazeb

m méritko vzoru aktivovat pfipadné deaktivovat

Alt zvétSeny vzor posouvame pohybem kurzoru se stisknutou klavesou Alt

Shift & Sipka vychozi bod raportu zaménit po ose X

Shift & Sipka - vychozi bod raportu zaménit po ose Y

n pfi manualnim odvazani skocit k dalsimu flotu

Shift & Sipka vychozi bod raportu zaménit po ose X

Shift & Sipka - vychozi bod raportu zaménit po ose Y

q pomoci Quickfill zaplnime plochu barvou, aniz bychom museli zvlast vyvolat funkci

,Barvou plnit" z panelu nastrojd.

Shift & F1

skutecna velikost vzoru
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PROSTREDI
V DESIGNSCOPE VICTOR

odkladaci lista \ napovéda, nastroje
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1. PARAMETRY TKANINY A VELIKOST VZORU #

m Dostava osnovy (Do) - pocet niti na 1 cm
Dostava Utku (Du) - poéet Utkd na 1 cm
N
&

Rozmér x (Sr)- velikost vzoru na &itku v cm

v
E_-.@ Rozméry (Dr) - velikost vzoru na vysku (délku) v cm
.-\
X Pocet niti x - urCuje pocet osnovnich niti daného raportu pro vzor (pocet platin)
<>
Y* Pocet Utkd y - uréuje polet Utkovych niti v raportu pro vzor (pocet karet)
A 4
Do . Sr = x
Du.Dr=y

Velikost zakarského stroje: 1200 platin

pocet vzorovych platin 1200 je pocet osnovnich niti ve vysledné stridé vazby (v raportu).
Pri dostavé 58 niti / 1cm bude raport Siroky cca 20,7 cm.

Délku raportu volime (cm nebo pocet Utk{) tak, aby se vzor nedeformoval.

Dbame na to, aby vazby, které budeme pozdéji pouzivat, byly bezezbytku obsazeny v raportu.



1. PARAMETRY TKANINY A VELIKOST VZORU

\VVzorovani textilii
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Navrh v digitalni podobé otevieme a pretahneme do ikonky Vybér. Otevie se nova obrazovka, kde
nastavime parametry v zavislosti na moznostech strojniho zarizeni.
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2. KOREKCE ODSTINU A SYTOSTI
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3. KOREKCE POCTU BAREV
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MOzeme zadat poZadovany pocet barev, ale po¢ita¢ nemusi vybrat barvy, které potfebujeme.
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3. KOREKCE POCTU BAREV
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3. KOREKCE POCTU BAREV
R |59 1 |
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B9 Redukce barev

barev velmi zaleZi. Vzdy se mUZzeme vratit tlagitkem zpét.
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4. MALOVANI

/

Desén ma nyni 5 barev. Mluvime o technickych barvach, nebot budou pozdé&ji nahrazeny vazbami.
MGzeme jejich odstin upravit, abychom se v obrdzku dobfe orientovali.

Nyni nds cekad cCasové nejnaroCnéjsi Cast prace - vyhlazeni kontur, odstranéni osamocenych vaznych
o 7
bodu, navaznost vzoru.

Zapneme vzornicovy papir, vzor priblizime mysi nebo F3, F4, zmensSime F2, F1. Opakovanym
zmacknutim klavesy F1 se ndm znazorni nahled (rozkresleni po stridé.

Pro predstavivost o skutecné velikosti je dobré si zapnout méritko - klavesou ,,m".
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4. MALOVANI

B9 DesignScope victor (64) (Victor - 2018.12.64.183) g X
ey B BR8] | | ] J 8
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Bl 0| [m zobrazime 4
y =) i B stridy
muzeme vyuzit jak plny Fl .:I

raport, tak presazeny ; e R e e
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Raportovani vyvolame z dialogového okna nebo ze spodni listy.
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4. MALOVANI
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Pokud mame zapnuty raport, jakakoli Uprava se projevi ve vSech stridach. V k¥izi vzor dokresllme
upravime - pouzivame nastroje z dialogového okna Malovani - malovani v ploSe, malovani Car,

O v rv 7 v 4 . r v
nuzky, rosetu, rytire, zoom, otaceni motivu, vypln barvou, spray atd...
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4. MALOVANI (NASTROJE)
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4. MALOVANI (NASTROJE)
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4. MALOVANI - NASTROJE
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dialogové okno
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klikem mysi
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Modul Malovani umoznuje vytvareni vlastniho navrhu nebo Upravu scanu. Rovnéz nabizi Upravu vazeb.
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4. MALOVANI - NASTROJE

E3DesignScope victor Classic I d e ] 2
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Jednotlivé nastroje se ovladaji levym klikem mysi a jsou rozdélené do skupin podle barev:

-

. CERVENA - &ervené ikony obsahuji RESET, nastroje pro uloZeni/ vloZzeni dat a nastroje pro
zhotoveni nové predlohy

. MODRA - oznaduje nastroje, které je mozné vyvolat i z listy nastrojl

FIALOVA - fialové ikony se tykaji poméru proporci a patronovaciho papiru

. ZLUTA - oznacuje néastroje pro malovani

. ORANZOVA - oznacuje ikony, kterymi je mozné ovlivnit pfimo jednotlivé osnovni, &i Gtkové nité
. TYRKYSOVA - oznaduje v8echny nastroje, které se vztahuji na , Kurzor"

. ZELENA - zelené ikony oznacuji nastroje, které se vztahuji ke zpracovéni barev vzoru
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4. MALOVANI - NASTROJE

Rastr patronovaciho papiru - zvolime velikost Senie (napriklad déleni papiru 8/8). Pomér mezi
osnovou a utkem musi odpovidat pozadovanym dostavam, jinak by se vzor deformoval! Pri
nectvercové dostavé se pixely (vazné body) jevi jako obdélnicky.

s 0oatr potrorvace DRI 1S
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Patronovaci papir zapnout/ vypnout — pokud funkci aktivujeme, vidime patronovaci papir az od
uréitého zvétSeni, ve kterém je mozné znazornit kazdy pixel (vazny bod). Vzor zvétSujeme
kldvesami F3 a F4, zmensujeme klavesami F2 a F1. Ve zvétSeném vzoru se pohybujeme

klavesou ALT a tazenim mysi.

v
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4. MALOVANI - NASTROJE

Pro kresleni zvolime kreslici barvu z listy barev a zadanou tloustku kurzoru (Stétce) v hornim pravém
rohu informacni listy.

& Kreslit volnou rukou - pracujeme jako s tuzkou f j;é
. Kreslit linii — zaddme pocatecni a koncovy bod d‘“
: Y + + + a
- f,}p
+ e X ” Kreslit polygon - vytvorfime neprerusovanou linii, kde
P pocatecni a koncovy bod spojime
......... + + +
+\ !
A | * . . ST .
- . Kreslit parabolu - zadame pocatecni a koncovy bod,
e + poté od stiedu linie zhotovime kfivku, potvrdime levym
& — klikem a funkci opustime pravym klikem \‘
+ ......... + +
Kreslit kruznici - stanovime stredovy bod a od ného
s, | - ; % * vytvorime konturu kruhu. PFi stisknuti klavesy F
B muUZeme kreslit vice kruznic (se spole¢nym stfedem) O
+ Kreslit elipsu — stanovime dva diagonalni rohové body,
\ objevi se navrh, ktery potvrdime levym klikem a funkci
+ opustime pravym klikem. MdZeme pouzit kldvesu F >

* Kreslit Ctverec (obdélnik)- zvolime dva diagonalni body,

_J navrh potvrdime levym klikem a funkci opustime
pravym klikem. PFi pouziti kldvesy F mlZeme kreslit
vice ¢tvercd z jednoho bodu
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4. MALOVANI - NASTROJE

Vytvareni barevnych ploch - opét vybirame barvu z listy barev.

: + + +
@ \
+ +
+ : :
N | + !
+..
+ : ;
\+ Sesedions +

Kreslit plochy - kruh, elipsu Ci ¢tverec - plati stejna
pravidla jako u kresleni ¢ar (kruznice, samotné
elipsy a samotného ctverce)

Zaplnit rozsah - je kresleni volnou rukou a zaroven
vypliovani plochy

Rozsah a hustota - zadani polomé&ru a po¢tu bod{
ve vybrané ploSe pro funkce Sprej a Rozmazat

Sprey —zvolime barvu a pracujeme jako se sprejem

Rozmazat - umoznuje promichani barevnych
kontur v misté, kde je tfeba vzor zjemnit

Plochu vyplnit barvou - pravym klikem vyvolame
mistni nabidku a miZeme vybrat z té&chto
moznosti: vyplnit barvou uzavreny objekt a
zanechat konturu, vyplnit objekt véetné kontury
nebo zesilit konturu

e

e
"%

-

&

*

+*
1l
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4. MALOVANI - NASTROJE &,

Ctvercovy kurzor - vytvori pravouhly vyirez obrazku a je
stanoven dvéma diagonalnimi rohovymi body C¢tverce. Kurzor
mUZeme vloZit pfimo do desénu nebo ho uloZit pro dalsi
zpracovani do nékterého z deseti pridavnych oken. Pokud
aktivujeme nékterou funkci z panelu nastroji malovani, pak
muUzeme kurzorovym vzorem i kreslit.

Volny kurzor - libovolny vyrez stylem volné ruky

Zoom - rozmér kurzorového vzoru lze zvétsovat ¢i zmensovat
pouze v jednom sméru (X nebo y) nebo v obou smérech.
Zaroven pridanim znaménka - (minus) vzor lze zrcadlit

Natocit - po zadani zadaného uUhlu v kladnych hodnotach se
kurzorovy vzor natoci ve sméru hodinovych rucicek

Barvy zprUhlednit - vybrané barvy zadavédme klikem mysi
nebo ciselnym kédem

Barvy zviditelnit - zprihledn&né barvy lze zviditelnit

Barvu chranit - rytif chrani barvu pred prepsanim, vybrané
barvy zadavame klikem mysi nebo Ciselnym kdédem

Chranéné barvy uvolnit - rytif s otevienym hledim prestava
vybrané barvy chranit




\VVzorovani textilii

4. MALOVANI - NASTROJE

&

Za&ména barvy - aktualné mdZeme zménit vybranou barvu
v desénu, kterou oznacime klikem mysi nebo ciselnym kédem

Barevna paleta - umoznuje pridat ¢i odebrat barvy ve vzoru
Vyhledavani barvy — uré¢ime barvu, ktera ma byt vyhledana

Barevna duha - barvy miZeme dle potifeby zménit
pavodni

/@ nova barva
TS =TES) 0® s va 10 2l-lolx]

% — wlol &IF = snéno varvy SN
L(Sf B | B | B | B | BT :ﬁ A |G| BB B s =j
L ©) £ L
8y (@)

=0 ademrmrmem EC=0 Birmrm mm

‘& S| & o

Funkce barevna duha nabizi moznost kolorovat vzorové barvy v barevném prostoru RGB, CMYK, HLS,

Lab a LCH.
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4. MALOVANI - NASTROJE

1 0.01 em] |X 1 0.01 cm
244 3.59em | 1]  0.01 cm

rozmezi vaznych
o
bodu

Vydatnym pomocnikem pro odstrané&ni osamocenych vaznych bodd a vyhlazeni kontru je Kouzelnicky
klobouk a funkce Kontury.
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4. MALOVANI - NASTROJE

Kouzelnicky klobouk - umi upravit kontury dle poZzadavkl desinatéra. Pokud tuto funkci
opoustime, nesmime zapomenout ji vypnout!

A Vycistit — kontury se vyhladi v zadaném rozsahu, vétsinou volime
3-5 bodd
g Rozmazat kontury - uvolnéni barevnych hranic

N N 7
‘._ & % Vycistit diagonadlné doleva, diagonalné doprava, vodorovné ¢i

== = Wm svisle - kontura se prefiltruje v zadaném sméru
'--—. §-

W“I il m| Rozostrit kontury - horizontalne nebo vertikalne

: pe
F-I |
guns

sos] AN Al 22

nevycisténé kontury vyhlazené kontury rozostrené kontury
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4. MALOVANI - NASTROJE

Cisténi vzoru, vyhlazeni kontur



Vzorovani textilii

6. RAPORTOVANI

~<f4 Raportovani zapnout nebo vypnout - zvolené raportovani Ize zrusit za ucelem zpracovani
" . O v v “
c7ed  pouze jednoho raportu, kdykoliv muzeme opet aktivovat

r11 Linie raportu zapnout nebo vypnout - linie ohranicuji jednotlivé raporty - tak ziskavame
prehled jejich umisténi. MiZeme je zapnout & vypnout

=T Nové uspofadani raportli - uréenému raportu méizeme zménit rozmér

DOLEZITE!

UZ na samotném zacatku zpracovani navrhu musime mit jasno, jak bude vysledny raport vypadat.
Pokud raport = stfida, pak hovorime o plném raportu.

Postup:

1.v Malovani vybereme stridu (raport)a upravime, vycistime vzor

2.v Raportovani zobrazime Ctyfri stridy a v Malovani zkontrolujeme navaznost vzoru ,v krizi“, dle
potreby upravime, dokreslime

3.V Raportovani vybereme zpatky jednu stridu, vratime se do Malovani a prejdeme k dalSimu kroku
zpracovani navrhu

Pokud se rozhodneme na zacatku zmensit vzor, budeme mit ve vysledném raportu dvé ¢i vice strid.
ProtoZe je Uprava vzoru (predevsim kontur) ¢asové naroc¢na, je vyhodné zpracovat pouze jednu stfidu
a pak raportovat. Tim si usetfime spoustu prace.
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(= Raportovant / Cizténfraportu pokraZovat [600,520] => Citént raportu pokraéovat [1200,520]

G

-

md | Bed | BeE &
[3:% 3, 2 3
i Bazeso

il | @ | 353,31

PEL E

[EE) =5

& | 600/ «¥> 520 «-X-»:}“ 1200'{«-v-»;i 520|
=T N S— &)

Nazev souboru: | Prijmeni raport fin

Uloitt jsko typ: | FAT PC Files (’.e&pc)

Al

s ey 88 ) %5 B MY ) B )R ) 0 o ) ) O B R o) ) T

Findlni vycistény raport ulozime. Tento desén ma velikost 1200x520 niti.
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7. VAZEBNI ZPRACOVANI |
T O O D D 0 0 O O G = -

2

=/ COM Il / 12 vycitény vyor stiida [1200,520] => 12 vyciétény vyor stiida [1200,520] [ 2 [ SR B
TR =
Nejtmavsi barva ve vzoru je nahrazena | 2
c¢ervenou (¢ervena znamena zdvih nitég,
tedy osnovni vazny bod)

{ Oteviit [ DAEATIT\Documents\EAT\EAT Vazby\ATLAS\atlas\ ]
Para| Para S ! — ) =
EIJ ﬂ‘ & Yl 1]fJ Oblast hledni: | || atlas @@ [ | | gl
[ ]
BB2u A15 7 81056 B
; B8 A30 81067 - =S o e
Rychly piistup BB 2u_A40 1068 [ 1 El
B820.450 81059 [ ] ] @)
7 4 [ E o — T B
Plochy 33000 Bion LI 18
B830_A30c11z B | I [ | (8] :]
- 82005 B 7
(=] 81059 81074 {;J }; =
Knihovny  EB1060 Biors |5
Bost o7 [ I [ e} Galery
[ ] Bios 8077
- i 81063 81078
entop 81054 EBione
P EB1065 B0z ,
= -
- > Galerie zobrazi
Nazev souboru: | weave vl [Coew_]
Swborytypu: | EATFls (o) J [ == | VA zby
B Y ] 2]

- JJ@JJEJJQMJ%@%Q@A@Q@@%EJ

Technické barvy postupné nahradime vazbami, vybirame je z databdze vazeb, kterou
vyvolame dvojklikem nebo otaznikem. Kazda vazba ma ciselny kod.
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VVAZEBNI ZPRACOVANI
T ) 2 i S e

E{COMIII 112 vy&igtény vyor stfida [1200,520] => 12 vycistény vyor stiida [1200,520]

T

&5 Gallery D:\EAT11\Documents\EAT\EAT Vazby\ATLAS\atlas\ 1091.eatpc (X=8 Y=8) a X

B e IR,

B

1065.eatpc 1069.eatpc. 1070.eatpc.
24 11 2006 121‘ 24 11 2006 12 14 24 M 200612 14 24 11 ZDDS 12 14 24 11 2006 121‘ 24 11 2006 121‘ 24.11.2006 12:14 24, 11 2006121& 24, 11 20061214 24 11 2006121‘ 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14
X:5Y:5 X:5Y:5 X:5Y:5 X:5Y:5 X:5Y:5
- | [ | may= u
= 3
1071.eatpc. & 1099.eatpc. X X 1074.eatpc. 1075.eatpc. 1076.eatpc 1077.eatpc 1078.eatpc. X .
24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24, 11 2006121& 24, 11 20061214 24 11 2006121‘ 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14
c L X:5Y:5 X:5Y:5 X6Y:6 X:6Y:6 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8
0l
= =]
| 2
3
4
| s - —
o 1081.eatpc. X 1083.eatpc. 1084.eatpc. 1085.eatpc. 1086.eatpc. 1087 eatpc. ¥ x
24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24, 11 20061214 24, 11 20061214 24 11 2006 1214 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14
X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8
= - 'r
] m || ™= (%l o
¢
| | |
o || ii'
m = d
n =i ‘-
| | e
eatpc. 1095.eatpc. 1096.eatpc. 1097_eatpc. 1098.eatpc. 1116.eatpc 1101.eatpc 1101x1.eatpc. 1101x2.eatpc 1101x3.eatpc 1101x4.eatpc 2
24.11.2006 12:14 2411 20061214 2411 2006121‘ 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 24.11.2006 12:14 05.11.2013 15:19 05.11.2013 15: 5:22
X:8Y:8 X:8Y:8 X:8Y:8 X 8Y:8 X:8Y: 16 X:10Y: 10 L10Y: 10 X:10Y: 10

L
D=

EIFFEED | B ME = «

CEEEFEENELTE

Dl Bl &

Z databaze (soubory PLATNO, KEPR, ATLAS) vybereme vazbu - potfebnou stiidu (x:10 y:10)
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7. VAZEBNI ZPRACOVANI

= COM Il / Cigténi raportu pokracovat [1200,520] => Cidténi raportu pokracovat [1200,520]

e &) 2 % 9
=k
TCM% =
W 11102 2l
W 21002 2]
W 31201 2|7
0 101 2l
51102 l2]l]
0 Bl

EENELEEEEEEE
sl B Iy Ny

Zzakladni vazba ﬂ% 117 ﬁ’» 1

BEL =

yllll?m c].b\ W
\ - (
, Tyto vazby jesté muzeme upravovat, napf. pozitiv/ o
"xlovio@ JEHEE@e negativ g
B @R Y | e 4. ¥ - I )
2|22 =) )22 bl My &) B ) 25 B 0 5 ) O AV R ol B 1)

Vazba ma funkci provazovaci a estetickou. Rozhodujicim Cinitelem pri urcovani vazeb je hustota

tkaniny. Je voditkem z hlediska konstrukce, pevnosti a uziti textilie.
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7. VAZEBNI ZPRACOVANI

89 DesignScope victor (64) (Victor - 2018.12.64.183)

RN

= COM Il / Ciéténi raport

AR T

J ;;'. ; (- - - o R e e | s w o
% a \Documents\EAT\EAT va:by\M.':II\Do::uments\EAT\EAT Vazby\am cuments\EAT\EAT Vazby\hms \Documents\EAT\EAT Vazby\m.‘l cuments\EAT\EAT Vazby\ATLAS
4

Vazby volime tak, aby odpovidaly plvodnimu navrhu. |
Napr. je-li osnova svétla, volime pro svétlé barvy v |

/ ’ , ’ . v \
P 3"3 ] Y@ 1 = navrhu osnovni efekt (osnovni vazné body jsou znaceny

EHEY ] cerveng).
W : 1102 2V
W 2 1102 2
| E 1101 ﬂ
| 5o v/ v vor s , s

; -— 2 Ulozi se vSechny pouzité vazby, ze kterych se sklada

vazba finalni.

VRV [P imeni raportfin vazby]
Uzt jakotyp: | Fabi Para ("eatfap)
RS ETET |

18] 2o e

B E-

o

s
zf«'
[
i)

.“0

e S BENE R ENEL

Vazby findlni — pouzité vazby

0=
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7. VAZEBNI ZPRACOVANI

7 {

&

i
W )

’

i i\\

'¢

% 2
~ b
.&

>

i

4 ..“...”.._MQ\.

€

Vazba finalni — ulozime (z odkladaci listy nebo primo), slouzi pro

strojova data pro tkani

EAT PC Files ("atpc)

Fijm

UloZit jako typ:
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8. VYHLEDAVANI A UPRAVA FLOTAZI 8l

- -

Tuto funkci pouzijeme jesté pred ulozenim vazby a vlastni realizaci.

Vypusténim vaznich bodl pfi vzorovém obrysu vzniknou dlouze neprovazané Useky niti — flotaze,
7 o Ve . v .7 Vo 7 " N Je v 7 .
které pusobi ve vzoru jako chyby a zhorsuji uzitné vlastnosti tkaniny (volné nité se zachytavaji
7 v v 7 v 4 Ve 7 o V.
o ostré predmety). Flotaze se vyrusi zakreslenim vaznych bodu tak, aby se nenarusil vzor.
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9. SIMULACE TKANINY

& DesignScope victor (64) (Victor - 2018.12.64.183)

L_:'!L%L@Lm

1200| @{ 520|

58.00/cm| 58.00/cm|

50.00/cm| 50.00/cm|

_‘!’JJ*IJ

Platiny

Tkani vzorkl na stavech neni levnd zalezitost (pfiprava matridlu ke tkani, material, vlastni tkani).
DesignScope victor umoznuje vizualizaci navrzenych tkanin. Ikona pro tkani se otevird pomoci vazby.
Musime zadat parametry pfize (vybrat pfizi z databaze) a parametry tkaniny (dostavy...).
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e —

o 88
\‘ ’"‘\«U "

}\/ %‘\}/ ‘| velikost raportu

‘@* :
t‘g..( i@f_ |

P = !
58 v =

E.Jﬁs‘i
|_] M| 58.00/cn| . 58.00/cm|
@ BN @-— 50.00/cm| ‘ / 50.00/cn|

&) G 9 »
@ | 0] # Platiny / / '

\x]b '

dostavy
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9. SIMULACE TKANINY

Zalozky

=) Simulace / Ciéténf raportu pokracovat [1200,520] => Citténi raportu pokracovat

) B =] T =) v A %] <) 58

vazba

prize

zalozka pro zobrazeni

zobrazeni vazby a tkaniny barevnych variant

tvorba
barevnych
variant
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9. SIMULACE TKANINY — VYBER PRIZE i

Mistni nabidku prizi vyvolame tlacitkem ? (otaznik).

Rozmir po X: 600
{Rozmir po ¥: 520 0 0
— P — e . 17
# Jméno pgize Typ IchichtI Jakost Ilnh:i.ill Barvy |Melange skal.lﬁ Napiti '7 Raport
1 0 tex PES 100 00, 0~00//ca
S 0.00 em
g o |
| PLN o
" Dobby Import
&
#H Jméno pgize Typ lGevichtl Jakost Ilhtgziél] Barvy |llelange| Skal. |Napi.ti ﬂ
1 0 tex PES 100 100
|
-
;ﬂ i
i
€ !
El G,

b ) ] 0 2 | ) ] -2 ) o

=

Vybereme pfizi (10 tex PES), mUZeme si zobrazit ndhled, kdyz stla¢ime tladitko pro vizualizaci.
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9. SIMULACE TKANINY — ZADANI TKANI [

K simulaci tkaniny potfebujeme vazbu s parametry (dostavy, pocty niti) a pfizi.
R

B X zz00l{v3] =
) K R

_ i’ ¥ 55.00/cn] 58.00/cm|
= 50.00/cn) S0.00/m]‘:

LoD

Platiny

e 0.00 cm

MdZeme utkat jeden raport, vyfez vzoru nebo nékolik raportl. PouZijeme tladitko pro tkani.
Musime pocditat s tim, ze ¢im vétsi plochu tkdme, tim déle ¢ekdme na vygenerovani simulace

tkaniny.
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9. SIMULACE TKANINY — TKANI

Vazba a tkanina

— ] |0

'“w%W%meme T T i
R =0

BEE | @ -

PO s
%zs fafal

% ?‘ 5,;" ;:
% % {‘

B3z
| FEE

eBs EE




Vzorovani textilii

9. SIMULACE TKANINY - KOLORITY

5 DesignScope victor (64) (Victor - 2018.12.64.123) R s - X

B R o | oot o | B R QR ] ) ] ] 1 T %
£ " M

= Simulace / Cisténi raportu pnkméomnzoo 520] => Ciiténi raportu pokracovat LRIE N ED F

@@@ﬁ JMM

i = # @ o %

10 tex PES 1 @209FN

L e

mes

&

Bs

10 tex PES 1| |@350KU

@<

)

2
)
o

;]
4

o's @

YA

':f’.‘&
9% ) 991
‘>/ ,'&!.> )
8K
o),
®

U

)
v
Y
/

P
<)

/

)

)
@,

<)

®
o

N ,w N ,‘
®

@,
o),
D

)

Y Y2
4
(
(

i Y

S,

o, ‘z"o,
s
ok

7
L®)
@)

i
L®)

Jméno koloritu

aaaaaeaen

AR P P P Py ey

olo|lo|o|o(o|o|o|o

WO o oW N

o|o|o|olo|o|o|o|e
0|0

. : : yr &i l v : :
Barevne varianty (kolority) vytvorime (j‘@ a ulozime do jednoho souboru jako data.
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9. SIMULACE TKANINY

% ‘0 o ‘@
Aﬁ«%ﬁ\ﬁ,\h«wﬁ«%

Ble (e

S60 (560 (S0 Séte
0\ o
v \A.’ v g

6005600 560 (e

' ‘0 o ‘O ) M
T INET B0 X P

360 (56w >0

(Sée

4e

Nahled na tkaniny a detail

¢
>ele
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10. SIMULACE BAREVNYCH VARIANT

Amalia/ Col 010

Amalia/ Col 020

5

R AN G PR P PP I A NG R NRN AP G PRI PP NI PN FFR R

Amalia / Col 003 Amalia/ Col 030
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NAHLED, RAPORT, VAZBA

»
AR O
2\ \\\§~

Pro vlastni potiebu ulozime jednotlivé soubory i jako obrazky, které pouzijeme pro prezentaci vzoru.
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