METODY MERENI TELESNYCH
ROZMERU
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somatometrickém Setfenti,

dochazi k pfimému dotyku (kontaktu) méridla a téla
meéfenc¢ho probanda, méfeni se provadi pomoci fady
antropometrickych pomucek, poskytuje dostatecné
informace o hodnotach télesnych rozméru, ale
nezobrazuje tvar povrchu lidskeho téla,

 metody bezkontaktni
- meéieni bez pfimého dotyku (kontaktu) snimace a téla
meéfeného probanda.



Metody méreni télesnych rozmeéru

Nevyhody kontaktniho méieni télesnych rozmeéru

e Naro¢na manipulace s nastroji

e ZkuSenosti uzivatele

* Subjektivnost méfeni

« Cas potfebny pro méfeni

* PocCet namérenych hodnot

e Zaznam nameérenych hodnot

* Nedostatek vizualizace a informaci o povrchu téla

Vyhody bezkontaktniho méreni télesnych rozmeéru
« Redukce Casu méteni

* Nastroje pro D
komunikaci s databazi |
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TECHNIKA POUZIVANA PRI MERENI

TELESNYCH ROZMERU
Kontaktni metoda - mévici piistroje
Antropometr

- dvoumetrova ty¢ s milimetrovou stupnici,

na niZ se pomoci posuvneho jezdce vertikalné pohybuje
pravitko se stupnici od 0 do 250 milimetru.

Timto pravitkem lze samostatn€ posouvat 1 ve sméru
horizontalnim.

Ty¢ je upevnéna do zakladové desky, na které proband stoji.
Pouziva se pifi méfeni primych télesnych rozmeért, hlavné
delkovych tj. pro méreni vySek a hloubek a take Sirek.
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Kontaktni metoda - mévici piistroje

Meérici paska

- krejCovsky centimetr o délce
1500 milimetru, je ohebny a na
krajich zpevnény, pouziva se
pi'1 méteni povrchovych délek,
Sifek a obvodu. Pf1 méfeni musi
paska priléhat k télu, nesmi
vSak deformovat mékke tkane.

Pelvimetr

- dotykove méftidlo

s rozeviracimi rameny

k zjistovani akromidlni
(ramenni) a panevni Sitky




Kontaktni metoda - mérici piistroje

Kefalometr

- malé dotykové méridlo
k méfeni lebky a menSich
rozmeru téla.

Konturograf N L f /4
dfevény métici kruh pouziva ke '
snimani kontur povrchu téla a
zjisStovani obvodovych
rozmeru .




Kontaktni metoda - méric

Goniometr

na méfeni uhlu sklonu ramene,
sestava z uhloméru

s pohyblivou ruci¢kou
zajimajici stale tutez svislou
polohu.

Meridlo nohy

- deska s Ciselnou stupnici a
zarazkou na patu. Soucasti
méridla je pohybliva zarazka,
ktera se dotyka nejdelsiho
prstu.

Podobny pristroj se pouziva k
méfeni kojenctl.
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Kontaktni metoda - mévici piistroje

Specialni pravitka

- pouzivaji se zpravidla jakc
piidavna zafizeni napt. k
meéteni hloubek.

Kontaktni metoda — pomiicky pro méfen

Télomeérna paska

- tkanice nebo pruzenka, upevinuje se v pase a zajiSt'uje tim
stalou polohu pasové linie po celém obvodu téla.

Retizek nad krk

- pro snadn¢jsi ureni antropometrickych bodu na krku,
zejména zadniho a bo¢niho kréniho bodu.



Kontaktni metoda — pomiicky pro méfen

Obdelnikova folie o rozmérech 800mm x 400mm x 1mm az
2mm. Slouzi k pfesnému stanoveni profilové Sifky sedu

s vystouplosti biicha a obvodu sedu s vystouplosti bficha.
Priklada se vpiedu svisle na nejveétsi vystouplost bricha.
Pomocna paska 7 folie o rozmérech 600mm x 15mm.
Vedena pricné mezi zadnimi podpaznimi body zachycuje
vystouplost lopatek.

Slouzi k presn€jSimu stanoveni rozméru zadni hloubky
podpazi a délky zad.

Pravitko o rozmérech 300mm x 30mm.

Vsouva se do podpazi za ucelem presneho stanoveni delky
od 7. kréniho obratle k podpazi vpredu a délky ramenniho
oblouku.



Bezkontaktni metoda — snimaci systémy

Rlizn4a snimaci zatizeni pro zachyceni povrchu lidského téla
v 3D rovin€ maji odliSné rysy a vyhody. Obecné se vSak
skenery skladaji z nasledujicich ¢asti:

. jednoho nebo vice svételnych zdroju, které
projektuji paprsek, nebo jiny vzor na lidske télo,
. kamery, ktera zachyti obraz
svétla projektovaného na t€lo,
. softwarového vybaveni, které vyhodnoti
hloubkovou strukturu povrchu téla, Softwarovd
. vykonny poéita¢ a obrazovku Poﬁtaép’;emé”“f” re—
k 3D zobrazeni.
TSoubor dat
Obecné schéma projektor | Lo

Zachyceni
kamerou

pro zachyceni Svételns \
somatometrickych dat ~ *"




Metoda Laseru

V historii scanner pro snimani cel¢€ postavy
Clovéka je tato technologie viibec nejstarsi.
Snimaci hlava, ktera se sklada z laserového
projektoru a kamery je pfipevnéna na svisle se
pohybujici nosnou konstrukci.

Jejim ucCelem je zachytit hloubkovou informaci
méfencho predmétu. K tomu vyuziva
triangulacni metodu.




Metoda Laseru

Byla pouzita pro scanner WB4 firmou CyberWare
(USA). V soucCasnosti se touto metodou zabyva

1 némecky vyrobce Tecmath, tviirce software pro
spole¢nost Vitronic aj.

scanner WBX Barevny scanner WB4



Metoda Laseru

Vitus 3D Body Scanner od spole¢nosti Vitronic



Metoda infracerveného svétla

AD

Analogovy
signal

e Je bezpeCnou verzi optického snimaciho
systemu. | )/‘_‘ s s

* Svétlo je impulsovane LED o ]
diodou pres promitaci Cocky na 1D dods
zkoumany predmét.

Digitalni

| swenal

« InfraCerveny paprsek je odraz z predmétu
zachycovan a soustfedén detekCnimi
coCkami.

Skenovaci systém japonské spolecnosti Ham!'natsu a jeho pficny fez




Metoda strukturovaného svétla

Patii sem jednoducha a experimentalné
nenaroc¢na opticka topograficka metoda
moiré.

Umoznuje zviditelnit relief

zkoumaného povrchu pomoci moiré

prouzkil promitanych pies vzorovanou
miizku:

a) Zakladni metodou je subtraktivni
(stinoveé moir¢). Pfed objektem je
umisténa mfizka, ktera zaroven
vytvari referencni rovinu pro
vypocet.

b) Metoda aditivni (projekéni moir¢),
miizku nepouziva a vytvari prouzky
pomoci projektoru. Zde musi byt
referenCni rovina urCena.

Ukéazka snimani lidského téla
ve skenovaci kabiné firmy
[TC]2



Metoda strukturovaného svétla

maly linedrni
svételny kamera miizkovy kamera
zdroj projektor
[
[
[
I
prihledna :
— —mfizka_ _ !
referencni rovina
a) Subtraktivni moaré metoda b) Aditivni moaré metoda

Ukazka znazornéni projektovanych linearnich prouzki na dolni
koncetiny. Pohled pfistroje CubiCam: ¢elni, bo¢ni a zadni



Fotogrammetricka metoda

Vyuziva dvojice digitalnich fotoaparatiu k prohlizeni osob

ve stereu ruznych pohledu.

Fotogrammetricky proces se sklada ze tii Casti:

e  Ziskani snimku pomoci kamery kolem stojiciho
Cloveka

«  Kalibrace a orientace obrazku

Proces vytvoreni celkového povrchu lidského téla
s mnoZstvim zachytnych bodu

P

Zobrazovaci
roving

Sbihavost stereoobrazové geometrie Pohled na zachyceni Casti téla, pomoci
Ctyf kamer



Vytvoreni 3D modelu

Aby byl vytvoren 3D model, musi byt
ziskana vstupni data prepocitana do
soufadného systému.

Soucasn¢ systémy tento proces vyhodnoti
zcela automaticky za dobu nékolika vterin.

Tvar téla je po zachyceni skenerem

v podob¢ mraku bodi. Cim vice je téchto
bodll zaznamenano, tim je 3D obraz
presnéjsi, ale zaroven kapacitné vetsi
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mnozstvi bodii pohybuje v milionech.

Soutadnicovy systém téla



