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2.1 Didaktické zasady ve vyuéovani geometrie na 1. st. ZS

Pfi vyu€ovani geometrie na 1. stupni zakladni Skoly je duleZité dodrzovat urcité didaktické
zasady, které pomdhaji zakim lépe porozumét geometrickym pojmim a rozvijet jejich
geometrické dovednosti. Zde jsou nékteré klicové didaktické zasady:

1. Konkrétni zazitky: Uceni geometrie by mélo byt zaloZeno na konkrétnich zazitcich a
zkuSenostech zak(. Pouziti manipulativnich pomucek a praktickych aktivit, které
umoZziuji zakam fyzicky manipulovat s geometrickymi tvary, pomahd posilovat jejich
chapani a zapamatovani si geometrickych pojma.

2. Postupné a systematické pfriblizeni: Geometrické pojmy by mély byt postupné a
systematicky predstavovany v souladu s vékovymi moznostmi a schopnostmi zakua.
Ucitelé by méli zacit s jednoduchymi a konkrétnimi geometrickymi tvary a postupné
prechazet k slozitéjsim pojm{im.

3. Vizualizace: Vizualni prezentace geometrickych pojmi prostfednictvim obrazka,
ilustraci a modell pomaha zakim lépe pochopit geometrické vztahy a vlastnosti.
Ucitelé by méli vyuzivat vizudlnich pomUcek k podpore vizualizace a zapamatovani si
geometrickych pojmu.

4. Aktivni Géast zaka: Zaci by méli byt aktivné zapojeni do procesu uceni geometrie. To
muze zahrnovat ukoly, hry, diskuse, skupinovou praci a dalsi aktivity, které podporuji
jejich aktivni ucast a zapojeni.

5. Prirozeny kontext: Geometrické pojmy by mély byt predstavovany v pfirozeném
kontextu, ktery je pro Zaky srozumitelny a relevantni. Ucitelé by méli ukazovat, jak jsou
geometrické tvary a vzorce spojeny s realnym svétem a dalSimi disciplinami.

Dodrzovani téchto didaktickych zasad pomaha vytvaret efektivni a podplrné prostredi pro
vyuku geometrie na 1. stupni zakladni skoly, které podnécuje rozvoj geometrického mysleni a
matematickych dovednosti u Zaka.

2.1.1 Zasada nazornosti

Zasada nazornosti je klicovou didaktickou zdsadou, ktera zdlrazriuje dlleZitost pouZiti
konkrétnich pfikladd, vizudlnich pomucek a praktickych demonstraci k vysvétleni a ilustraci
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uciva. Tato zasada je obzvlasté dlleZita pfi vyuce geometrie na 1. stupni zakladni Skoly, kde je
podstatné, aby Zaci méli moznost fyzicky manipulovat s geometrickymi tvary a objekty a
vizualizovat jejich vlastnosti.

PouZiti ndzornych pfikladd a materidld pomahd Zakim I|épe porozumét abstraktnim
matematickym pojmUim a umoznuje jim vidét spojeni mezi matematikou a redlnym svétem.
Napfriklad pfi vyuce geometrie mlze uditel pouZit geometrické stavebnice, kostky, modely,
obrazky, ilustrace nebo interaktivni aplikace k predstaveni rdznych geometrickych tvar(,
vztahU a operaci.

Nazornost umoZniuje Zakim lépe vizualizovat a zapamatovat si geometrické pojmy, cozZ
zlepsuje jejich porozuméni a schopnost aplikovat probrané ucivo v rGznych kontextech.
Kombinace ndzornych pftikladd s verbalnimi vysvétlenimi a diskusi pomaha posilovat ucebni
proces a podporuje aktivni ucast Zakd ve vyuce.

2.1.2 Modely a didaktické pomticky pro vyuku geometrie na 1. st. ZS

Pro vyuku geometrie na 1. stupni zakladni Skoly je dileZité pouzivat rizné modely a didaktické
pomucky, které pomahaji Zakiim vizualizovat geometrické pojmy, a Iépe jim tak porozumét.
Zde je nékolik vhodnych modelt a pomucek:

1. Geometrické stavebnice: Tyto stavebnice obsahuji rizné modely geometrickych
obrazcl (kruhy, trojuhelniky, ¢tverce, obdélniky, ...), ale i rizna prostorova télesa jako
krychle, kvadry, koule, vélce atd. Zaci mohou s témito modely obrazci a téles
manipulovat, sklddat z nich rizné dalsi rovinné obrazce Ci prostorové stavby, coz jim
pomaha pochopit vlastnosti jednotlivych rovinnych obrazcl, resp. prostorovych
objektl a jejich vzajemné vztahy.

2. Manipulativni geometrické modely: Jednd se o plastové nebo drevéné modely
geometrickych utvarli, které zakim umoznuji fyzicky manipulovat s pfislusnymi
modely Utvard. Tyto modely mohou zahrnovat rovinné obrazce jako jsou kruhy,
¢tverce, trojuhelniky, ale také prostorové objekty jako jsou kuzele, hranoly, jehlany
apod.

3. Geometrické puzzle: Tyto puzzle obsahuji dilky ve tvaru rovinnych geometrickych
utvartd, které Zaci musi spravné slozit dohromady. Tato aktivita pomaha rozvijet
prostorovou predstavivost a rozpoznavani rovinnych geometrickych utvara.

4. Geometrické karticky: Karticky obsahuji obrazky rliznych geometrickych utvard a uloh,
které Zaci musi fesit. Tyto karticky mohou zahrnovat hledani shodnych uatvard,
rozpoznavani vzoru, sklddani a rozkladani utvard apod.

5. Interaktivni aplikace a webové stranky: Existuje mnoho interaktivnich aplikaci a
webovych stranek, které nabizeji interaktivni prostredi pro zkoumani rdznych oblasti
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geometrie. Tyto aplikace mohou obsahovat hry, simulace, videa a dalsi aktivity, které
podporuji uéeni geometrie.

6. Geometrické modelovaci hry: Tento typ her umoziuje zakim vytvaret vlastni
geometrické tvary a struktury pomoci digitalnich nastrojd. Timto zplisobem se mohou
Zaci zabyvat tvorbou a manipulaci s Utvary a porozumét tak jejich vlastnostem a
vzajemnym vztahim.

Uvedené modely a didaktické pomucky poskytuji Zakim moznost prakticky prozkoumat
geometrické pojmy a ziskat hlubsi porozuméni geometrii. Kombinace téchto pomducek s
rdznymi vyukovymi metodami podporuje efektivni vyuku geometrie na 1. stupni zakladni
Skoly.
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