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1 UVOD

Vyukové texty o grafice volné navazuji na predchozi prvni ¢ast — kresbu.
Naleznete zde pfehled grafickych technik rozdélenych na umélecké a skolni. Déle se
seznamite se zakladnimi grafickymi nastroji, materialy a grafickym myslenim. V &asti
vénovaneé barvé se dozvite, jaké problémy FeSime pfi barevném tisku.

V kapitolach jsou uvadéni hlavni predstavitelé grafiky a ilustratofi, jejichz
znalost povazujeme u budoucich ucitelll za samozifejmou.

Stejné jako v predchozich skriptech o kresbé i zde zafazujeme na zavér
seznam kliCovych pojmu, ktery muze slouzit jako orientace pfi opakovani grafické
terminologie.

Texty jsou primarné urCeny studentim oboru Ucitelstvi pro 1.stupen
zakladnich Skol a jako doplnujici material studentim volnoCasovych obor.

1.1 Uvod do grafickych technik

Grafika v ramci svého historického vyvoje prodélala mnoho promén. Pfibyva
novych technik, materiald i novych stroji umozniujicich tisk. Spolu s kresbou, ktera
grafice vétSinou pfedchazi, je soucasti vytvarného oboru — malifstvi.

Plavodné pojmenovani grafika oznaCovalo vSechny zpusoby kresleni a psani
(podle vyznamu feckého slova grafein = psat, kreslit).

.V souCasné dobé pod pojmem grafika rozumime v SirSim slova smyslu
transponovani vidénych nebo zazitych forem do soustavy linii, bodu a ploch. V uzsim
smyslu je to tvofivé pfehodnoceni umélcovy volné kresby femesinym zpracovanim
v pfislusném materialu s cilem vyhotovit otisk, tj. rozmnozit dilo do urcitého poctu
exemplard.” (Krejéa 1995, s. 11)

Vyraz ,rozmnozit* musime upfesnit. Dnes je mozné rozmnozovat texty i
kresby
na kopirovacich strojich, vSechny jsou naprosto stejné, ale za grafiku je
nepovazujeme. Je tieba rozliSovat mezi grafickym listem, kopii a reprodukci.

A. Bauer (1999, s.9-10) charakterizuje grafiku nasledovné: ,Umélec — grafik
pfenasSi svou kresbu na pevny material, mechanicky (rytim) nebo chemicky
(leptanim) ho zpracovava a na takto vytvofenou matrici (Sto€ek) nanasi tiskarskou
barvu, ktera se v tlaku grafického listu otiskne na papir. Tak vznikne zrcadlovy otisk
motivu StoCku, na jehoz kvalité ma vytvarnik (popf. také tiskar) vyrazny osobni podil."
Vytvarnik nemusi byt zaroven tiskafem. | dnes existuji tiskaiské dilny, které pfijimaji
od vytvarnik(l hotové Stocky. Vytvarnik tak muze (ale nemusi) byt tisku pFitomen.

Vv,

chemické laboratore.

Matrice (StoCek) nékterych grafickych technik snese velké mnozstvi tiskd,
u jinych dochazi tlakem lisu ke znehodnoceni, a proto je mnozstvi vytiski (naklad)
omezeno. Pravé vySe nakladu odliSuje umeéleckou grafiku od primyslového tisku
v tiskarné. Pramyslovy tisk je povazovan jen za reprodukci. Originalni umélecka



grafika miva naklad do vySe 200 tisku (napf. litografie, dfevoryt), sucha jehla jen
do vySe 40 az 50 vytisk(. Autor sam svym podpisem zarucuje kvalitu tisku i to, Zze byl
proveden originalni grafickou metodou.

1.2 Volna a uzita grafika

Obecné délime grafiku na: puvodni
reprodukéni
volnou
uzitou

Puvodni musi splfiovat nékolik podminek:
- kresba i namét musi byt pavodni
- umélec sam zpracovava matrici a tiskne (event. ve spolupraci s tiskafem)
- voli vyrazové prostiedky tak, aby odpovidaly materialu
- cely naklad je vytistén z originalni tiskové desky

vSechny tisky jsou autorizovany umeélcem a je dodrzen limit nakladu

Temto pozadavkum neodpovida mnoho starych tisk(. Umeélci se Casto
inspirovali dily jinych tvdrcu, vySe nakladu nebyla omezena.

Reprodukéni grafika — Femesini grafici zhotovuji tiskovou formu podle predlohy
vytvarnika za pomoci fotomechanickych prostfedku. Cilem je co nejvérné;ji
rozmnozit pfedlohu ve velkém nakladu za pouziti modernich tiskovych metod
(Krejca 1995).

Volna grafika (umélecka) — svobodné ztvarfiovani umélcovy predstavy
- nema konkrétni ucel, je pro potéchu Clovéka
- slouzi jako objekt v galeriich a muzeich
- muze se objevit v knize, ale jen jako volny obrazovy doprovod (neilustruje
text)

Uzita grafika — je vzdy vazana na ucel, je prakticky zaméfena
- soucasti Casto byva i vytvarné feSeni pisma
- tiskne se v mnohem vétSim nakladu v tiskarnach
Propagacni grafika — pozvanky, plakaty, novoroCenky, loga, znacky, ex libris,
kniZni obalky
Drobné grafika — znamky (Svengsbir), bankovky (Kulhanek)
— netiskne se rucné
Knizni grafika a ilustrace — je obvykle zavisla na textu

-
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2 VYTVARNE PROBLEMY GRAFIKY A GRAFIKA VE VYTVARNE

VYCHOVE (podie Roeselova, 1996)

2.1 Hra s grafickymi materialy

- otiskovani: pfirodnin, pfedmétu a struktur (= otisk, frotaz)

- vytvareni vlastnich nastroji: tiskatka, Sablony

- hry se stopou riznych materialt

- hledani nahodnych grafickych udalosti, napf. zaznam pohybu, letu...
- hra s detailem, vyfezem, zvétSeninou

2.2 Vytvarné problémy volné a uzité grafiky

Vytvarné problémy volné grafiky

vedeni linky jako zakladniho grafického prvku (rytmus, fazeni linii, sila,
charakter linie)

kontrast ¢ernych a bilych ploch

objev pozitivni a negativni linie €i plochy

vyuziti rizné pojednanych ploch (struktura plochy)

zvladani zakladd grafického vyjadfovani: omezeni popisnosti, vystizné
vyjadfeni motivu (stylizace), umisténi motivu do formatu, vytvarna Citelnost
celku

feSeni jednoho namétu ve vice technikach a porovnavani vytvarnych

i vyrazovych ucinku

dvou a vicebarevna grafika — postupny tisk z jedné matrice, soutisk nékolika
matric, tisk z matrice opatfené nékolika barvami

zruénost, znalost postupl

tvorba grafickych cykld — mysSlenkova spojitost motivl v uzavieném celku

Vytvarne problemy uzité grafiky

stylizace motivu (znacna)

omezena barevnost, vyuziti linearni Ci tvarové sestavy

fedeni znaku (symbolu) — ploSny charakter

fesSeni dekorativni plochy — variace pfibuznych prvku

komponovani obrazu s vhodnym pismem (ilustrace + text)

prace s textem — volné psanym Ci konstruovanym

zaklady pismarské tvorby — typografie — typy pisma, proporce, rozpal,
umisténi na strance

znamkova tvorba, bankovky

spojeni znaku a pisma (znacka, logo)



3 GRAFICKE POJMY, NASTROJE A MATERIALY

3.1 Grafické mysSleni a pojmy

Grafické mysleni je zakladem grafické tvorby. Je to schopnost transponovani
kresby ¢i navrhu do pfedem vybraného grafického materialu. Jiz pfi tvorbé pfipravné
kresby (Uprava pro danou techniku) je nutné presné védét, jak ma konec¢né grafické
dilo vypadat. V dal$i fazi nasleduje volba pracovniho postupu.

Grafické mysSleni:
ve znaku, stylizaci
v Cerné a bilé, ktera tvori valéry (nejpouzivanéjsi zpusob je Srafura)
v barvé — soutisk (skladba barev, poradi tisku barev - obycejné od nejsvétlejsi
po nejtmavsi)
ve strukture nastroje — moznosti vyuZziti

Vybrané grafické pojmy (Krej¢a, 1995):

Graficky list — je vzdy original, vznika ru¢nim femeslnym postupem
- je to otisk $to€ku (matrice, tiskové formy) na papir, pficemz kazda technika
vyzaduje jinou kvalitu papiru
- mél by fungovat i sdm o sobé bez pasparty — tzn. musi byt spravné umistén
do formatu papiru
- musi mit signaturu (podpis) — vpravo nebo uprostied (tuzkou)
Cislo tisku lomené poctem nakladu — vlevo (4/100)
datum (rok) — vpravo €i za jménem znacky autora Ci tiskare
Znacky, které se mohou na grafickém listu objevit:
pinx. — pinxit — namaloval
del., delin. — delineavit — kreslil
comp. — composuit — komponoval
sc., sculps. — sculpsit — vyfezal
inc. — incidit — vyryl
f., fe., fec. — fecit — udélal
lith. — litografoval
imp. — impressit — vytiskl
E. A, a. t., aut. t. — autorsky tisk
zk. t., zkus. t. — zkuSebni tisk

Zkusebni tisk — je tisk pfed dokoncenim dila (podle néj se autor dale orientuje pfi
praci) nebo prvni tisky po dokon¢eni desky

Adjustace — finalni Uprava, paspartovani, ramovani dava obrazu vyniknout. Dilo
byva v papirové pasparté a zasklené, ram neni nutnosti (vybira se s citem podle
charakteru dila).

Falzum — padélek, kopie

Faseta — strzeni (sbrouseni) hran desky, aby nepotrhala papir a aby na ni lépe
najizdél valec pod tlakem

Gratek — vystouply kov nebo jiny material, vytlateny QV&

rydlem nebo jehlou pfi ryti



Ex libris — latinsky z knih, znaCka majitele knihy, je to malé grafické dilo vlepované
(vkladané) do knihy jako frontispis. Miva jméno ¢i inicialy majitele, namét maze
vyjadfovat charakter majitele.

Matrice (Stocek) — zakladni tiskova forma, ze které se pofizuji otisky. Je z rliznych
materiald — kamen, kov, linoleum, dfevo...

Makulatura — papir s nepovedenym tiskem, pfeskrtava se.

Pauza — prfeneseni kresby na desku (platno, zed, matrice). Pro grafiku musi byt
zrcadlové prevracena, proto se uziva pauzovaciho papiru.

Rastr — sit k rozdéleni predloh na tiskové body. Cim jemné&;jsi (vice bodu), tim je
vysledek kvalitnéjsi (napf. knihy maji jemny rastr, noviny hruby).

Remark — pomocna kresbicka na okraji velkych desek, slouzi napf. ke zkousce
chemikalii (Krejca 1995,Bauer,1999)

3.2. Grafické nastroje

Grafické lisy jsou nezbytnou soucasti grafické dilny.

Satinyrka — maly valcovy lis, uzivany k satinovani (hlazeni) papiru, ale také pro tisk
malych grafickych listd.

Kniharsky lis — (A) se da vyuzit pro tisk z vysky

- jsou to dvé kovové desky, kde horni se pfitahuje ke spodni Sroubovym
zavitem s pakami

Kovovy graficky lis (hlubotiskovy) — (B) se sklada ze dvou kovovych valcu, kde se
tlak reguluje jednim Sroubem uprostfed Ci dvéma na okrajich (nutno davat
pozor, aby obou stranach byl stejny tlak a aby se valec nezkfizil). Mezi valci
se posunuje dfevéna nebo kovova deska, na kterou klademe matrici a jeSté
filc, aby lépe valec najizdél na desku.

- je urcen pro hlubotisky, ale i tisky z vySky

- vrstvy klademe nasledovné: podkladovy papir, matrice motivem nahoru,
tiskovy papir, ochranny arch (noviny), filc

- lisem projizdime vzdy jen JEDNOU! Jinak mize dojit k posunuti papiru
a zdvojeni tisku.

Litograficky lis — (C) miva valec posunuijici desku, na které je litograficky kamen.
Pokryva se ochranou deskou (plastovou). Tlak se zajiStuje Sroubovym
zavitem ukonCenym dfevénou deskou s gumovym koncem, ten prejizdi
po ochranné desce.




Rucni tisk — neni-li k dispozici zadny lis, mizeme tisknout ruéné (sadroryt to
dokonce vyzZaduje).
Muzeme si vyrobit tfi€ (napf. plochy kamen obaleny vatou a svazany v platné)
nebo pouZzijeme IZiCku a krouzivym pohybem pfejizdime po tiskové desce
s papirem. Je to ovSem zdlouhavé;jsi zpUsob.
Rydla — specialné tvarované noze, které jsou rovné nebo maji tvar ,U“ a ,V*. Jsou
riznych velikosti a uréeny pro riizné techniky.
- pfiryti se otupi, proto je tfeba je brousit. Linoleum pro linoryt mizeme nahrat
na sluni¢ku nebo na radiatoru, aby bylo mékdci.
- je mozné vyrobit si rydlo doma, a to zbrouSenim dratu destnikové konstrukce
- pro médiryt a dfevoryt jsou rydla z kalené oceli, aby se rychle neotupila,
rukojet’ je ve tvaru kloboucku, aby se sila rozkladala do celé dlané.
Jehla — se pouziva pro suchou jehlu a lept
- ocelova jehla s ostrym hrotem (mizeme pouzit starou gramofonovou jehlu,
zbrouSeny tenky hriebik Ci jehlu do kruzitka)
- jehla pro lept nemusi byt tak ostra — proSkrabava jen kryci lak
Ruleta — je zvlastni nastroj pro lept, ktery ma na konci otoCny valeCek opatreny
zarezy zanechavajici Sirsi stopu
Hladitko — nastroj k odstranéni gratku, upravuje hloubku vrypu
- uziva se pfi opravach
Litograficka tuzka, kfida a tu$ — jsou mastné, takze po zaleptani odpuzuji vodu
a dobfe na sebe chytaji barvu. Kresli se jimi na litograficky kamen.
Vélecek - gumovy — navalovaci
- kozZeny — na nanaseni krytu
- litograficky gumovy — podobny valeCku na nudle
Spachtle (stérka) — uziva se k nanaseni a uklizeni barvy
Rozvalovaci deska (kamenna, sklenénd) — barva se rozmicha v kopecku, ze kterého
se Cast odebere a Spachtli rozetfe po desce. ValeCkem se rozvali do Ctverce
o Sifi valeCku (Krej¢a 1995, Bauer 1999).

/A//m AN

Jehly a hladitko Rydla pro dfevoryt

il

Rulety




3.3 Grafické materialy

Papiry- volba papiru mize velmi ovlivnit kvalitu tisku

- nejkvalitnéjsi je rucni papir — je pevny a trvanlivy. U nas ru¢ni papir vyrabi
papirny ve Velkych Losinach.

- Uuzivaji seijiné druhy — takové, které jsou dobre klizené, pevné, nevytrhavaji
se a snesou provih¢eni
kfidovy papir

- malé formaty se tisknou na papiry mensi gramaze, velké formaty na vétsi
gramaze (silngjsi)

- pauzovaci papir slouzi k pfenosu kreseb (netiskne se na négj)

- jemné&jSi smirkové papiry pouzivame na upravu matric

Barvy — k dostani jsou zakladni barvy, ze kterych je mozné namichat pomérné
Sirokou barevnou Skalu
se vétSinou jako posledni)
- uzivaji se barvy transparentni (prasvitné) a kryci, olejové a vodou reditelné
- pro kazdou techniku uzivame jiné barvy — hlubotiskové, na linoryt, litografické
Prisady do barev — na fedéni: Inény olej, Inéna fermez a terpentynovy olej
na Cisténi desek od krytl a barev: fedidla, nitro a benzin
pro rychlejsi schnuti: sikativy

Tiskové desky — podle techniky: linoleum, hlinikova deska, médéna, zinkova
i plastové folie
- Litograficky kdAmen — vapencovy kamen, na ktery se kresli. Kresba
se odstranuje jemnym smirkem, krouzivymi pohyby dal§im kamenem.
Kamen se nékdy nahrazuje hlinikovym plechem opatfenym citlivou vrstvou,
pak techniku nazyvame - algrafie

Leptadla — rlizné kyseliny a pasty jimiz se vyleptava kresba do tiskové desky (lepty)
nebo se pouze mirné zaleptava a tak utvrzuje kresba (litografie)
- pozor vzdy lijeme kyselinu do vody, nikdy naopak!

Arabska guma — tekutina vyrabéna ze Stavy arabskych akatd, dnes jiz vyrabéna
chemicky (klovatina)
- pojivo akvarelovych barev, soucast leptadla v litografii
- zaklad pro gumotisk

Kryty — smési latek jimiz se pokryva deska, po zaschnuti se kryt proryva a vyleptava
(Carovy lept, akvatinta)
- déli se podle svého slozeni: pevny, mékky, tenky
- receptury se razni podle autoru, ktefi je uzivali, ale v zasadé je to asfalt, véeli
vosk a mastix
0 tekuty kryt se pouziva spiSe na opravy a nanasi se na malé plochy
0 do mékkeho krytu kreslime pres specialni papir nebo pfes tkaninu, jez
da kresbé charakteristickou mékkou strukturu,
0 asfaltovy lak, Selakovy lak, kfehky kryt
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4 GRAFICKE TECHNIKY
(podle Krej¢a 1995, Bauer 1999, Roeselova 1996, Nedvédova - Zatloukalova 2000)

4.1 Tisk z vy$ky

U tisku z vysky tisknou jen vyvySena mista, ostatni se vyryvaji. Barva se na né
nanasi valeCkem, takze do vyrytych mist se nedostane. Vznikaji tak ohraniCené
plochy.

Linoryt
- pro matrici pouzivame rubovou stranu linolea (gumového nikoli pénového),
pokud ma texturu, je nutné ho jemnym smirkovym papirem pfebrousit.
RozliSujeme linoryt:
pozitivni — kresba zlstava Cerna, okoli se odryva.
negativni — kresba je vyryta a pozadi zGstava ¢erné. Je jednodussi, vhodny
pro nizSi ro¢niky.
kombinovany — €ast kresby je Cerna (pozitivni) a ¢ast bila (negativni). Plynule
prechazi z jednoho typu do druhého.

Linoryt kombinovany (B. Hercikova)

- barevny tisk vznika bud postupnym odryvanim nebo soutiskem nékolika
matric (viz kap. 5.2)

- pFipravna kresba by méla byt vhodné pfipravena — nejlépe fixem i tusi

- nepouzivame pfilis tenké linie (zvlasté v pozitivnim linorytu se snadno mohou
preryt)

- kresbu si mizeme prenést Ci prekreslit pfimo na matrici

- pracujeme vzdy ostrymi rydly, jinak hrozi nebezpeci urazu

- nikdy neryjeme proti ruce, ani proti té€lu — ryjeme vzdy smérem od téla,
netlaCime (velky tlak ubira ruce cit), abychom neproryli lino skrz

- je mozné vytvorit linofez , kde jsou nékteré Casti zamérné vyriznuty

- chybu proryti &i odryti neni mozné opravit

- pod matrici mame pfi ryti vzdy podlozku, abychom neposkodili stul

- kazdy zak musi mit kolem sebe dostate¢ny prostor (stisnény prostor =
nebezpecdi urazu)

- je dovoleno matrici otaCet podle sméru vrypu
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- ovladani rydel a vedeni linky je dobré vyzkouset na malém odfezku

- rydlo drzime mezi prsty a opirame do dlang, dllezité je stfidat rydla podle
druhu linie

- velikost formatu vybirame podle zdatnosti autora (pfiliS maly neni vhodny),

- maximum je dano Sifkou lisu (pokud netiskneme ru¢né). Na zaCatek
doporucCujeme format A5, A4

- obtizné se kombinuje s ostatnimi technikami

- pfed navalenim barvy na matrici miuzeme tisknout slepotisk

- lze kombinovat tisk z linorytu s dotiskem vyfezanou ¢asti matrice (detail)

- vhodny pro vytvarnou vychovu

Drevoryt (xyloryt - z fec. xylos = dfevo)
- velmi dllezity je vybér kvalitniho dfeva, nejvhodnéjsi je velmi tvrdé
- povrch by mél byt idealné rovny bez kazl (v opaéném pfipadé mizeme suku
a prasklin vyuzit). Povrch vyhladime jemnym smirkovym papirem.
- Fezan pfi¢né z kmene stromu
- muze byt pozitivni i negativni stejné jako linoryt
- pro Skolni vytvarnou vychovu neni pfili§ vhodny

G. Thalova
Kovarova

Drevorez
- nejstarSi technika v Evropé znama jiz od poloviny 14.stoleti
- StoCek je fezany podélné z kmene stromu, nej¢astéji hrusné, tfesné, olse,
ofechu, lipy a jabloné
- StocCek je reliefem linii, jejichz povrch tvofi kresba tisku provedena
na vyhlazené ploSe

TECHNIKY VHODNE PRO VYTVARNOU VYCHOVU:

Tisk z kolaze (papirové, textilni)
- principem je vrstveni ploch formou kolaze, uzivame silnéjSi papir — karton
- je mozné vyuzit i strukturalnich papiru ¢i textilu
- vhodnym lepidlem je Herkules, doporucuje se Cisté lepeni a zaroven dobre
pfilepit tenké prvky, aby se nepfilepily na valeCek

12



- u Sablony vytvorené z vlaken &i provazku doporu€ujeme material vtlacovat do
podkladu natfeného rozpusténym voskem

- charakteristické pro tisk z kolaze jsou bilé okraje vedle nalepenych Casti

- doporucuje se pred tiskem natfit matrici fermezi ¢i terpentynem, aby se
CasteCné promastila a rychleji pfijala barvu, kterou nevpije, ale vyda tisku.
Fermez se necha zaschnout a pak se valeCckem navali barva.

- je to velmi asta technika na ZS, Ize ji pouZit i pro tisk z hloubky, pokud barvu
vtirame

- material: papir (karton, lepenka, vinity papir, toaletni,...), textil (manSestr,
gaza, krajka, nité, provazky...), draty, hobliny, pisek, drobné pfedméty,
prirodniny (rostliny, listy, travy, pefi...), technické materialy (alobal, smirkovy
papir)

Tisk z kolaze (P. Maryskova)

Matrice pro tisk z kolaze (J.Jeriova)  Tisk ze $ablon (P. MarySkova)

Tisk z papirové Sablony, vystfihovanky

- je obdobny jako tisk z kolaze

- Sablony by mély mit jednoduchy tvar

- tisknou se jednotlivé, mohou byt i rGzné barevné

- Sablony Ize vystfihovat, vytrhavat, profezat ¢i perforovat (dérovat)

- tiskne papir, to co je vyfezano bude bilé

- je mozné u kazdého soutisku pozici Sablon pozménit, pfidavat oboménéné
tvary Ci barvy. Tim muaze vzniknout cyklus praci, otisk posuvem ziskava
na dynamicnosti a pohybu.

- barvu nanasime valeCkem

- na plastovou $ablonu muzeme do barvy kreslit obracenym koncem Stétce,
vybirat barvu na urcitém misté

Tisk z muchlaze (froazaze)
- zmuchlany papir natfeme barvou (pak po vyrovnani vytvafi praskliny kresbu)
nebo ho navalime barvou a tiskneme v lisu €i jako tiskatkem
- misto papiru muzeme pouzit mikrotenovou potravinarskou folii, ktera je tvarna,
da se tvarovat, natahovat, proplétat €i jinak upravovat

Tisk z lepenky
- plochy, které netisknou (budou bilé) nafizneme po obvodu, sloupneme vrstvu,
- pred tiskem postfikame lakem, aby se roztfepena mista nelepila na valeCek
- tisk na provlhéeny tenci papir
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meékkeé pfechody mezi tmavymi a svétlymi misty

Papirorez

Slepo

profezani prvkud, ornamentd do kartonu

je mozného vyuzit v technikach tisku z kolaze a ze Sablon
profezany papir se napusti fermezi, navali barvou a
tiskne se

pracujeme ostrym fezacim noZzem — pozor na poranéni
pod papirem je nutna deska, na které fezeme

fezeme tak, aby nam plocha kterou chceme zachovat
nevypadla, nechavame tzv. spojovaci prouzky

vnitini a obrysové linie musi byt propojeny

(pfed tiskem zpevnit lakem)

\

)/

f

N

{

Studentska prace

tisk

tisk bez pouziti barvy

na hluboko vyleptanou, vyrytou matrici pfilozime vihky papir a pod vétSim
tlakem protahneme lisem

jinou moznosti je rozlozit na papir kompozici z drobnych predméta (klice,
knofliky, dratky, pisek, ryzi...), pak pouzijeme mensi tlak

vytvori se vmackly reliéfni obraz

tisk je viditelny jen diky hie svétla a stinu

Sadroryt (Masserova deska)

povazuje se za techniku pfipravnou pro linoryt, sadrova deska je velmi mékka
a dobfe se do ni ryje

obtize nastavaji pfi tisku — tiskne se ru¢né, ale neni mozné vyvinout velky tlak
(deska se drti)

ryje se rydly, hfebikem, nozem — jakymkoli ostrym nastroje
hotova matrice se natira Selakem, aby se sadra -
zatahla a nepila tolik barvy

sadru rozdélavame v klihové vodé (10 dkg klihu

na 1l vody) nebo pro zpevnéni pfidavame trochu
latexu, hustota sadry pfipomina smetanu

sadru vlévame na rovnou desku s vystouplymi okraji
matrice by méla mit tloustku asi 1,5 — 2,5 cm, maze
se nanas$et i po tenkych vrstvach

davame pozor na prasnost pfi ryti, nesfoukavame
sadru na zaky sedici pfed nami

na rozdil od linorytu je mozné vyuzit velmi jemnou
Srafuru, jemnosti a charakterem muze pfipominat

suchou jehlu ¢ Eo TR
Sadroryt s muchlazi (V. Jelinkova)

e i
o

Plastelinoryt

na papir rozetfeme 1,5 - 2 cm vrstvu plasteliny, vyryvame dfivkem,
hfebikem...

gratek zahladime, nechame ztuhnout (i v ledniCce, aby se nelepila pfi tisku)
tisk rukou jako u sadrorytu

tiskneme barvami temperovymi, olejovymi i tiskafskymi, nanasime tamponem
nebo valeCkem
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Tisk z plastelinovych valecku
- tvofime motiv z tenkych plastelinovych valec¢k, ty upravime na dfevénou Ci
umélohmotnou desku ¢&i karton, nechame ztuhnout v chladu, navalime barvou
a tiskneme ruéné
- vhodné pro jednoduché naméty, znaky, loga, ex libris (obdoba razitek), peceté

Tisk z hlinéného platu
- vyvalime plat z hliny (asi 1,5 cm vySky), do néj otiskujeme pfedméty, kreslime,
vyryvame
- navlh¢ime vodou (nejlépe postfikat rozpraSovacem)
- rucné otiskneme na papir (otiskne se hlinéné blaticko)

|. Pitrmanova B. Sumberova S. Jezdinska

Tisk z kovové matrice
- tenky médény, hlinikovy plech (folie z konzerv a tub)
- po okraji oblepit paskou - ostré okraje!
- vtladovani, vtloukani, vpichovani
- tiskneme ru¢né

Tisk z pénové desky
- pénovy tacek ¢i podlozka (pouzivany pro baleni syru €i jinych potravin)
- snadné ryti, mékky material neklade odpor, vhodné pro nizsi ro¢niky
- nebezpedi proryti desky

Tisk ze dreva
- dfevoryt je materialové a technicky narocny, Ize nahradit netradi€nym
zpusobem tisku z dfevéné desky (mékkeé lipové drevo), do které se neryje,
ale vtlacuji se ruzné nastroje (hfebiky - body, ¢ary, plochy...)
- zatlaCena mista netisknou

Otisk predmétu, prirodnin, lidského téla (princip tisku z vysky)

- obohaceni pfedstavivosti a fantazie
vyuZzivaji se drobné pfedmeéty - korkové zatky, uzaveéry, soucastky, pfirodniny
a povrchy riznych materialt
tiskatka (z brambory, pomoci vykrajovatek na cukrovi, gumy, polystyrenu...)
otisky zmackaného papiru, riznych textilii, podrazky bot, prstd, dlané, fezu
plodu (ovoce, zelenina)...
graficky zaznamenany pohyb, napf. kutalejiciho se kaminku, papirové kuli¢ky,
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pohyb obarvené nité Ci provazku
kombinace s dalSimi tisky, s kresbou, kolorovani mofidly, inkousty,
sestavovani riznych kompozic...

4.2 Tisk z hloubky

Princip spocCiva ve vytvareni ryh do matrice, které uchovavaji barvu, ostatnich

ploch se barva vytfe — plocha zustava Cista. Vlhky papir pod tlakem lisu vytahne
barvu z ryh. Ruéni tisk nepfichazi v uvahu (je tfeba znacného tlaku). Tisky jsou
zrcadlové obracené.

Sucha jehla

linearni rytina
ryje se ocelovou jehlou do hladkého povrchu médéné, zinkové desky

poprvé se objevuje v 15.stol. v Holandsku

jehlicka pfi pouziti rozdilného tlaku vytlaci rizné velké mnozstvi kovu — gratek
ve Skole drahé kovové matrice nahrazujeme plastovymi foliemi (podlozky do
seSit), kde ovSem gratek nevydrzi pfili§ dlouho, proto tiskneme jen malé
mnozstvi tisku

u kovovych desek je dobré srazit hrany — fasety, aby neprofizly papir
stinovani provadime Srafurou, tedy rizné hustymi liniemi, které se mohou
kiizit — €im hustsi Srafura, tim je misto tmavsi. Vyuzivame
mens$iho a vétSiho pfitlaku (hlub$i ryha = tmavsi ¢ara).
pocet tiskl je omezen zhruba na 30, u folie i méné

kresbu Ize pfenést na matrici

tisk je vzdy stranové obracen

ryteckou jehlu drzime stejné jako tuzku, mizeme pouzit i
jiné nastroje (rulety)

kresbu si mizeme barvou ténovat, abychom lépe vidéli, co
uz je hotovo, protoZe samotna ryta kresba je Spatné vidét
barvu vtirame Stétcem nebo hadfikem krouzivymi pohyby
barva pfi tisku musi byt fidSi, Fedi se fermezi

po naneseni je nutné barvu vytfit z okolnich ploch
hadfikem Ci dlani opét krouzivymi pohyby

tiskneme na provihéeny papir (pfedem namoceny

a vysuseny, nesmi na ném byt kapky vody)

otisk nelze pofridit ru¢né, je potfeba velkého tlaku v lisu
nejprve vytiskneme zkusebni tisk a eventualné jesté
kresbu opravime

tisk je pomérné zdlouhavy

barvu ze StoCku vymyvame terpentynem, fedidlem Ci
benzinem

po ukonceni tisku uvolnime lis, aby se pod tlakem nenicil

Figuralni kompozice
Médiryt (G. Sablova)

neni pfiliS rozSifeny

charakterem je podobny suché jehle

neni vhodny pro Skolni grafiku

pouzivaji se rydla

gratek se odstranuje
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-z médéné desky je mozno natisknout az 200 tiskd

Oceloryt
- ocelovy StoCek je opracovan bud rydly (suchy postup) nebo je zmékcen
a zaleptan (mokry postup)
- po té je kalenim znovu vytvrzen
- prakticky neomezeny pocet tiski

Mezzotinta
- deska je rovhomérné zdrsnéna ozubenou kolibkou vodorovné a svisle tak, ze
vznika kfizovy vryp
- pak je pomoci Skrabky a hladitka, rydla ¢i jehly provedeno odskrabani
a vyhlazeni zrnité plochy (v tisku jsou bilé)

Lepty
- oznacuji se jako techniky chemické
- zname mnoho druhu lepta — ¢arovy, teCkovaci manyrou, lept se zrnem,
do mékkého krytu, do kiehkého krytu, kfidovy, lavirovany, zrnkovy (akvatinta)
a dalsi
- nepatfi mezi Skolni techniky, protoze vyuzivaji velmi nebezpecnych kyselin
a pfisad nevhodnych pro Skolni vyuku
Carovy lept
- kresba se proryva do pevného krytu
- pUsobenim leptadla se vyryta kresba vylepta do hloubky
- kryty jsou razné, vétSinou obsahuji vosk, asfalt a dalSi pfisady
- nanasi se za tepla kozenym valeCkem nebo tamponem
- leptadla jsou rizna podle typu desky (kyselina dusi¢na pro zinkové a médéné
desky)
- doba leptani ovliviiuje hloubku — tim i intenzitu linii
- mulzeme pracovat zpusobem postupného proryvani a zaleptavani, ¢imz prvni
leptani je nejhlubsSi a posledni je mélké
Lept do mékkého krytu
- vyuzivame nékdy netvrdnouciho krytu
- kreslime pres textilii i zrnity material — kryt se na druhé strané prichyti
a obnazi kov
Akvatinta
- vytvafi tonovou kresbu na kovové desce ozrnéné pfitavenym asfaltovym
praskem
- vysledek je podobny lavirované tusové kresbé
- jemnost kresby ovliviuje hrubost zrna
- bila mista maji souvislou vrstvu krytu, tmava jsou odskrabana
- akvatinta bez linearni kresby — je plodné tébnovani kresby
o S$tétcem s asfaltem zakryjeme mista, ktera maji byt upiné bila, pak
postupné zakryvame a leptame
- akvatinta s linearni kresbou — pevné obrysoveé linie se tvofi jesté pred
ozrnénim desky bud suchou jehlou nebo ¢arovym leptem
- akvatinta jednim leptanim — kresbu provadime odstranovanim zrna Skrabkou
a v detailech jehlou, pak znovu zaprasime
TecCkovana rytina
- vyuziva se teCkovaciho kladivka
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- je vybudovana soustavou bodu vybijenych do hladkého povrchu
- je zdlouhava, spiSe pouzivana jako doplnék

TECHNIKA VHODNA PRO VV:

Papiroryt
- je Skolni grafickou technikou
- vyuziva lakem upravenou papirovou matrici (hlazena chromonahrada)
- ryjeme opatrné, netlaCime
- kresba je hrubsi, papir nedovoluje takové jemnosti jako plech
- barva se vtira jako u suché jehly (je to jeji ziednoduSena a levnéjsi varianta)
- je vhodné kombinovat s dalSimi technikami (napf. matrice vyuZzit pro kolaz)
muZze se tvofit i ve velkych formatech

4.3 Tisk z plochy

- objevil se az na konci 18. stol.

- velmi rychle se rozviji (diky novym strojum), hlavné v oblasti reprodukéni
grafiky

- plochy a linie, které tisknou, jsou ve stejné roviné s ostatnimi netisknoucimi

- je vyuzit jednoduchy princip vzajemného odpuzovani mastnoty a vody

- jako zakladni material se vyuziva litograficky kamen

Litografie

- rozliSujeme vice druhu litografie — pérova, kfidova, lavirovana, fotolitografie,
algrafie, autorsky ofset, svétlotisk a dalSi

- litograficky kdAmen musi byt pfebrouseny — podle hrubosti brusného smirku
ziskavame hrubost zrna na kameni (Cim jemnéjSi zrno, tim jemné;jSi kresba)

- kresba se provadi: kfidou (kfidova litografie), tusi Stétcem a perem
(lavirovana, pérova), na autograficky papir pfetiskem na kamen (autografie),
fotocestou (fotolitografie), kfidou nebo tusi na hlinikovou desku (algrafie),
kresba na zinkovou desku (autorsky ofset)

- kresebny material je vZdy mastny, zaprasi se klouzkem, pfetie se roztokem
arabské gumy a zalepta slabym leptadlem, které mirné péni. Leptadlo se
smyje vodou, nanese znovu roztok arabské gumy a necha se stat. Pfed
tiskem kamen oSetfime asfaltovou vymyvaci tinkturou. Zaleptavani se provadi
nékolikrat.

- kamen navlh¢ime vodou, navalime tiskafskou barvou a jemné pFetfeme vodou
(pfebytecna barva se stahne)

- tiskneme v litografickém lisu

Ofset
- funguje na stejném principu jako litografie — odpuzovani vody na mastnych
plochach
- z ofsetového valce (StoCku) je barva snimana negativné na gumovy valec
a z néj se pozitivné prenese na papir
- objevil ho Kaspar Hermann z Cech, poprvé ho vak uzil v Americe

18



TECHNIKY VHODNE PRO VV:

Tisk z reliéfni kresby (tisk z klovatinové kresby)

na tuzsi papir kreslime stétcem ¢i dfivkem a nefedénou klovatinou plastickou
kresbu, po zaschnuti navalime barvou a tiskneme

Prace zaku 1. st. ZS

Monotyple (monotyp)

|ze zaradit i do oboru malby, ma mnoho podob
vytvari se malbou Stétcem grafickymi olejovymi ¢i temperovymi barvami na
sklenénou (Ci jinou hladkou) desku a naslednym tiskem na papir
barva nesmi byt fidka ani husta, maluje se nékolika barvami najednou
je mozné otiskovat na vihky papir
kazdy otisk je original, nelze ho opakovat
Ize vytvaret série postupné se pozménuijicich tisku
rozliSujeme tfi zpUsoby
o0 malba najednou — otisk
0 postupné (napf. po barvach) — jedna barva se otiskne a do stejného
papiru se otiskne dalsi, je mozné to nékolikrat opakovat
0 je mozné barvu na desce vybirat (opacnym koncem $tétce, vatovym
tamponem) — bilé linie v barevné ploSe
typické je vytvareni tzv. kefiCku — zalezi na sméru stazeni papiru, na zacatku
vznika vétveni a postupné se barva stéka do jednoho bodu
je vhodna pro velké formaty, zalezi na velikosti desky
tiskne se ru¢né jen hlazenim rukou ¢i gumovou stérkou
je nutné pracovat rychle, aby barva nezaschla
neni to Casoveé narocna technika

Jiny charakter ma monotyp na hladkém kfidovém papire — vyuzivame tzv.
alternativni grafické postupy:

graficka barva se na kfidovém papire vice leskne

nanasime barvu na podlozku pfimo z tuby, otiskujeme na papir a otiskem
Casti ziskavame soumérné otisky

nékolikanasobné otisky |ze provadét vzdy jednosmérné, posunem Ci
pootocenim (otisky z riznych stran)

barvu mizeme roztirat Spachtlemi, vytirat hadfikem (mGzeme pouzit fedidlo
nebo fermez k snazSimu rozetfeni barvy)

valeCkem kreslime po ploSe papiru, vyuzivame Sife valeCku i pfitlaku na jeho
hranu

vyuzivame kresbu hiebeny a jinymi nastroji

zvlastni efekt krakelovani se docili_muchlazi papiru (pfed i po naneseni barvy
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- Casto se tyto zpusoby kombinuji nebo doplfiuji ruénimi dotisky linorytu
(podrobnéji Kraémar, Linaj 2002)

oA | | & 11 .l-'l-__ L .
I - _—!i— a .

Monotyp G. Mlejnl;ové Kresba tubou barvy A. Kudrikova

Protisk

- byva také fazen mezi monotypy, protozZe otisk nelze opakovat (kazdy se musi
znovu nakreslit)

- je to kresebny monotyp

- destiCka (plastova, kovova, sklenéna) se navali tiskafskou (olejovou) barvou

- lze pouzit také kopirovaci (uhlovy) papir, kopirovaci vrstvou nahoru

- pfilozi se papir (mékky nebo karton) a tvrdou tuzkou (i propisovaci) se kresli
na papir

- vyuziva se i dotekl prstl (kresby prstem) nebo jinych nastrojd, jakykoli dotek
se protiskne — u kartonu je nutné vice pfitlacit | # (PR @

- kopirovaci uhlovy papir Ize podlozit riznym @ ! ‘L}gﬁ” i i } ‘
materidlem (dfevem, smirkovym papirem, - LB
sololitem...) "";::*;r

- barva snadno ulpi na papife

- kresba je stranoveé obracena @\
- protisk je vhodny kombinovat napf. s akvarelem =~ SSASOE .
- je vhodny i pro velmi malé déti rozmér zalezi
na velikosti navalené desky llustrace ,V Tichoslapkach je

veselo” (M. Burjankova)

4.4 Pratisk

Sitotisk (serigrafie)
otiskl Ize udélat velké mnozstvi (podle kvality sita)
- sito je napnuté na ramu a pfiklada se na desku s papirem
- barva se roztahne tficem lehce po situ z jedné strany na druhou a cestou zpét
pritlakem tfiCe prfebyteCnou barvu odstranime
- tfi€ musi byt rovny
- sito je pfedem pfipravené

- pfiprava sitotiskové Sablony
0 vykryvani lakem (sito je pozdéji nepouzitelné)
0 vykryvani klovatinou (Ize vymyt a sito dale pouzit, vydrzi méné tiskud)
0 pouziti papirové Sablony (Sablonu polozime na sito)

- protisknou se mista, ktera nejsou na situ vykryta
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- barvy pro sitotisk jsou specialni, Ize je koupit ve vytvarnych prodejnach.
Pro Skolni tisk postacCi Skrobova hmota obarvena temperami, plakatovymi
barvami nebo Remacolorem.

- vrstva barvy je silngjSi nez u jinych technik
- musi byt vla€na, nesmi byt fidka ani husta
- ucitel ji musi mit dopfedu pfipravenou a vyzkouSenou

4.5 Nepravé grafické techniky

Zarazeni tzv. neuméleckych (Skolnich) vytvarnych technik neni zcela
jednoznacné. Zvolily jsme rozdéleni podle uméleckych technik na tisky z vysky,
z plochy, zhloubky a pritisk a knim vzdy pfifazujeme  techniky vhodné
pro vytvarnou vychovu, které nepatfi mezi techniky umélecke, ale nesou urcité prvky
grafické tvorby. Uzivaji dostupnéjsi materialy, nékdy je upraven i postup. Zbyvaji
nam vSak techniky, jejichz vysledek pfipomina grafiku, ale technologie je odliSna.
Nedvédova a Z atloukalova (2000) je nazyvaji nepravé grafické techniky. Jsou to
techniky, kde nevznika zadny otisk. Zarazuji sem kromé téch, které uvadime my,
jesté monotyp a protisk.

Roeselova (1996) uvadi techniky tisku z vysky, z plochy, z hloubky, dale
soudobé grafické techniky (xeroxova a pocitaCova grafika) a za netradi¢ni vytvarné
postupy povazuje kolaz, rolaz, muchlaz.

Kraémar a Linaj (2002, s.13) rozliSuji grafické cinnosti bez pouziti lisu
(monotyp, mramorovani, frotaz, Sablona, dekalk) a grafické €innosti s pouzitim lisu
(nereliéfni tiskova forma, reliéfni tiskova forma, Cinnosti s prevladajici technologii
tisku z vysky, s kombinovanou technologii tisku, s prevladajici technologii tisku z
hloubky).

Kolaz
- zamerné ji uvadime znova, tentokrat jako techniku netiSténou
- ma mnoho variant, z nichZ nékteré jiz byly uvedeny
- Casto je zafazovana mezi prace s papirem

RozliSujeme: kolaz papirovou, novinovou (ruzné kvality, struktury a barvy papiru)

kolaz textilni (razné struktury a barvy textilu)

kolaz z frotaze

dekolaz (strhavana kolaz)

- velmi Casto se ji podobaji plakatovaci plochy

- nejprve se provede navrstveni barevnych obrazku (z ¢asopisu,
plakatl...), po zaschnuti se postupné strhavaji vrstvy

koldZz z muchlaze (froazaz) — zmuchlany papir lepeny k podkladu

- muze se dokreslovat, hledat inspiraci v jeho zahybech

- nalepit jako reliéf a domalovat

rozsouvani tvard — jednoduchy geometricky obrazec rozstfihame
na rovné (zvinéné, lomené) prouzky, rizné Siroké a lepime je

s vétSimi mezerami na barevny papir

- vysledny obraz je deformovany, prohnuty, zvinény

rolaz — rozstfihame fotografii, plakat, pohlednici na prouzky (svislé,
vodorovné) nebo mezikruzi. Sitka prouzku ma byt umérna velikosti
(A4-0,5 cm). Dilky se lepi tésné vedle sebe nebo s mirnymi
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mezerami. Do kazdé mezery vlozime druhy (stejny) obrazek
prolaz - dva rlizné obrazky prolozené mezi sebou
- mulzeme ji vytvofit i ze tfi obrazk, tim vznika vétsi deformace
1:2:3:1:2:3 nebo 1:2:2:3:3:3:2:2:1

Frotaz
- snimani povrchu, struktur, textur (dfevo, omitka, textilie, plastické sklo..), na
zajimavy povrch pfilozime papir, po ném prejizdime tuzkou, uhlem, pastelem
apod., zobrazi se to, co vystupuje nad povrch (objevitelska Cinnost)
- lze pouzit matrice jinych grafickych technik, napf. frotaz z kolaze, frotaz z
linorytové (sadrové) matrice apod.
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Kolaz z frotaze (L. JifiCova)

fﬁi‘
Kolaz z frotaze s dokresbou  Prava frotaz tiskafskou barvou
(G.Sablova)
Gumotisk
- odkryvaci technika, kresba provedena klovatinou se smyva
- zfedénou klovatinou kreslime na papir, po zaschnuti vetfeme prach z uhlu
(pastelu, tisk. barvu), teplou vodou smyjeme (klovatina se rozpusti, zGstane
uhlova kresba)
- kombinace podkresbou tusi nebo voskovym pastelem

Voskova rezerva

- nazyvana téz odkryvaci technika na voskovém
podkladu

- kombinace svétlé linie a Cerné plochy

- na papir naneseme vrstvu voskového podkladu

bud' silnou vrstvou voskovek (tak, aby neprosvital
bily papir) nebo ho pokryjeme barvami a na vrch
vrstvou parafinu (obycejnou bilou svickou)

- voskovy podklad pfekryjeme vrstvou tuse, pokud
Spatné ulpiva, mizeme pfidat temperovou cern
nebo kapku jaru Znameni zvérokruhu

- po zaschnuti tuto vrstvu proryvame lehce jehlickou (J. Marhoulova)
nebo hiebikem

- nastroj vytvafi svétlou linku, linie se mohou klast vedle sebe i kfizit pfes sebe
(pozor tuSova vrstva je kfehka a muze pryskat)

- kombinace s jinymi technikami neni €asta, Ize dokreslovat tusi, tuzkou Ci
voskovkami. Jen v pfipadé, Ze papir pokryvame podkladovou vrstvou na
urcitych ¢astech zbyva prostor pro dokreslovani. Zcela vyjimecné se
domalovava temperou.
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Rezervaz zmizikem

papir obarvime nafedénym inkoustem (nanasime $tétcem), do zaschlého
povrchu kreslime zmizikem - bila kresba na modrém podkladu

postup lze obratit, nejdfive na bily papir kreslime (piSeme) zmizikem (tajna
zprava), potom nabarvime inkoustem (téZ viz Uvod do didaktiky kresby)

Technika smyvané tuse

kresbu stétcem, dfivkem tusi nenechame zcela zaschnout, dame pod
proud vody, nezaschla tus se odplavi, sucha zistane

vzniknou ostré jemné kontury na okrajich, linie s tmavymi okraji a Sedym
stfedem, postup Ize nékolikrat opakovat, popf. kombinovat s klovatinovou
rezervou

Benzinovy papir (Mramorovani)

je technika zaloZena na rozdilné hustoté dvou tekutin

do vody nalité ve velké (fotografické) misce kapeme, mastnou barvu (olejové
barvy fedéné terpentynem, tiskafské barvy fedéné benzinem

mastna oka se mohou Spejli, hfebenem roztahovat vinit

na vodni plochu spustime opatrné papir, na némz ulpi mastna barva, tak aby
nevznikaly bubliny a tim bila mista

papir sejmeme a ususime

pouziva se jako pridesti, pfedsadka v knize nebo jako balici papir, pfipadné
jako podklad pro kresbu, pro kolaz

velkou roli hraje nahoda
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Fotogram
na fotograficky papir rozlozime rizné pfedméty, osvitime, vyvolame

Xerografie
"otisky" struktur (pomackaného papiru, textilii,

vlaken, alobalu, frotaze, kolaze)
- moznost namnozit zajimavé detaily, pouzit je
pro kolaz, kombinovani s kresbou, dotvareni

kresbou, malbou

O. Pytlounova

Pocitacova grafika

vytvari se na PC v pocitaCovych programech, max. ve formatech A4

PC nam nabizi: - rGzné nastroje - tuzky, Stétce, pera, spraye - rizné tloustky
o tvorbu linii, tvar oblych, lomenych - obdélniky, ¢tverce,

trojuhelniky

o pfechody rliznych prostredi, tvar(
° moznost rozfezavani, tvorby stinu, deformace...

je mozné vkladat obrazky a upravovat je

nevyhody: - kresba nema vlastni rukopis
- barevny tisk je pro Skolu drahy
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ArtRage2 (L. Skaloudova)

Textovyeditor (B. Radiméfska)
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5 BARVA V GRAFICKE TVORBE

5.1 O barvé obecneé

Dosud jsme se nezabyvali barvou v grafické tvorbé. VétSina grafickych dél
(zvlasté kdyz s grafikou zaCiname) se provadi v Cernobilé podobé. Barva je narocna,
nékdy je vysledkem experimentu, jindy dlouhodobého laborovani. Je samoziejmé
naroCnejsi i na vybaveni tiskarske dilny.

Obecné zasady plati u vSech barev stejné, at’ pouzivame vodoveé, temperové
nebo tiskarske.

Zakladni déleni barev:
aditivni - (zakladnimi barvami jsou €ervena, modra a zelena)
- uplatiuji se pfi ladéni televizni obrazovky, u pocitacu, pfi osvétlovani
scény
- soucet téchto vlastné barevnych svétel dava dohromady bilé svétlo
subtraktivni - (zakladnimi barvami jsou €ervena, modra a Zluta)
- z nich namichame vSechny ostatni barvy a jejich sou¢tem vznika
Cerna (v praxi spiSe Spinava Sed)
- jsou to barvy tzv. pigmentové, se kterymi bézné pracujeme
(akvarelove, temperové, olejové, natérove, syntetické)

Barva neni vlastnost pfedmétu, ale vnimame ji prostfednictvim mnozstvi svételnych
paprsku, které predmét odrazi, pohlti nebo jim projdou.

Bila = nejméné pohlcenych a nejvice odrazenych paprsku

Cerna = nejvice pohlcenych a méné odrazenych paprsku
Barvy vidime jen ve svétle, ve tmé& Zadnou nerozezname.

RozliSujeme barvy také podle jejich schopnosti:
transparentni — (prihlehnost), akvarelové, akrylové, tiskarské
polotransparentni — kvas

kryci — temperove, olejové, tiskarské, natérové

Grafické barvy mohou byt kryci i transparentni.

Dalsi rozdéleni mize byt podle média (fedidla), které pouzivame:
vodou feditelné — voda

olejové — terpentynovy olej

syntetické — fedidla

Barvy zakladni a podvojné (tuéna pismena jsou zkratky barev)

Za zakladni (elementarni, primarni) povazujeme tfi barvy: €ervena, modra a zluta
- z nich namichame v38echny ostatni barvy, smichanim vSech tfi vznika Cerna
- smichanim dvou, vznikaji barvy podvojné a nezucCastnéna je barva
komplementarni (doplnkova)

~

C+M=F M+Z=Z7 Z+C=0R
| } !
Z C M

podvojné (sekundarni) — fialova, zelena a oranzova
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Barvam, které stoji v kruhu vedle sebe, fikame pribuzné (Zluta — zeleng,
zelena — modra... ), velice dobfe se z nich michaji dalSi tény.
Barvy, které stoji v kruhu proti sobé jsou komplementarni, nedoporucuji se michat,
protoze se vzajemné ruSi, vznika hnédoseda - ,Spina“ vytvafi komlementarni
kontrast.

Bila a éerna nejsou povazovany za barvy,
- vyjadfuji svétlo a stin.
- spole¢né vytvareji nejvétsi kontrast
a nejSirsi 8kalu (stupné Sedé)

M. Medifova

K vyhledavani barevné harmonickych (sladénych) tond slouzi barevné
akordy — skupiny dvou, tfi a Ctyf tonu (nikoli vS8ak nahodné vybrané, jejich poloha
v kruhu je pfesné dana).

Tén — je kvalita barvy a méni se michanim barev mezi sebou

Odstin — vznika z kazdého tonu, ktery lomime (misime s ) bilou &i ¢ernou barvou,

tedy zesvétlujeme a ztmavujeme

Valér — je nékolik odstinl jednoho ténu, plynule spojenych a vyjadfujicich prostorovy
ucin

O barevnych kontrastech byla zminka jiz v Uvodu do didaktiky kresby v kapitole o

kompozici 4.1.

Usporadani barev

Po prehlednost jsou barvy usporadavany do riiznych barvovych systému.
Také pojmenovani barev neni zcela jednotné, proto kazda barva v systému ma své
misto a vétSinou také Cislo (to totiz nejlépe vyjadfi polohu barvy zejména
v prostorovém systému).
Prvni barvovy systém je znam jiz z konce 16. stoleti.

NejednodusSim systémem je barvovy kruh. 1zak Newton (17. st.) pouzil
rozkladu bilého svétla na barevné a podle toho sestavil sedmidilny kruh, kde figuruje
barva indigova (= FM). J. W. Goethe (19. st.) vypracoval $estibarevny kruh - Z, OR,
C, F, M, Z. Velmi znamy je osmnactidilny kruh W. Ostwalda (20. st.), ktery vypracoval
i rozvinutéjSi verze 24 a 48 dild). Tento kruh je charakteristicky posunutim
komplementarnich barev, tzn. misto komplementarnich dvojic M <> OR a F <> Z se
zde objevuje M <> ZaF < ZZ.

Barvovych kruht existuje velké mnozstvi, jelikoz si je upravovali i sami malifi —
impresionisté, V. van Gogh, P. Klee, W. Kandinsky, B. Kubista... Rozdil mezi nimi je,
velmi jednodude fe¢eno, v mnozstvi barev, ze kterych vychazeji (ze 3 - C,M,Z, 4 —
CM, Z,Z, 6 a 7), a vtom, kolik jich nasledné& vytvoti (6, 12, 14, 18...). Malifi také
&asto zakladni barvy ,posunuji“ a vytvareji vlastni zakladni barvy (napk. Kubista — Z =
okrova, C = starortiZzova atd.)

VétSina systematik(, ktefi se usporadanim barev zabyvali a vytvareli systémy,
nejsou malifi, nybrz védci — pfirodovédci, fyzici, Iékafi.
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Jmenujme alespon nékteré autory a jejich systémy:

Chevreulova polokoule, 1839 (pdl €erna, stfed podstavy bila, na rovniku barvy)

Rungeho koule, 1810 (délena rovnobézkami a poledniky, poly bila a ¢erna, barvy
jsou na rovniku)

Munsellav strom, 1915 (nepravidelny, nahofe €erna, dole bila)

Ostwalduv spojeny dvojkuzel, 1917 (ve vrcholech bila, erna a na okraji podstavy
barvy)

Hickethierova krychle, 1940 (nejpfesnéjsi pojmenovani barev je Cislovani
napf.- B 000, Z 900, OR 990, C 090, F 099, M 009, Z 909, CR 999)

Klpperslv klenec, 1972

oy R7

YRS, R&a

10R %o RSz

RP4:

R4
R %o
]

Rungeho koule, 1810 MunsellGv strom, 1915 Hickethierova krychle, 1940

Nékteré dnes uzivané normy:

CIE 1935 — kuzel, kde zakladem je hyperboloidni trojuhelnik .

DIN 1955 — je kuzel s Cernym vrcholem a s vypouklou podstavou s bilym stfedem.

NCS 1968 — (Natural color systém) vychazi ze 4 barev, je sestaven do
trojuhelnikovych listu, jejichz svislou osu tvofi Skala ¢erno-bila.

ACC SYSTEM 1978 — je valec sestaveny z listd o 100 barvach, osa je bilo-gerna.

Pracujeme-li na pocitaCi vybirame si nej¢astéji ze systému:

RGB (rot - Cervena, grun - zelena, blau - modra)
CMYK (cyan — tyrkys, magenta — purpur, yelow — Zluta, k — ¢ernd)

5.2 Barevna grafika

Barevna grafika se vytvari nékolika zpusoby podle techniky, ve které namét
zpracovavame.

Tisk z hloubky — vyzaduje vtirani barev do vrypl. Je mozné do jedné matrice vetfit
nékolik barev najednou, pfi vytirani se barvy misi.

Tisk z vy$Ky — a) postupné odryvani matrice (linoryt dfevoryt)
- kresbu rozdélime podle barev na nékolik fazi odryvani
- pocitame s tim, Ze se k prvni fazi pozdéji nemizeme vratit, proto je tfeba
udélat dostate€ny pocet tisk
- kazdou odrytou fazi tiskneme zvlast (v poradi jak vznika), ale vzdy
na jeden papir (kde se tisky s€itaji a vznika finalni tisk)
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- pfi kombinaci volime barvy tak, aby jejich souctem vznikla barva treti
(také pozadovana)-M+Z2=2, Z+ OR=H ...
- posledni faze nejvice odryta byva vétSinou nejtmavsi barva (Cerna)

b) soutisk nékolika matric (princip knihtisku)

- je mozny u linorytu,litografie, serigrafie, tiSténé kolaze

- podle toho kolik barev chceme ziskat, volime pocet matric. Po¢itame
se soutiskem (souétem) barev, tedy pro 3 barvy Z,M,Z stagi dvé
matrice Z a M. Pro plnobarevny tisk stagi Z, C, M a éerna.

- obyCejné 2 — 3 matrice otiskujeme na jeden papir

- kresbu rozdélime na stanoveny pocet matric, aby doslo k vytvofeni
novych barev, nékteré Casti musi byt na dvou matricich sou€asné

- kdykoliv je mozné udélat dotisk

Postup pfi soutisku: || . _. |
- pfipravime podkladovy karton K, na néjz zakreslime r .

format papiru P (na ktery tiskneme) i velikost matrice M. ! !
Oboji tak, aby tisk mohl fungovat jako samostatny list. 1 |

- matrici navalenou barvou polozime na uréené misto . M

- papir pfilozime na misto uréené pro papir || T=r=:- )

- tim docilime to, Ze matrici otiskujeme vzdy na stejné P
misto a nedojde k posunu tisku = vada tisku

Sitotisk — na sité napnutém na ramu vykryvame mista, ktera nemaji propoustét
barvu. Barva se pak tfi¢em vali po sité a protiskne se tam, kde je sito volné.
- pokud mame jen jedno sito musime ho po tisku vymyt a opatfit dalSi kresbou
(v pfipadé vice barevného tisku)
- je-li sit vice mUzeme si je vSechna pfipravit najednou

BARVY
- bézné jsou tiskarské (mastné) barvy, ale vyrabi se i vodou Feditelné linorytové

- pro Skolni vyuku je v nejnutnéjSim pfipadé mozné omastit i barvy temperové

- obecné pravidlo pravi — tisknout od nejsvétlejSi barvy po nejtmavsi. Obracené
pouze v tom pfipadé, Zze pozadovany tén vznika opacnou skladbou barev (barvy
byvaji €asto transparentni Ci polotransparentni), napf. tiskneme-li zelenou prFes
Cervenou je vysledna barva spiSe tmavsi hnédozelena a opacné pfi tisku Cervené
pfes zelenou byva hnéda do Cervena a svétlejsi.

Tiskafi maji toto chovani barev velmi dobfe vysledované — barevna alchymie
je obtizna a €lovék se ji naucCi zdlouhavym laborovanim v grafické dilné.
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6 GRAFICI A ILUSTRATORI

Uvedme alespon jmenovité nékteré autory zabyvajici se uméleckou grafickou
tvorbou. Jak zjistime, tito autofi jsou Casto v prvni fadé malifi a ke grafice si
,2odskakuji“. Jsou, ale i taci, ktefi se vénuji pouze grafice. Zamérné v tomto prehledu
neuvadime ilustratory détskych knih, o kterych bude fe€ pozdéji.

Albrecht Direr, Hans Holbein, Rembrandt van Rijn, Francisco Goya, Marc Chagall,
Pablo Picasso, Joan Miro, Viktor Vasarely

Vaclav Hollar, Max évabinsky, Alfons Mucha, Frant. Kupka, Josef Vachal, Jan
Rambousek, Vojtéch Sedlacek, Vlastimil Rada, Karel Teige, Frant. Muzika, Frant.
Tichy, Josef Liesler, Jifi évengsbl’r, Ladislav Cepelék, Jan Soucek, Vladimir Boudnik,
Vladimir Komarek, Jifi Anderle, Karel Demel, Oldfich Kulhanek

6.1 Détska ilustrace

Nasledujici informace nebudou Zzadnym historickym pfehledem, budou to
pouze poznamky k velmi Sirokému a krasnému tématu. Kapitola je zpracovana podle
Blanky Stehlikové Cesty Ceské ilustrace v knize pro déti a mladez (1984).

- prvni, kdo docenil vyznam obrazu v détskeé knize je J. A. Komensky — v dile Orbis
pictus (1657)

- v 80. letech 19. stol. polozil zaklady ¢eské narodni ilustrace Mikolas Ales (ilustrace
ke kniham: Nase déti 1898, Slabikar 1899, Prazské povésti 1900, AlSovy
pohadky 1904, Spali¢ek jednoho sta narodnich pisni 1907)

- uplatiioval stejné principy v kresbé&, malbé i monumentalni tvorbé — lasku
k vlasti, domovu, pfirodé a lidu

Na pocatku moderni Ceské knihy pro déti a mladez, na prelomu 19. a 20. stol.,
se uzky kruh umélcl a estetiki zacal zabyvat knihou z hlediska estetického.

Byly tu knihy typu ,luxusni publikace s drahymi vazbami a vétSinou
nekonvencnim ilustranim doprovodem a vedle nich neilustrovana, ¢asto sesitova
vydani tisténa na Spatném papire.“ (Stehlikova, 1984)

Program hnuti za krasnou knihu teoreticky zformuloval v r.1905 F. X. Salda ve
studii Kniha jako umélecké dilo. ,Néktefi umélci a typografové uznavali jako vyhradni
estetickou hodnotu pismo, jini pfipisovali dalezitou ulohu dekorativnimu feSeni
knizniho celku, kde kresba nebyla volnou pfilohou, ale nedilnou soucasti stranky jako
iniciala, zahlavi, koncovka Ci dekorativni ramec. (Stehlikova, 1984)

- ¢ast umeélcl pouzivala tisk z vySky (dfevoryt Cernobily i barevny).

- jini propagovali malifsky vyraz (zejména ti ovlivnéni symbolismem a secesi)
a koncipovali ilustraci jako déjové scény, odehravajici se v iluzivné pojatém
prostfedi (soustfedili se zejména na pohadkové knizky napf. H. Schweiger —
Pohadky o hastrmanech).
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Nékteré knihy se staly meznikem v dé&jinach Ceské knizni kultury:
Mrstikova Pohadka maje (1897) — obalka, inicialy a koncovky — Zderika Braunerova
Némcové Babicka (1903) — s ilustracemi Adolfa KaSpara
(KaSpar dale ilustroval — Reise, Jiraska, Prvni trojdilnou Citanku 1912
a Slabikar 1914)
Karafiatovi Broucci (1903) — ,prvni moderni stylové upravena krasna Ceska kniha,
jednotna od patitulu, po kone€nou $pi¢ku, obalku a pfedsadku” jsou dilem
Vojtécha Preissiga

V mezivalecném obdobi se na détskou ilustraci soustfedili napf.: Josef Lada
- ve 20. letech Karel Svolinsky, Josef Capek, Cyril Bouda, Josef Novak, Zden&k
Burian, Vaclav Fiala, Jaroslav Vodrazka
- ve 30. letech Ondfej Sekora, Antonin Pospisil, FrantiSek Tichy, FrantiSek Bidlo
- na konci 30. let Jifi Trnka, Antonin Strnadel, Adolf Zabransky

Vedle klasické pohadky a fikadla se objevuje pohadka moderni (Lada, Capek,
Sekora) a dobrodruzna literatura (Burian, Novak, Tichy). V literatufe popularné
védeckeé a uméleckonaucné — Svolinsky, Burian.

Cast umélca se snazila ,pfibliZit knihu nejsirsim lidovym vrstvam®, jak to
vyjadril Jan Rambousek (grafik, rytec, autor nékolika knih o grafice).

Vznikl novy vztah literarni dilo — ilustrace — ctenar . ,llustrace prestavala
pouze dokreslovat a vysvétlovat text. Obraz a dilo zacaly pusobit vzajemné jako dvé
na sobé zavislé, avSak rovnocenné slozky. K tomuto pojeti pfispélo také zdokonaleni
reprodukénich technik. Do knihy pro dospélé pronikla fotografie, kolaz a fotomontaz,
zatim co détskou knihu ovladla barva.“ (Stehlikova, 1984)

llustratorskou €innost, jeji kvalitu u mnohych autorud ovlivnily jiné vytvarné
ginnosti — malba (Zabransky, Lada), scénické vytvarnictvi (Capek, Trnka),
monumentalni tvorba (Svolinsky, Bouda).

RUznorodost Ceské ilustrace je dana vyrazovym osobitym projevem
jednotlivych autora.
,Lada, ktery vychazi z détské zaliby v dé&ji a z pfirozeného détského optimismu,
uplatnioval veselou kresbu s vyrazné jednoduchou konturovou €arou a jasnym
koloritem.
Svolinsky do ni pfenesl své okouzleni z lyrismu a zpévnosti lidového uméni
vytvarného i slovesného.
Bouda v déjovych pasmech a mnohafigurovych scénach, rozehral své vypravécstvi,
okofenéné humorem.
Burian v az veristicky presné kresbé uplatnil zvlastni schopnost vidéni realného
v tuSeném.
Antitradicni Sekora bohaté vyuzival prvky kresleného humoru a serialu.
Strnadel se inspiroval lidovym pfedstavovym svétem, ... vyuzil nékteré dekorativni
principy lidového uméni.
Zabransky projevil pfedevsim svilj smysl pro grafickou zkratku i pro emocionalni
pusobivost barvy.
Trnka zddraznil vyznam atmosféry pfibéhu.“ (Stehlikova, 1984)
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Na pfelomu 50. a 60. let se dostava do popredi vychovny aspekt, znacné
a nejucinnéji pusobit na vychovu ditéte v oblasti rozumové a citové. Jak mu
pfitazlivé zprostfedkovat vysledky védéni. Jak se pfiblizit jeho psychice.”
(Stehlikova, 1984)

- vznikaji kresebné serialy v Casopisech a animovany film dosahl vysoké urovné

- na ilustracich a filmu pracuji Adolf Born (Mach a Sebestova), Jifi Salamoun
(Maxipes Fik), Alois Mikulka, Jifi Kalousek (Pohadky a povésti), Zdenék
Smetana (Kfemilek a Vochomurka), Radek Pilaf (Rumcajs) , Josef PaleCek
(Makovy muzicek), Zdenék Miler (Krte€ek)

- objevuji se knihy, které ilustruje kolektiv autord

- do popfedi zajmu se dostavaji omalovanky a papirové hracky (Zdenék Seydl,
Stanislav Duda, Jan Kubicek)

- mladsi generace 60. let — Dagmar Berkova, Ota Janec€ek, Ludmila Jifincova, Mirko
Hanak (pfirodni naméty), Jaroslav Serych (pohadky vychodnich kultur), Kvéta
Pacovska, Olga Cechova, Jifi Fixl, Miroslav Jagr, Daisy Mrazkova, Stanislav
Holy (kresleny humor), Alena Ladova

- vyznamnou osobnosti v détské tvorbé je mimo jiz jmenované Helena Zmatlikova.

Obrazkova kniha pro nejmensi
Kniha - hracka : leporelo, kniha obrazkovych pfibéhu, kresleny serial

r v

llustrace pro prvni stupen pfedskolniho véku — méla by odpovidat informativni i

obsahova naplfi, smyslu musi byt rozuméno bez slovniho doprovodu

- pro vysSi stuper pfedskolniho véku — vytvarny doprovod by mél odpovidat
na otazky : jaké to je a pro€. Soustfedi se na vytvareni asociacnich vazeb a jejich
spojovani.

- pro nejvyssi stupen predskolniho véku — ilustrace by méla byt v rovnovaze
s textem. Jde hlavné o pohadky, kde je smyslem charakterizovani lidskych
vlastnosti — dobro, zlo, chytrost, hloupost, stateCnost... llustrace by méla vytvaret
pfedstavu o osobach i prostiedi déje (rozvijet abstraktni mysleni).

Déleni umélecké ilustrace pro déti podle F. HoleSovského (1960):

- vzniklo v navaznosti na déleni literatury pro déti a mladez

1. ilustrace k obrazkovym kniham pro nejmensi — ilustrace pfevladaji nad textem,

nékdy prebiraji sdélnou funkci textu, méla by byt svym obsahem i formou
srozumitelna.

2. ilustrace k pohadkam — ma u nas snad nejdelsi tradici, je Ctenafi velmi oblibena a

pro vytvarniky vdéénym Zanrem, uvadi déti do svéta fantazie.

3. ilustrace k povidkam ze Zivota déti — vedle dospélych hrdinu, ktefi byvaji spise
vzorem, potfebuji déti své hrdiny - kamarady s nimiz prozivaji dobrodruZstvi.
llustrace zde sehrava dulezitou roli pfi vykresleni hlavnich postav a prostiedi.

. ilustrace ke klasicke literatufe — je vaznéjsi, nékdy abstraktnéjsi.

v waiwvos

(SN

ze skute€nosti, okruh ilustrator( je uzsi, nez u jinych témat.
6. ilustrace dobrodruzné literatury — je pfilis ovlivnéna prejimanim z cizi literatury
vcetné ilustraéniho doprovodu.
. ilustrace k povidkam o prirodé — pfiroda je vé€nou inspiraci pro tvirce.
. ilustrace k literatufe umélecko-nau¢né — €asto souvisi s historii.

oo N
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9. humor v ilustracich pro déti — je velmi oblibeny, objevuje se pfevazné v détskych
Casopisech, pomaha vytvofit u déti optimisticky pohled na Zivot.

Mozna hlediska rozboru détské ilustrace:

- velikost ilustrace — celostrankové, vicestrankové, mensi, vyfiaté formy

- Cetnost ilustraci — v kazdém pfibéhu jedna i vice, jedna na nékolik stranek

- uzita technika — nékdy nelze presné urcit diky reprodukci, pak ¢erpame z informaci
o autorovi, €asto to byva litografie, lept, reprodukovana kresba tusi,
pastelkou, malba akvarelem...

- forma linie, linie x plocha, forma stylizace, popisnost, detaily, zkratky...

- barevnost — celobarevné, dvoubarevné, jednobarevné, Cernobilé; barevnost jemna,
kontrastni, realna, smyslena...

- uziti planu — popredi + jevisté + pozadi; detail + pozadi; bez pozadi; jiné vyjadfeni
prostoru (napf. v pasech nad sebou)

- vlastni hodnoceni — jak na mne pulsobi, co vyvolava, podnécuje fantazii...

6.2 Kniha
(podle Slezak, Dvorakova, Buzenak, Eliska 1989, Rambousek 1954, Pavlat 1982)

Co vime o knihach, které denné drzime ve svych rukou, listujeme v nich a
cteme?

Provazi nas od prvnich kra¢kl celym Zivotem. Jednou z vlastnosti knihy je
obsahova jednota, celistvost textu (zakladni myslenka Ci téma), druhou pak jednota
vnéjsku, tedy spojeni textu v knihu po strance technické a vytvarné. Krasnou knihu
netvofi jeji ilustrace, nybrz jejich vyvazeni v souladu s obsahem textu a celkova
graficka uprava.

Hlavni ¢asti knizniho celku:

Knizni obalka (pfebal) — jeji puvodni funkci bylo chranit vazbu knihy, byva vétSinou
barevna a zprostfedkovava prvni setkani ¢tenare s knihou, musi upoutat
a zaroven vyjadfit obsah

Zalozka prebalu — nese stru¢né informace o knize, autorovi, event. dalSich knihach
z fady

Knizni vazba — chrani knihu pfed poSkozenim a ma byt zaroven ozdobou. Pivodné
to byly desticky ze dfeva, kosti Ci kovu spojené kovovymi krouzky nebo
feminky. Desti¢ky byly zdobeny na vnéjsi strané zlatem, vykladany drahokamy
a smaltem.
To pfevzala vazba romanska (nejstarsi VySehradsky kodex). Vazba goticka
byla zjednoduSena, potahovana kozi a chranéna plechovymi zdobnymi
naroznicemi. V renesanci vyspéla nejvice v Italii, zejména v Benatkach, a diky
obchodu s Orientem ziskala prvky orientalnich vazeb. Dfevo bylo nahrazeno
leh&i lepenkou a zdobeni bylo velmi decentni. Celé 17.a 18. stoleti vedla
v umeéni knizni vazby Francie, obohatila kniharstvi o nové technické postupy
a novy druh vyzdoby — tzv.vazba hrava a la fanfare (praplety kvitkovych
motivl a vavfinovych snitek s teCkovanymi spiralami). Dale vznikaly vazby
intarzované barevnymi klizemi, véjifovité, krajkovité. V empiru upadala jak
femeslna prace, tak i vyzdoba a do popredi se dostavaly strojové vazby
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pfeplnéné lacinym ornamentem, kombinovanym zlacenim se slepotiskem —
lipska vazba, ktera rozsifila celoplaténé desky.

Dnes rozeznavame nékolik druhl vazeb:

brozura (mékka vazba) — archy vlepeny do knizni obalky, ktera je vétSinou
z kartonu, je nejlevnéjsi a nejjednodussi.

polotuha vazba — je tvofena lehCimi lepenkami spojenymi platénym hibetem
a polepena papirem.

tuha vazba — s krytem platna nebo potazena PVC fdlii je nejbéznéjsi,
odolnéjSi a pouziva se pro détské knihy, byva bez prebalu. Na hibetu
knihy se objevuje nazev dila, jméno autora a znacka nakladatele.

Podle uzitého materialu se vazby déli na papirove, platéné a kozené. Je-li
platna nebo klze uzito jen na hibetu a v rozich knihy, hovofime o vazbé
poloplaténé a polokozZené.

K platéné vazbé se nejvice hodi platna drsnéjsi, nékdy se uziva hedvabi

a samet.

Pro koZené vazby se uziva teletinky, hovézinky, veprovice a kozinky,

ale i dalSich specialnich koZzi.

Pro papirovou vazbu uziva knihaf rizné pestré papiry, nékdy si je barvi sam
mramorovanim a batikovanim nebo se tisknou.

Zdobeni vazby — se provadi zlatem, slepotiskem, tepanim &i vykladanim kuze,
fezanim klze, pobijenim desek drahymi kovy, drahokamy, slonovinou,
ale i levnymi imitacemi téchto materialt. Témé&F uplné se upustilo od kovani
na rozich (naroZnice), ozdobného kovani ve stfedu desky (puklice)

i od pevného uzavirani knihy (spony, klausury a zapinky).

Predsadka — dvoulist bilého ¢i barevného papiru ¢asto s ilustracemi, vioZzeny mezi
vazbu a vlastni knihu. Je v pfedu i v zadu knihy pfilepena svou vnéjsi stranou
na pridesti.

Pridesti — je ve vazané knize vnitfni strana desek vazby

Signet - 1.strana — znacCka nakladatele, knihtiskafe nebo knihkupce, je ¢asto v horni
Casti listu — dfive feSena heraldicky, dekorativné s monogramem

Vakat - 2.strana — z lat. vacat = neobsazeno, prazdna stranka (napf. na zadni strané
titulnich listd).

Patitul - 3.strana — ochranny list v knize pfed hlavnim titulem, byva psan mensim
pismem nez titul,chrani pfed umazanim (v némciné Schmutztitel). Je zde
uveden nazev knihy a jména autora.

Protitul (frontispice) 4.strana — obrazek umistény proti hlavnimu titulu, obvykle to
byla podobizna autora (dnes byva na zalozZce pfebalu).dnes byva vénovan
ilustraci uvadeéjici do déje knihy.

Hlavni titul - 5.strana — spolu s frontispisem tvofi celek nékdy celou dvoustranu,
nemusi byt vzdy na paté strané (muize byt na tfeti i sedmé strané), vzdy na
liché pravé strané.

- samostatna stranka vpredu knihy v pékné upravé, kde byva jméno autora,
nazev dila, nazev nakladatelstvi, maze mit i dalsi slozky jako jméno
prekladatele, ilustratora, oznaceni vydani (misto a rok), nakladatelskou
znacku.
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Zadni strana titulu (autorska tiraz) - 6.strana — obsahuje jména prekladatele,
ilustratora nebo upravovatele, recenzentl. Tyto udaje mohou byt také soucasti
technické tirdze na konci knihy.

Knizni blok — je tvofen stranami textu

Technicka tiraz — v zavéru knihy informace o poradi vydani, nakladatelstvi,
redaktorech, o tisku, pouZzitém pismu, nakladu, cené&, opakuje autorske
udaje.

Strankové cislo (paginace) — nejCastéji dole vné stranky ale i uprostied, uvnitf Ci
nahofe vné. Nékdy byva nahofe na pravé strané nebo na kazdé strané vné
nazev knihy nebo jeji Casti.

Knizni vyzdoba — v dobach psanych knih délana zprvu pisafi, pozdéji malifi —
minatory, pozdé&ji nazyvanymi iluminatory.

Iniciala — malovana iluminatiri, bohaté zdobené pismeno nékdy i s ilustraci
na pocatku kapitoly.

Vinéta — kazda drobna obrazova ¢i ornamentalni ozdubka v knize, plivodné
S motivem vinné révy.

Krajova ozdoba (postranni okrasovka) — kazda okrasa, ktera zdobi text po stranach.

Zavérka — ozdoba na konci kapitoly.

Copyright © — byva na rubové strané titulu, oznacuje, kdo je nositelem autorského
prava, rok urCuje, odkdy plati.

Anotace - stru¢né uvedeni obsahu nebo ur€eni knihy, téZ na rubové strané titulu.

Dedikace — vénovani pfed vlastnim textem na pravé strance nahore.

Obvykly avod nebo predmluva zacinaji na pravé strané od vlastniho textu,
jsou odliSeny kurzivnim typem pisma. U védecké literatury byva pfed vlastnim textem
umistén obsah pfipadné seznam vyobrazeni. Z vytvarného hlediska to neni pfilis
Stastné, radéji je umistujeme na konec knihy. Stejné jako seznam pramenu
literatury a jmenny i vécny rejstrik .

N
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Znacka Inicialy
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