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1. Obecna terminologie

Obecny termin

Diskrétni elementy

Vyroba
Part soucast
Buffer zasobnik
Machine stroj
Conveyor dopravnik
Track drédha
Vehicle vozidlo
Labour pracovni sila
Module modul

Power&Free Network
Power&Free Section
Power&Free Station
Power&Free Carrier

Part file

Breakdown
Repair/down
Action on repair
Cycle time

Cycle labour

Idle

Assembly
Production
Number shipped
Number scrapped
Number rejected
Number assembled

WIP (Work in Process)

Entity
Queue
Activity
Conveyor
Track
Vehicle
Resource
Module

Logické modelovaci elementy

Soubor soucasti Link file
Ostatni
porucha (preruseni) Stoppage
oprava Stopped
akce pfi oprave Action on resume
Cas operace Duration

doba obsluhy
nepracuje

montaz

demontaz

pocet hotovych
pocet zmetkl

pocet odmitnutych
pocet smontovanych
rozpracovanost

Busy resource
Free

Join

Split

Number served
Number lost

Did not enter
Number joined
Number in system

Kromé vySe uvedenych elementli je mozno modely doplnit o

Attributes
Variables
Distributions
Files

Pie charts
Timeseries
Histograms

Logické elementy

Atributy
Proménné
Rozd¢leni
Soubory

Functions
Part files
Shifts

Grafické elementy

kolacové grafy
Casové fady
histogramy

entita
fronta
aktivita
dopravnik
draha
vozidlo
zdroj
modul

linkovaci soubor

porucha
zastaveni

akce na zaveér
trvani

prace zdroje
volny

spojit

rozdélit

pocet obslouzenych
pocet ztracenych
nevstoupili
pocet spojenych
pocet v systému

funkce
soubory soucasti
smeény



2. Popis systému

Po otevieni modelu programu Witness se objevi nasledujici obrazovka (viz obr. €. 1)
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Obr. ¢. 1 Prostiedi programu Witness

Na prvnim fadku je uvedeno jméno otevieného modelu (na obr. €. 1 je otevien model StartUp).
Dale je k dispozici menu, mnozstvi funk¢nich tlacitek a nékolik oken. Na obr. €. 1 jsou tfi okna:

— okno pro vybér elementli, obsahujici slozky Simulation, Designer, System, Type. Po
otevfeni pfislusné slozky lze provadét vybér pozadovaného elementu.

— okno pro vytvaieni modelu ozna¢ené¢ Window 1

— okno knihovny elementd (Designer Elements)

Kromé uvedenych oken Ize na obrazovce zobrazovat celou fadu dalSich oken, napft. digitalni
nebo analogové simulacni hodiny, interaktivni box, atd.

2.1 Menu
Menu je rozdéleno do skupin File, Edit, View, Model, Elements, Reports, Run, Window, Help.

2.1.1 Menu File

New — otevie okno elementii a okno pro vytvafeni modelu. Pro rychlé otevieni
slouzi horka klavesa Ctrl+N

Open — otevie pozadovany soubor v zavislosti na zvoleném typu souboru:
e Model Files (*.mod)
e Model & Status Files (*.sim)
e Model Library Files (*.1st)



Save

Save as

Send
Directories
Record to AVI
Print Model

Print Screen

Exit

2.2 Menu Edit
Undo Paste

Cut

Copy
Paste

Paste to:

Rule Assistant

e Icons Only Files (*.icn)

e Sub-model Files (*.sub)

e Paste Files (*.txt)

e Drawings Files (*.dxf)

e Commands Files (*.wcl)

e Designer Element Files (*.des)

e Module Files (*.mdl)

e All Files (*.*)

Implicitné nataveny typ souboru pro otevieni je Model Files. Horka klavesa
pro otevieni souboru je Ctrl+O.

uloZeni souboru bez jeho uzavieni. Pro ulozeni je mozno pouzit horkou
klavesu Ctrl+S.

uloZi otevieny soubor pod novym jménem.

umoznuje poslat otevieny soubor e-mailem.

volba pro vytvateni, ruSeni, editaci a pohyb po slozkach (adresatich).
otevie dialogové okno pro volbu zaznamu béhu simulace.

tisk modelu.

otevie dialogové okno, které po volb€ zvétSeni (zmenSeni) vytiskne obsah
obrazovky.

ukonceni prace s programem Witness.

dovoluje zrusit posledni provedenou operaci. Horké klavesa pro tuto funkci
je Ctrl+Z.

dovoluje vyjmout text nebo objekt do schranky. Horka klavesa je Ctrl+X.
kopiruje vybranou polozku do schranky. Horka klavesa je Ctrl+C.

zkopiruje obsah schranky (text nebo objekt) do editovaného pole. Horka
klavesa je Ctrl+V.

za Paste to nasleduje aktualniho jména trovné, napi. Layer 2. Piikaz
zkopiruje objekt (graficky) do zvolené urovné. Horka klavesa je Ctrl+T.

otevie dialogové okno umoziujici vybér pravidla.

Action Assistant — otevie dialogové okno umoznujici vybér akce.

Function Assistant — otevie dialogové okno umoznuji vybér funkce.

Distribution Assistant — otevie dialogové okno umoznujici vybér rozdéleni.

Element Name Assistant — otevie dialogové okno umozinujici vybér jména elementu.

Clipboard Text — umoznuje editovat text ulozeny ve schrance.



2.1.3 Menu View

Toolbars —zapnuti nebo vypnuti panelu nastrojti. Nastroje, které 1ze zobrazovat jsou:
e Standard — standardni panel umoznujici praci se soubory
e Model — naéstroje pro uzivatelské akce s modelem
e Element — néastroje pro praci selementy (kopirovani, vkladani,
pravidla, atd.)
e Views — lupa pro zvétSovani a zmenSovani obsahu oken, pohledy
e Run — panel s tlacitky pro spousténi simulace

e Reporting— néstroje pro volbu vystupnich zprav

e Assistant — ndastroje pro dialogova okna pravidel, akce, funkce a
rozdéleni

e Customize —uzivatelskd volba

Element Selector —vypina nebo zapind okno pro vybér elementt.
Screen Editor ~ —otevie okno editoru elementd.

Picture Gallery —otevie knihovnu ikon, umoznujici ikony pfiddvat, odebirat nebo kopirovat.
Pro ptidani ikon lze vyuzit jiné grafické systémy (CAD, soubory typu *.jpg
atd.). Tato volba dale umoziluje vytvaret ikony v zabudovaném editoru.

Graphical Editing —umoznuje pouzit nové tlacitko aktivni grafické editace, které umozni nebo
zamezi pohyb nebo zménu velikosti elementii na obrazovce. To umoziluje
ochranu modelu pied ptipadnymi nehodnymi zménami.

Layers —umoziuje pfepinani mezi jednotlivymi trovnémi simulace a déle ptidavat
nebo odebirat simulacni Grovné.

Keys —na ur€ité misto umisti barevny kli¢ ke staviim jednotlivych typt elementt.
Set Associate View — nastaveni asociovan¢ho pohledu s aktudlnim elementem.
View Associate View — nastaveni pohledu asociovaného s aktudlnim elementem.

Element Flow  —zobrazeni pohybu soucasti nebo tekutin modelem pomoci €ar se Sipkami
udavajici smér toku elementl. Na konci ¢ar je uveden konecny cil elementt
(napt. SCRAP, SHIP). Kromé ¢ar je mozné zobrazit 1 ndzvy vstupnich a
vystupnich pravidel.

Process View  —zobrazeni zvlaStniho okna, které obsahuje procesni zobrazeni modelu.
Elementy jsou zobrazeny jako obdélniky, smér toku udavaji Sipky mezi
elementy. Je mozné rovnéZ zobrazit 1 ndzvy vstupnich a vystupnich
pravidel.

2.1.4 Menu Model

Options —vyvola dialogové okénko pro zaddvani globalnich parametrti modelu.
Clock —specifikace ¢asovych jednotek pro simulaci.
Title —zadani ndzvu a poznamek k modelu.

Initialize Action —zadani akci, které se vykonaji pfi spusténi simulace z casu 0.

User Action —zadani sekvenci akci definovanych uZivatelem pomoci volby Run/User
Actions.

Experiment —definice simula¢nich experimentii a ukladani vysledki jednotlivych
simulaci.



Random Numbers — zadani globalnich parametri pro tvorbu nahodnych cisel

Optimize —spusténi modulu Optimizer.

Actions on Force Breakdown — definice akci, které se maji vykonat pfi vyvolani nucené
poruchy.

Actions on Force Repair — definice akci, které se maji vykonat pti odstranéni nucené poruchy.

2.1.5 Menu Elements

Define —
Detail —

Display —

Delete Elements —

Delete Graphics

Visual Output Rule

Visual Input Rule
Visual Labor Rule

Force Breakdown —

Force Repair -

Clone —

Copy Detail —

Copy Display
2.1.6 Menu Reports

Statistics —
Used -
Summary -

Explode —

Current Status -

Meteor Trail —

dovoluje uzivateli definovat element.

dovoluje uzivateli definovat vlastnosti aktudlniho elementu nebo
skupiny element.

dovoluje wuzivateli definovat parametry zobrazovani aktualniho
elementu nebo skupiny element.

dovoluje vymazat aktudlni element nebo skupinu elementti (Pozor:
pouze pokud dany element neni pouzit v pravidlech nebo akcich).

dovoluje vymazat grafiku aktualniho nebo vybranych elementd.
definice vystupniho pravidla pro aktuédlni element pomoci mysi.
definice vstupniho pravidla pro aktualni element pomoci mysi.
definice pravidla pro obsluhu aktudlniho elementu pomoci mysi.
vybrany element ptejde okamzité do poruchového stavu.

vybrany element, na némZ byla vyvoldna nucend porucha, piejde
okamzité zpét do normalniho stavu.

klonuje vybrany element, tj. vytvofeni nového elementu se shodnymi
vlastnostmi a zobrazenim. Jméno elementu je tvofeno platnymi
pravidly (napf. prvni klon elementu STROJ ma jméno STROJ1, druhy
klon STROJ2, atd.)

kopiruje vlastnosti vybraného elementu.

kopiruje zobrazeni vybraného elementu.

zobrazi statistickou zpravu vybranych element.
zobrazi informace, kde vSude je aktualni element pouzit.
souhrnné zprava o aktudlnim elementu nebo elementech.

podrobné zprava (vypis vSech soucdsti uvnitt elementu) o aktualnim
elementu (elementech).

dovoluje kontrolovat vnitfni data vztahujici se k simulaci. Tato
informace zahrnuje vypis budoucich udalosti (tj. Cas, ve kterém kazdy
element dokon¢i svou aktudlni ¢innost), vypis elementl, které cekaji
(idle), jsou blokovany, atd.

aktivace a definice zobrazeni jiz zaznamenaného toku soucasti.



By On-Shift Time

Output

Reset Selection

Reset All

2.1.7 Menu Run

Stop

Begin

Run

Step

Batch
Advance
Walk

Trace

Time scaling
Meteor Trail
Immediate Actions

User Actions

2.1.8 Menu Window

Window 1

Window &
Interact Box
Clock

Time

Designer Elements —

Control

Co-ordinates

pfepind vytvareni zprav mezi celkovym casem simulace a Casem
vytvaienim zprav pouze v dob¢ pracovni doby.

fidi cil vSech vystupli zprav (obrazovka, tiskarna nebo soubor formatu
HTML, CSF, DIF)

vynulovani statistik vSech vybranych elementt.

vynulovani statistik vSech elementi.

zastaveni simulace <Esc>

vrati ¢as do 0 a inicializuje vSechny elementy.

spusti simulaci s animaci.

spusti simulaci krok po kroku.

spusti simulaci bez animace na urcity ¢as popft. do urcité udalosti.
spusti simulaci s animaci na urcity Cas, popt. do urcité udalosti.
zapind / vypind rezim animace s plynulym pohybem ikon.
vSechny udélosti zapisuje do protokolového souboru *.trc.
aktivuje vztah mezi skuteCnym a simulacnim ¢asem.

zapind / vypind rezim zaznamendvani toku soucasti modelem.
definice a provedeni okamzitych akci

provedeni akci definovanych uZivatelem v dialogovém okénku
Model/User Actions.

zapnuti/vypnuti okna 1 (window 1)

zapnuti/vypnuti okna 8 (window 8)
zapnuti/vypnuti interaktivniho okna
zapnuti/vypnuti okna s analogovymi hodinami
zapnuti/vypnuti okna s digitdlnimi hodinami
zapnuti/vypnuti knihovny elementi

nastaveni jména, zobrazeni vrstev, barvy pozadi a dalSich parametri
aktualniho okna.

zapnuti/vypnuti zobrazeni soufadnic kurzoru v aktivnim okénku.



2.2 Panely nastroju

Witness ma nékolik panelti ndstroji:

— Standard — standardni panel umoznujici praci se soubory

— Model — nastroje pro uzivatelské akce s modelem

— Element — nastroje pro praci s elementy (kopirovani, vkladéani, pravidla, atd.)
— Views — lupa pro zvétSovani a zmenSovani obsahu oken, pohledy

— Run — panel s tlacitky pro spousténi simulace

— Reporting  — nastroje pro volbu vystupnich zprav

— Assistant — nastroje pro dialogova okna pravidel, akce, funkce a rozdéleni

— Customize — uZivatelska volba

2.2.1 Standardni panel nastroji
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New

Open

Save

2.2.2 Panel nastroji elementi
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Show/Hide Element Selector

Element list

Visual Output Rules

Visual Input Rules

Visual Labor Rules

Define Elements

Detail Elements

Display Elements

Delete Elements

Copy Selected Elements

otevii novy model nebo jiny soubor programu
WITNESS.

otevii model nebo jiny soubor programu WITNESS.

uloz aktualni soubor.

vypni/zapni okno pro vybér elementl

seznam 10 naposledy uzitych elementt

definice vystupniho pravidla pro aktudlni element
pomoci mysi

definice vstupniho pravidla pro aktualni element
pomoci mysi

definice pravidla pro obsluhu aktualniho elementu
pomoci mysi

otevfe dialogové okno, které umoznuje definovat
novy element

otevfe dialogové okno, které umoznuje definovat
vlastnosti aktualniho elementu nebo skupiny
elementi

dovoluje uzivateli definovat parametry zobrazovani
aktualniho elementu nebo skupiny elementt

dovoluje provést jakékoli platné vymazani

klonuj vybrany element tj. vytvofeni nového
elementu se shodnymi vlastnostmi a zobrazenim.
Jméno elementu je tvotfeno platnymi pravidly (napf.
prvni klon elementu STROJ ma jméno STROJ1,
druhy klon STROJ2, atd.)
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Copy Elements Detail
Copy Elements Display
Paste Detail/Display

Create Designer Elements

Create Modules

Force Breakdown

Force Repair

2.2.3 Panel nastroju zobrazeni

=
=

i

Zoom In
Zoom Out

Pan/Zoom to Selection

Parent Module

Display Associate View

Set Associate View

Process View

Activate Graphical Editing

kopiruj vlastnosti elementu
kopiruj zobrazeni elementu
vloz vlastnosti popt. zobrazeni

vytvaii knihovnu elementil z vybranych elementt a
uklada je do slozky Designer

vytvaii modul obsahujici vybrané elementy

zpusobi okamzité poruchu na jakémkoliv aktudlnim
elementu, ktery miize byt v poruse

okamzité odstranéni poruchy u elementu, u které¢ho
byla vyvoléna

zvétsuje velikost obrazu aktualniho okna
zmensuje velikost obrazu aktualniho okna

umisti vybrany element do stiedu aktualniho okna.

Daéle umoziuje vybér grafiky aktudlnich elementii

v aktualnim okné€ a v kombinaci s vybranymi

klavesami:

— s SHIFT: veskerou grafiku vybranych elementt
1ze ptesouvat v rdmci aktualniho okna

— s CTRL: zvé&tsi vybrany element tak, Ze zaplni
vybrané okno

pokud je vybrany element obsaZen v modulu, tlacitko
zobrazi rodi¢ovsky modul

zobrazi okno, které obsahuje asociovany pohled na
vybrany aktudlni element

dovoluje uzivateli pfifadit okno a pohled
k aktualnimu elementu

vyvola dialogové okénko pro procesni zobrazeni
modelu

tlacitko aktivni grafické editace umoZzni nebo zamezi
pohyb nebo zménu velikosti elementl na obrazovce.
To umoznuje ochranu modelu pied ptipadnymi
nehodnymi zménami



2.2.4 Panel nastroju pro ovladani simulace

M Begin

|4  Autostep Back

m Siop
& Autosave
I Step

| Dialog Box for Run Until
p Run

p|  Autostep Forward

M  Batch

ﬁ Stop Run at

£ Walk On/off

| | waik Speed
Trace

-@  Log Meteor Trail
foe 5 Time

nuluje model a nastavuje elementy do stavu necinny

pohyb vcase zpét ke stavu  ulozenému
v pfedchazejicim *.sim souboru v sekvenci *.sim
soubori. V piipadé aktivace okénka Run Until navrat
do zadaného Casu

zastavuje beh simulace ve kterémkoli ze zvolenych
rezimil

zaznamenava prub¢h simulace do série *.sim soubora

dovoluje uzivateli vyhodnotit chovani modelu krok po
kroku

do tohoto okénka se zadava Cas nebo jméno elementu
pro pieruseni béhu simulace

spusti model s animaci viditelnou ve vSech soucasné
otevienych oknech

pohyb v Case zpét ke stavu ulozenému v nasledujicim
*.sim souboru v sekvenci *.sim soubort. V pifipad¢
aktivace okénka Run Until prechod do zadaného Casu.

spusti model v davkovém moddu (bez animace).
V ptipad€ aktivace okénka Run Until simulace do
zadaného Casu

pokud je aktivovan, pterusi simulaci v okamziku, kdy
je dosazen zadany Cas nebo pii prvni udélosti na
zadaném elementu. Slouzi rovnéz pro zadéani ¢asu do
funkce Autostep.

zapne/vypne mod plynulé animace. V tomto modu se
soucast, voziky a pracovni sily na obrazovce pohybuji
plynuleji

nastaveni rychlosti plynulé animace

zapisuje textovou zpravu o prub&hu simulace do
textového souboru s pfiponou *.trc

zapni/vypni meteorovou stopu

zobrazeni simulac¢niho ¢asu
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2.2.5 Panel nastroji vystupnich zprav

simulace a Casem vytvarenim zprav pouze v dobé
pracovni doby

Reset Reports for Selection ~ vynulovani statistik vSech vybranych elementi

Statistics Report zobrazi statistickou zpravu vybranych elementt

Summary Report zobrazi informace, kde vSude je aktualni element
pouzit

Explode Report souhrnné zprava o aktudlnim elementu nebo
elementech

.:.:E Used Report podrobnd zprava (vypis vSech soucasti uvnitf
elementu) o aktudlnim elementu (elementech)

=4 Display Meteor Trail aktivace a definice zobrazeni jiz zaznamenaného toku
soucasti

| ﬁ, Report By on Shift Time pfepina vytvareni zprdv mezi celkovym casem
o

Reset All Reports vynulovani statistik vSech elementii

11



3. Vystupni zpravy

Witness poskytuje uzivateli moznost vystupu nékolika typt zprav. Pro zvolené elementy
1ze vypsat souhrnné statistiky:
— Statistics — vypisy statistik vybranych elementil v ¢iselné nebo grafické forme

a dale vypisy, které se tykaji popisu modelu:

— List — vypis vSech elementd, které byly v modelu definovany

— Used — vypis referenci specifikovaného elementu

— Summary — zobrazuje detailni informace o soucasném stavu specifikovanych elementt
— Explode — vypis detailnich informaci o sou¢asném stavu specifikovanych elementi

3.1 Statistiky (Statistics)

Po volbé ptislusnych elementl v okné€ elementli se zptistupni menu (piip. tlacitko) statistik. Po
jeho volb¢ se zobrazi dialogové okno statistik (viz. obr. €. 2).

P WITNESS y _ O] x|
Machine Statistics Report by On Shift Time
Hame  |% Idie|% Busy|% Filling % Emptying|% Blocked| " Cf::]:”“ i |
Aszzembly T?| EBSE6T aoo naoo ] 2704 u] Help |
Facking FRAF| AFE3 o.oo n.oo LRaln] o.oo 0[e
g |
Chart |
Chart Stares |
[Chart Flows |
Erirk |
[T Swap
rows and
columns
| | i

Obr. €. 2 Dialogové okno statistik
Statistiky jsou zobrazovany dle jednotlivych typi elementi, jejichZ oznaceni je v druhém tadku
dialogového okna.

Zpé&t na predchozi statistiku

Na dalsi statistiku
Chart Zobrazi graf vytizeni elementi

Chart States Graf stavl elementil (vyznam barev stavi elementil — viz kap.3.1.9)

[ &=
[Geis]
_ |

Print Tisk statistik na tiskarnu
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3.1.1 Soucast

Number entered
Number shipped
Number scrapped
Number assembled
Number rejected
W.IP

Av. W.LP.

Av. time

3.1.2 Zasobnik

Total in
Total out
Now in

Max

Min

Average size
Average time

Pocet soucasti, které vstoupily do systému

Pocet soucasti, které ze systému vystoupily

Pocet zmetkt

Pocet soucasti, které byly smontovany v systému
Pocet soucasti, které byly systémem odmitnuty
Pocet soucasti, které jsou v souc¢asné dob¢ v systému
Primérny pocet soucasti v systému

Primérny cCas, které soucasti stravily v systému

Celkovy pocet soucasti, které vstoupily do zasobniku
Celkovy pocet soucasti, které vystoupily do zadsobniku
Pocet soucasti, které jsou v soucasné dob¢ v zasobniku
Maximalni pocCet soucasti, které byly soucasné v zasobniku
Minimalni pocet soucasti, které byly soucasn¢ v zasobniku
Primérny pocet soucasti v zdsobniku

Primérné doba, kterou soucasti stravily v zdsobniku

Pro z&sobniky, které¢ maji nastaveny delay time (doba pobytu):

Av. after delay no

Av. after delay time

3.1.3 Stroj

Number of ops
%Idle

%Cycle
%Stopped
%Waiting

Primérny pocet soucasti, které zlstaly v zdsobniku po uplynuti
doby pobytu
Primérné doba, kterou stravily soucasti v zdsobniku nad ramec
doby pobytu

Pocet dokoncenych operaci nebo cykli

Procento Casu, ktery stroj stravil ¢ekanim na soucasti
Procento ¢asu, kdy stroj pracoval

Procenta Casu, kdy stroj zablokovan, sefizovan a v poruSe
Procenta Casu, kdy stroj ¢ekal na obsluhu, na pracovni silu pro
sefizeni a pracovni silu pro opravu

Je mozné také grafické zobrazeni (viz Referenéni ptirucka — kap.8.1)

3.1.4 Dopravnik

Now on
Total on
Av. Size
Av. Time
%Empty
%Move
%Block
&Queue
%Down

Pocet soucasti v soucasné dob¢ na dopravniku

Celkovy pocet soucastim které byly na dopravniku

Primérny pocet soucasti na zdsobniku

Primérné doba, kterou soucasti stravili na dopravniku
Procento ¢asu, kdy byl dopravnik prazdny

Procento ¢asu, kdy byl dopravnik v pohybu

Procento ¢asu, kdy byl dopravnik zablokovan

Procento ¢asu, kdy byl dopravnik v pohybu s frontou na konci
Procento ¢asu, kdy byl dopravnik v poruse

Je mozné také grafické zobrazeni (viz kap.8.4)

3.1.5 Pracovni sila

Oty
%ldle

Pocet pracovnikti
Procento Casu, kdy byl pracovnik necinny (nepracoval)
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%Busy Procento Casu, kdy pracovnik pracoval. Vypocet je nasledujici:
2. &as prace pracovnikd uréitého typu
pocet pracovnikll ur¢itého typu xdoba simulace

Start Pocet praci, které pracovnici zah4jili

End Pocet praci, které pracovnici ukon¢ili

Now Pocet praci, které jsou provadény v soucasnosti

Pre-empted Pocet praci vyvolanych ptferuSenim (v€etné pferuSeni smény)
Average job time Primérné doba prace

Je mozné také grafické zobrazeni (viz kap. 8.3)

3.1.6 Pracovni smény

On-shift Procento ¢asu, kdy byl systém béhem smény
Off-shift Procento Casu, kdy byl systém mimo sménu
Completed shift Pocet dokonéenych smén
3.1.7 Drahy
No. on Pocet drah
%Empty Procentu ¢asu, kdy byla draha prazdna bez vozidla
% Busy Procentu Casu, kdy byla draha v provozu
%Block Procentu ¢asu, kdy byla dradha prazdné zablokovana

Je mozné také grafické zobrazeni (viz kap. 8.7)

3.1.8 Vozidlo

Distance Celkova vzdalenost dosazena vozidlem

Loads Pocet tispéSnych naloZeni vozidla

%ldle Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo ne€inné (vCetné parkovani
vozidla)

%Demand Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo poZadovéano, tj. jelo k pozadavku

%Xfer Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo nakladéno a vykladano

%Loaded Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo naloZeno soucastmi

%Stop Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo zastaveno

%Block Procento ¢asu, kdy bylo vozidlo blokovano

Je mozné¢ také grafické zobrazeni (viz kap. 8.2)

14



3.1.9 Stavy elementii
Seznam stavu elementd, které pfipadaji do uvahy pti pouziti funkei ISTATE, PUTIL, SUTIL.

Funkce PUTIL a SUTIL nepiipadaji do tvahy u zasobnikd.

Stavy stroji

Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Ceka na soudasti zlutéa
2 Pracuje zelend
3 Blokovan fialova
4 Setizovan bledémodra
5 Oprava cervend
6 Ceka na obsluhu modra
7 Ceka na pracovni silu pro sefizeni bledémodra
8 Ceka na pracovni silu pro opravu cervena
9 Plni se zelend
10 Vyprazdiuje se zelend
Stavy vozidel
Kaéd Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Necinné zluta
2 PoZzadovany bledémodra
3 Blokovan fialova
4 NaloZen zelena
5 Naklada se modra
6 Vyklada se modré
7 Zastaven cervend
8 Zaparkovan tmavozelena
9 Mimo systém zluta
Stavy pracovnich sil
(Plati pouze pro grafické reporty)
Kod Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Necinna zluta
2 Pracuje zelend
Stavy dopravniki
Kod Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Prazdny zlutd
2 V pohybu zelend
3 Blokovan fialova
4 V pohybu, fronta na konci bledémodra
5 V poruse cervend

Stavy zasobniki
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Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Prazdny zlutd
2 Caste¢né naplnén zelena
3 Plny fialova
Stavy pracovnich smén
Kad Stav Barva
Mimo sménu barevny kli¢ neexistuje
1 Béhem smény
Stavy pracovnich smén
(Plati pouze pro grafické reporty)
Kad Stav Barva
0 Prazdna zlutd
1 V provozu zelena
2 Blokovana fialova
Stavy spojitych elementii pro funkce ISTATE, PUTIL, SUTIL:
Stavy procesoru
Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Plnéni zluta
2 Vyprazdiiovani tmavozelend
3 Zpracovavani zelena
4 Cisténi bledémodra
5 V poruse cervend
6 Cek4 na obsluhu modra
7 Ceka na pracovni silu pro plnéni zluté
8 Ceka na pracovni silu pro vyprazdiiovani tmavozelena
9 Ceké na pracovni silu pro ¢isténi bledémodra
10 Ceka na pracovni silu pro opravu cervend
Stavy nadrzi
Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 V Cinnosti zelend
2 Cisténi bledémodra
3 Cekd na pracovni silu pro pritok modré
4 Ceka na pracovni silu pro Gisténi bledémodra
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Stavy potrubi

Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 M¢édium protéka zelena
2 Cisténi / pro¢i§téni bledémodra
3 V poruse cervend
4 Ceka na pracovni silu pro pritok modra
5 Ceka na pracovni silu pro &i§téni / pro¢isténi | bledémodra
6 Ceka na pracovni silu pro opravu cervena
Stavy spojitych elementii pro funkce FPUTIL, FSUTIL:
Stavy procesori
Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 PInéni, médium protéka zluta
2 Plnéni, nelze téct modrozelena
3 Zpracovavani zelena
4 Vyprazdiovani, médium protéka tmavozelend
5 Vyprazdiiovani, nelze téct fialova
6 Prazdny tmavofialova
7 Ceka na pracovni silu pro zpracovani modra
8 Cisténi nebo &eka na pracovni silu pro &isténi | bledémodra
9 Oprava nebo ¢eka na pracovni silu pro cervena
opravu
Stavy nadrzi
Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Prazdna zluta
2 V ¢innosti zelend
3 Plna fialova
4 Cisténi nebo ¢eka na pracovni silu pro &i§téni | bledémodra
Stavy potrubi
Kad Stav Barva
0 Mimo sménu bila
1 Médium protéka zelend
2 Nelze téct modrozelena
3 Cisténi / procisténi bledémodra
4 Oprava nebo ¢ekd na pracovni silu pro cervena

opravu
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3.2 Vypis elementi (List)

Zpréava obsahuje nésledujici polozky

Ref
Name

Oty
Type

3.3 Pouziti (Used)

Cislo vnitini reference elementu

Nazev elementu

Pocet elementt

Typ elementu, jako napf. stroj, dopravnik, proménna

Ptehled vybranych elementt, ktery uvadi reference elementti (kde a jak jsou elementy v modelu

pouzity).

Name
Type
How used

Where used

Type

Nézev elementu

Typ elementu, jako napf. stroj, dopravnik, proménna

Reference elementu (jak je element pouzit). Napi. ve vstupnim
pravidle, jako akce na startu, atd.

Jméno elementu, které se vztahuje k referenci elementu uvedené
vyse (How used)

Typ elementu na ktery je uveden odkaz ve Where used

3.4 Prehled elementii (Summary)

Tabulky elementt s jednofadkovym popisem detailti kazdého elementu.

3.4.1 Soucast (Part Summary)

Name

Maximum Arrivals
Attribute Type
Group

Output Rule
Actions

Part Route
Contains Fluids
Rep

Nézev soucasti

Maximalni pocet soucasti, které mohou vstoupit do systému
Zda ma soucast pevné nebo proménné atributy

Cislo atributu skupiny, do které soudast patii

Vystupni pravidlo pro soucast

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y) nebo ne (N)

C —soucast je vytvofena

L - soucast odchazi

Zda je cesta nastavena cesta (Y) nebo ne (N)

Zda se jedna o tekutiny (Y) nebo ne (N)

Zda je pozadovan statisticky vypis pro soucast (Y) nebo ne (N)

3.4.2 Zasobnik (Buffer Summary)

Name

Oty
Delay

Capacity
Input

Jméno zasobniku

Pocet zasobnikl

JestliZze soucasti musi ziistat minimalni dobu v zasobniku, objevi
se zde Y, v opacném piipadé N

Maximalni kapacita zdsobniku

Pravidlo, jak soucasti vstupuji do zasobniku
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Output Dirn.

Output Rule
Actions

Rep

Smeér (zadni nebo ptedni), jak jsou soucasti vytahovany ze
zéasobniku podle vystupniho pravidla

Pravidlo, jak jsou soucasti tahany ze zadsobniku

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y) nebo ne (N)

I — soucasti prichazi do zasobniku

(0] — soucasti opousti zasobnik

Min - minimalni doba, po kterou soucasti zistavaji v zdsobniku
Max — miniméalni doba, po kterou soucasti zustavaji v zdsobniku
Zda je pozadovan statisticky vypis pro zasobnik individualni (I)
nebo skupinovy (G) nebo neni pozadovan (N)

3.4.3 Stroj (Machine Summary)

Name

Oty
Type
Lab

Down
Input Rule

Output Rule
Actions

Fluid Rules

Rep

Jméno stroje

Pocet strojil

Typ stroje

Zobrazuje, zda je potebna obsluha stroje (Y nebo N)

R - oprava stroje

C —préce na stroji

Zobrazuje, zda jsou modelovany poruchy (Y nebo N)

Vstupni pravidlo pouZité pro stroj. Pro stroj s vicendsobnym
cyklem (multicycle machine) bude uvedeno vstupni pravidlo pro
prvni cyklus

Vystupni pravidlo pouzité pro stroj

Zda je vykonavana specifikovand akce (Y) nebo ne (N)

S — stroj za¢ina cyklem (prvni cyklus pro stroje s vicenas. cyklem)
F —stroj kon¢i cyklem (prvni cyklus pro stroje s vicenas.cyklem)
B - objevuji se poruchy

R - stroj je opravovan

Zobrazuje, zda jsou nastavena pravidla pro tekutiny (Y nebo N)

F —plnéni

E — vyprazdiovani

Zda je pozadovan statisticky vypis pro stroj individualni (I) nebo
skupinovy (G) nebo neni pozadovan (N)

Pokud jsou v modelu pouZity stroje s vicendsobnym cyklem, objevi se druha tabulka Machine

Cycle Summary

Name
Cycle
Input Rule
Input Qty.

Jméno stroje

Celkovy pocet cyklii

Vstupni pravidlo pro specifikovany cyklus

Pocet soucasti, které vstupuji do stroje ve specifikovaném cyklu.
Je tfeba poznamenat, ze pole pro zobrazeni vstupniho mnozstvi je
dlouhé pouze 8 znaki. Pokud je vyraz delsi nez 8 znaki, bude
zobrazeni vyrazu cyklu stroje zkraceno
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Actions

Lab
Cycle Time

Finish Qty.

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y) nebo ne (N)

S —cyklus zac¢ina

F - cyklus kon¢i

Zobrazuje, zda je potifebna obsluha pro specifikovany cyklus (Y
nebo N)

Cas préce pro specifikovany cyklus. Pro zobrazeni délky pole plati
totéz, co pro Input Qty.

Pocet soucasti na konci specifikovaného cyklu. Pro zobrazeni plati
totéz, co v predchozim piipade.

Pokud jsou v modelu pouzity stroje, které maji nastaveno sefizeni, objevi se tfeti tabulka

Machine Setup Summary

Name
Setup
Setup Mode

Setup Time
Actions

Lab

Station Number

Jméno stroje

Cislo setizeni

Typ sefizeni je specifikovan:

— (islo operace

— zméné hodnoty (proménné, vyrazu, ...)

— zméng typu soucasti

Cas pozadovany pro sefizeni stroje pro specifikované sefizeni
Zda je vykonavéna specifikovand akce (Y) nebo ne (N)

S —sefizeni zaCina

F — sefizeni kon¢i

Zobrazuje, zda je potiebna obsluha pro specifikovany cyklus (Y
nebo N)

Zobrazuje, ktera stanice bude sefizovana. Zobrazi ptisluSnou
stanici u nékolikastupniového stroje (multi-station machine) a u
ostatnich typli bude nastaveni stejné.

Pokud jsou v modelu pouZity stroje, které maji nastaveny poruchy, objevi se Ctvrtd tabulka
Machine Breakdown Summary

Name
Breakdown
Breakdown Mode

Repair Time
Actions

Lab

Scrap Part

Jméno stroje

Cislo poruchy

Typ poruchy je specifikovan:

— Cislo operace

— celkovy ¢as (pro vypocet intervalu mezi poruchami)

— doba, po kterou byl stroj v provozu (pro vypocet intervalu mezi
poruchami)

Cas pozadovany pro opravu stroje pro specifikovanou poruchu

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y) nebo ne (N)

D —stroj mé poruchu

R - stroj pokracuje v cyklu po opravé

Zobrazuje, zda je pottebna obsluha pro specifikovanou poruchu (Y

nebo N)

Zobrazuje, zda soucasti, které byly na stroji obrabény, kdyz doslo

k poruse, jsou zmetky (Y) nebo ne (N)

3.4.4 Dopravnik (Conveyor Summary)

Name

Oty
Type

Jméno dopravniku
Pocet dopravnik
Typ dopravniku
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Length

Max
Down
Repair labour

Input Rule

Output Rule
Action

Rep

Maximalni pocet soucasti, které¢ 1ze fyzicky soucasn¢ umistit na
dopravnik

Maximalni pocet soucasti, které je povoleno umisti na dopravnik
Zobrazuje, zda je dopravnik v poruse (Y nebo N)

Zobrazuje, zda je pro opravu dopravniku pozadovana pracovni sila
(Y nebo N)

Vstupni pravidlo pouzité pro dopravnik

Vystupni pravidlo pouzité pro dopravnik

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y nebo N)

O - prvni pfichod soucasti na dopravnik

F — soucast se dostala na zacatek (konec) dopravniku

Zda je pozadovan statisticky vypis pro dopravnik individudlni (I)
nebo skupinovy (G) nebo neni pozadovan (N)

3.4.5 Vozidlo (Vehicle Summary)

Name

Oty
Capacity
Action

Output Rule
Rep

Jméno vozidla

Pocet vozidel

Maximalni pocet soucasti, které miize vozidlo nalozit

Zda je vykonavana specifikovana akce (Y nebo N)

E - vozidlo vstupuje do modelu

Vystupni pravidlo pro model

Zda je pozadovan statisticky vypis pro vozidlo individudlni (I)
nebo skupinovy (G) nebo neni pozadovan (N)

3.4.6 Draha (Track Summary)

Name

Oty
Stop

Load
Unload

Action

Display length
Zone

Output Rule
Rep

Jméno drahy

Pocet drah

Zobrazuje, jestlize draha zastavi vozidlo na urcity ¢as (Y nebo N)
Zobrazuje, zda je drdha pouZita pro nakladani a jakym pravidlem:
If, Call, Always, None

Zobrazuje, zda je drdha pouzita pro vykladani a jakym pravidlem:
If, Call, Always, None

Zda je vykonavana specifikovand akce (Y nebo N)

O - vozidlo se pohybuje na draze

F —vozidlo se dostalo na zacatek (konec) drahy

L —vozidlo je na draze nakladano

U —v