TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI \\\\”///

Nové moznosti rozvoje vzdélavani na Technické univerzité v Liberci

Specificky cil A2: Rozvoj v oblasti distancni vyuky, online vyuky a blended learning

NPO_TUL_MSMT-16598/2022

Zaklady navrhovani textilu a odévu

Mgr.art. Zuzana Vesela

Financovano " _ .' o ~r
Evropskou unii = pm K%I
NextGenerationEU v ohnovy MINISTERSTYD §)




MODELOVANI NA FIGURINE / DRAPING

Draping je technika modelovani textilu, ktera se pouziva v odévnim navrharstvi k vytvareni a navrhovani obleCeni
pfimo na figuriné. Tento proces umozniuje navrharim vizualizovat a experimentovat s tvarem, strukturou a
pohybem latky, coz je kliCové pro dosazeni pfesného vzhledu a padnuti odévu.

Experimentujte: Nebojte se experimentovat s rliznymi typy textilii a riznymi tvary.

Vizualizace: Draping umoziuje navrharum vidét, jak material pada a pohybuje se na téle, coz je tézko dosazitelné
pfi praci pouze s plochymi stfihy.

Kreativita: Poskytuje vice prostoru pro kreativitu a experimentovani s tvary a detaily pfimo na figuriné.

Presnost: Pomaha dosahnout pfesného padnuti a tvaru, coz je kliCové pro konecny vzhled odévu.



ZAKLADNI| KROKY DRAPINGU

Priprava figuriny: Zacnéte s Cistou figurinou, ktera odpovida velikosti a tvaru zamysleného odévu. Muze byt
uzite€né obalit figurinu muselinem nebo jinym tenkym materialem, ktery bude slouzit jako zakladni vrstva.

Vybér a priprava materiala: Vyberte textilii, ktera bude mit podobné vlastnosti jako kone¢ny material odévu.
Muze se jednat o platno pro prototypy nebo o konkrétni latku, ze které bude odév vyroben. material vyzehlete a
pfipravte si dostatecné velké kusy pro jednotlivé ¢asti odévu.

Drapovani: Polozte material na figurinu a za€néte ji upravovat do pozadovaného tvaru. Pomoci Spendlikt
pripeviujte material na figurinu, tvofte zahyby, sklady a dalSi detaily. V této fazi muzete material stfihat, pfidavat
materialoveé prouzky a tvofit zakladni siluetu odévu.

Zaznamenani uprav: Jakmile jste spokojeni s tvarem a vzhledem materialu na figuriné, zaznamenejte vSechny
upravy a Spendliky. Mlzete pouzit kfidu nebo specialni znackovaci nastroje k oznaceni Svl, zahybu a jinych
konstrukénich prvku.

Prevod na strihy: Odstrarite material z figuriny a pfeneste ji na papir, ¢imz vytvofite stfihy. Tento krok je kliCovy
pro zajisténi, ze konecny odév bude mit spravny tvar a padnuti.
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