MODELOVANI

V podstateé vSechny techniky vyse uvedené jsou jistym zptisobem modelovanim (také proto je
nazyvame modelovanim z volné ruky), modelovani, které je dale popisovano je téméf totozné
se sochaiskym modelovanim, ma vSak sva specifika.

Modelovana keramicka plastika byva vétSinou figuralni - zvirata, lidské postavy, hlava,
keramicky portrét. Modeluje se podobné jako ze sochatské hliny piidavanim kust hliny,
stlacovanim rukou, $pachtlemi, vyhlazovanim, odebiranim hliny ocky, vyryvanim struktur,
poklepavanim latkou. Prace (at’ uz je modelovana na konstrukci ¢i jadro, nebo mensi plastika
vytvofena bez pomocné konstrukce) se dokonc¢i odebranim hliny z vnitfniho prostoru. Miize
to byt bud’ zespodu (napt. u sediciho zvifete), nebo po roziiznuti prace na dvé poloviny
vybereme ockem hlinu zevnitt, obé poloviny slepime a spoj zaretusujeme.

VEtsi prace mnohdy figurdlniho charakteru (keramicky portrét, busta) nejsou samonosné.
Musime pied zapocetim modelovani vytvotit dfevénou ¢lenitou konstrukei, ktera zevnitt
podpira vznikajici modelovanou plastiku.
Néapady pro Skolni praxi:

o hlava, figura, sedici, lezici zvife, lastura, ulita, hlemyzd'...

Poznamky:

Mladsim zakam je tfeba s ptipadnym rozfiznutim a opétovnym slepenim trochu pomaoci.



