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Booleovské (logické) operatory

MATLAB | Nazev (anglicky) Nazev (Cesky) Vyznam
& and a zaroven logicky soucin pro logicky vektor
&& and a zaroven logicky soucin pro tzv. podminku
| or nebo logicky soucet pro logicky vektor
| | or nebo logicky soucet pro tzv. podminku
A not negace negace




Logicky operator AND &&

Blok prikazu bude vyplnén pokud obé podminky jsou pravdive

1f Podminka A && Podminka B 1f Podminka A && Podminka B

% blok priKazu k prifazu
% bXok pX¥ikKazu blo 1kazu
% blok pyilkazu b P azu 0 0 0

end end
1f Podminka A && Podminka B 1f Podminka A && Podminka B

o\°

o\°

o\°

% bl ]\f/ lol 5 b pv, ZIOJ. 1 O 0
% blok kazu % blo 1kazu
% b johahh 8! % P yAb!

end end 1 1 1




Logicky operator AND &&

A zaroven
1f A>=5 && A<=10
fprintf ('proménnd A lezi v intervalu od 5 do 10 \n')
end

A>=5 && A<=10

A

A<=10

A>=5

>> help Precedence



Logicky operator OR | |

Blok prikazu bude vyplnén pokud alespon jedena podminka je pravdiva

1f Podminka A || Podminka B
% blok prikazu
% k azu
S bl ikazl O O 0)
end
0O 1 1
if Podminka A || Podminka B 1f Podminka A || Podminka B
3 bl ﬁ 5 %zﬁ 1 0 1
% b pZikazu % blo ikazu
% blok Prikazu 3 P zUu 1 1 1
end end




Logicky operator OR | |

Nebo
1f A<=5 || A>=10
fprintf ('proménnad A lezi v intervalu [-inf do 5] nebo [10 do +inf] \n')
end
A<=5 || A>=10
A<=5 A>=10




Hra ,,Bomba“ - aktualizovana

function Bomba (a)
$7Zkuste zneskodnit bombu

% a — jakékoliv ¢islo od 1 do 3
n = randi (3);
[ifa<l||a>3 J
fprintf ('Chyba. \n’);
elseif a == n
fprintf ('Gratulace!!! Bomba je znesSkodnéna\n');
else

fprintf ('Cislo pro znedkodnéni bomby bylo %d\n',n);
fprintf ('BOOM! !'!\n"') ;
end

end



Logické operatory. Priklad

Napiste funkci vajicko, ktera na zakladé informace o ¢asu
vareni vam rekne, v jaké upravé dostanete vajicko.

Funkce ma jednu vstupni proménnou cas a jednu vystupni

uprava.

] — véetné

min
min
min
min
min
min
min

nepovedené
namékko

skoro nahnilicku
nahnilicku

skoro natvrdo
natvrdo
nepovedené

end

function uprava = vajicko (cas)

if cas>2 && cas<=4
uprava = 'namekko';
elseif cas>4 && cas<=5

uprava = 'skoro nahnilicku';
elseif cas>5 && cas<=7

uprava = 'nahnilicku';
elseif cas>7 && cas<=9

uprava = 'skoro natvrdo';
elseif cas>9 && cas<=ll1

uprava = 'natvrdo';
else

uprava = 'nepovedene';

end




Samostatna prace

Napiste funkci tyden vstupnim argumentem bude jedno
Cislo. (napriklad proménna den)

Funkce vyhodnoti a pomoci prikazu fprintf rovnou vypise
zda den v tydnu je vSedni den, vikend nebo uzivatel zadal

Spatné cislo.

Zadny vystupni argument neni.



