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1 Uvod

Bakalarska diplomova prace si klade za cil popsat charakteristické rysy
vybranych audiovizudlnich skupin aktivné pusobicich v ¢eském prostiedi se
zaméfenim na videomappingovou tvorbu. Na zdkladé jednotlivych znakl poté
skupiny vzajemné porovnam. Mym zamérem bylo zvolit tfi riizné pristupy
k vyuzivani této techniky, které naznaci pestrost pristupli v této umeélecké scéné.
Mnou vybrané predstavitele jsem volil na zakladé jejich dosavadnich projektd,
zkuSenosti a ucastni na nejriznéjSich festivalech, zamérujici se na zminénou

tématiku.

Prvni z nich, sestava formujici se okolo roku 2004 nese nazev SPAM. Diivodem
volby jsou ojedinélé, originalné pojata dila, které se naprosto vymykaji typické
videomappingové tvorbé. Clenové uskupeni jsou Ondiej Andéra, David Vrbik a
Vladimir Broz alias Vladimir 518. S poslednim zminénym jsem vedl rozhovor 9.
dubna 2015. Vladimir 518 se narodil roku 1978 a je povaZovan za jednu
z nejvyraznéjSich osobnosti graffiti scény. Kromé audiovizualni tvorby také
ptlisobi v hip hopové formaci PSH! a vénuje se tvorbé ilustraci ¢i komixii. V roce
2006 zakladda multizanrovy label Bigg Boss?. Nasleduje vymezeni formace
Macula, kterd je povaZovana za vilbec jednu z prvnich vtéto oblasti u nas.
Skupina fungujici ve sloZeni Ondrej Skala, Amar Mulabegovic a Dan Gregor se
dostava do podvédomi Ceskému publiku predevsim diky famézni projekci na
prazsky orloj vroce 2010. Neustalé prinaseni novych prvki a postupli do
odvétvi, zajistuje skupiné celosvétovou prestiz. Dan Gregor, vizudlni tvirce
zabyvajici se vytvarenim interaktivnich a dynamickych svételnych instalaci
prostrednictvim videomappingovych projekci, se narodil roku 1979. Dne 10.
dubna 2015 uskutecnuji se zminénym umeélcem rozhovor. Treti, mnou vybrana

skupina, jejiz praci pribliZim ctenari, nese nazev Visualové. Kreativni team,

1 PSH - Penefi Strycka Homeboye je ¢eska rapova skupina ptisobici od poloviny devadesatych let
20. Stoleti. Zakladnimi ¢leny této formace jsou Michal Opletal alis Orion, Vladimir 518 a Dj Mike
Trafic. V roce 2006 vydavaji desku Rap’n’Roll na kterou navazuje nosi¢ Epilog z roku 2010.
Penefi strycka homeboye. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 25.10.2014 [cit. 2015-20-
04]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Peneri_strycka_Homeboye

2 Bigg Boss je ceské vydavatelstvi, které zastituje nejriiznéjsi umélce z ¢eského prostiedi, at uz se
jedna o hudebniky, performery ¢i video tviirce. Bigg Boss [online]. [cit. 2015-20-04]. Dostupné z:
http://www.biggboss.cz



plisobici v Brné, je tvoren dvéma mladymi studenty architektury, konkrétné
Janem Machalem a Michalem OkleStékem. Jejich tvorba se vymezuje predevsSim
vyrobou vlastnich objektli ¢i staveb, na které nasledné promitaji své vizualizace.
S obéma zastupci jsem vedl rozhovor 13. dubna 2015. Pfinosem bude porovnani
jejich postupl a praktik sjiz zabéhlymi tvirci, diky kterym se do jisté miry

seznamuji s danou Cinnosti.

V uvodu své bakalarské prace predstavim Ctenari termin videomapping, ktery
podrobné definuji. Nastinim aktualni situaci videomappingové scény v Cesku a
jeho nejcastéjsi vyuZiti. ProtoZe se jedna relativné o novy a stale se vyvijejici
tvirci smér, ktery laka nové umélce i divaky, detailnéji rozeberu terminologii
slova, ve které se odraZzi piivodni podoba této techniky a zdroje inspirace od jeho
pocatki. Lehce uvedu ctenare do jeho historie, ovSem touto Casti se zaobirat
nebudu, nebot je detailné popsana v diplomové praci Marie Vitkové zroku
20133

Pocatky ceské videomappingové scény popisuje tieti kapitola, kterd uvadi rtizné
sméry, ze kterych vzeSla tyto audiovizualni dila. Nastini také odliSna oznaceni,
jez jsou ¢asto pouzivana v rliznych koutech svéta. Predstavim V]ské sety, konané
v ramci programu Bulva Fabula, kterych se tcastnili i nékteri zastupci uskupeni
Macula ¢i SPAM. V tomto spojeni také definuji zasadni projekty tuzemské scény,

které do jisté miry chapeme za predchiidce videomappingu.

Ve ctvrté kapitole postavim videomapping k soudobému uméni jako jsou graffiti,
street art, architektura ¢i fotografie. Vdané navaznosti také predstavim
technologii Tagtool, diky které mizeme vytvaret graffiti obrazy pomoci svétla

v realném case.

Nejcastéjsi momenty, kdy se divak muZe setkat stimto specifickym druhem

rv s

umeéni, jsou pravé festivaly, které priblizim ¢tenari v kapitole cislo pét. V tomto

3 VITKOVA, Marie, Videomapping jako novd forma vizudiniho uméni. Usti nad Labem: Univerzita
Jana Evangelisty Purkyné. Katedra déjin a teorie uméni. 2013. 112 s., Vedouci diplomové prace
PhDr. Ludvik Hlavacek



kontextu popiSi strucné ty nejvyznamnéjsi, jako je prehlidka animovaného
festivalu PAF, nepravidelné audiovizualni exibice SPERM, propojeni elektronické

v

hudby a vizuali Lunchmeat, festival VZari ¢i nejvétsi udalost na naSem uzemi,
festival Signal. Posledni zminovany vice rozvadi ve své bakalarské praci Simona

Sevecova z Filozofické Fakulty Masarykovy Univerzity*.

StéZejnimi zdroji informaci se staly rozhovory s hlavnimi zastupci jednotlivych
vybranych skupin, pficemZ originalni forma prepist je umisténa v kapitole 12 -
priloha. Kniha zabyvajici se svételnymi instalacemi na prelomu 20. a 21. stoleti
v Cesku nesouci nazev Mésto=Médium? od autort Vladimir 518, Jan Matousek a
Markéta Vinglerova popisuje nékolik vyznamnych audiovizualnich dél a stava se
tak dalsim dilezitym literdrnim zdrojem spolecné s clankem Otazka ,mista“
v pripadé videomappingu od Sylvy Polakové®. Zbytek dopliiujicich informaci je
Cerpan predevSim zwebl jednotlivych skupin ¢i stranek spojenych

s audiovizualni tvorbou.

4+ SEVECOVA, Simona, Videomapping v rdmci festivalu Signdl. Brno: Masarykova Univerzita.
Filosoficka fakulta. Teorie interaktivnich médii, 2014. 52 s., Vedouci diplomové prace PhDr.
Martin Flasar, Ph.D.

5 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Mésto=médium. Praha: VSUP, 2012,

400 s.ISBN 978-80-86863-48-1

6 POLAKOVA, Sylva. Otazka ,mista“ v p¥ipadé videomappingu. Illuminace, 2011, I, ISSN 0862-
397X



2 Videomapping

PiSe se 27. 2. 2013 a tisice lidi netrpélivé postavaji na brnénském namésti
Svobody. Cast lidi prisla s jasnym cilem, ¢ast ze zvédavosti, podivat se co se
vlastné bude dit. Nikdo znich poradné netusi, co je cekd. Pouli¢ni lampy
zhasinaji, restaurace a okolni byty tlumi své osvétleni a masa lidi nervézné
vyckava. Z nic¢eho nic prichazeji zablesky projekce doplnéné hudbou na budovu
stojici na namésti Svobody 19, Briianlim dobfe zndma také sidlenim firmy
McDonald. Pohledy tisice lidi se zac¢inaji upinat pravé sem. Barevné pruhy, jenz
nahodné prejizdéji od levého rohu k pravému se postupné proménuji v siluetu
kostela Petrov a hradu Spilberk. Dav lidi dava najevo jasnou podporu. Autor
projektu nas nenecha dlouho cekat a po necelé minuté projekce prichazi s 3D
animacemi, které davaji do pohybu cely dim. Okna pulzuji do vSech stran, ¢asti
stén vystupuji a propadavaji se dovnitr budovy. Tato show probiha nékolik
desitek vterin, kdy vzapéti priplouva na budovu jedna ztypickych symbolik
mésta Brna - Drak, ktery zacCne plivat ohenl. Nasledné je jeho Zizen uhaSena
pivem Starobrno, kde je jiZ kazdému z prihliZejicich jasné, kdo danou podivanou
sponzoruje. Dale autor poukazuje na historické souvislosti, konkrétné obléhani
Brna Svédy roku 1645, ktef'i vystteli z déla naboj pfes hradby mésta. Tento naboj
se v letu zméni na Brnénsky orloj od autorii Oldficha Rujbra a Petra Kamenika.
Nasleduje nékolik vtipnych animaci a prvki, dokud se video neposune do bodu,
kdy zac¢ina promitani loga HC Kometa. Po celém namésti se zacne rozléhat silny
potlesk a tev fanouskli, i kdyZ po vizudlni strance se jednd asi o jeden
z nejslabsSich ¢lankl této projekce. Pri zavérecné casti performance se diim
pomalu napliiuje pivem, po kterém nasleduje zatahnuti opony a finalni titulky. I
kdyZz vétSina prihliZejicich neméla zdaleka ponéti, Ze to, co pravé vidéla, se
nazyva videomapping, odnasi si pozitivni a ojedinélé dojmy. Predstaveni, které
bylo vyrobené na zakazku si pro nas pripravila brnénské spole¢nost Visualové,

jejichZ hlavnim predstavitelem je Jan Machat



2.1 Definice pojmu videomapping

Videomapping, mnohymi oznacovan také jako projekCni-mapping ¢i pouze
mapping, je jednou z mnoha forem audiovizualniho uméni. Tento smér se
vyznacuje propojenim zvukovych prvkil s obrazovou projekci. Hlavnim cilem je
vytvoreni dokonalé smyslové iluze kombinaci jednotlivych efektli. Jedna se o
specialni techniku, ktera je schopna pridat objektim naprosto odliSny rozmeér za
vyuziti paprski svétla. Jejich zasluhou dokdzeme béhem vtefiny zménit staticky
povrch materialu v pohyblivy video snimek a tim vytvorit klam pro lidské oko,
kdy dochazi k preméné plochy v prostorovy objekt. Galerie, muzeum, ale i dalsi
verejné prostory, jsou typicka mista, kam tento moderni smér stale vice pronika.
Specificky druh projekci je také v dneSni dobé hojné vyuzZivan na modnich
prehlidkach, sportovnich udalostech, koncertech ¢i pri divadelnich vystoupenich.
V poslednich letech ¢ast tviirci experimentuje s projekci na lidské télo, ktera je
oproti béZznym statickym projekcim v riznych aspektech mnohem slozitéjsi,
nebot’ vizualizace musi korespondovat s danym pohybem. K dosaZeni tohoto
vysledku je zapotrebi pouZivat technologii zvanou motion-tracking.” Mnozi
vnimaji videomapping jako pohyblivé obrazy, které jsou promitany mimo
vymezeny prostor kina a tim nabizi divakovi zcela odliSny zaZitek. Posledni
dobou stale vzriista trend promitat videomapping na staré historické budovy ¢i
jiné objekty ve verejném prostoru. Za jeho vznik vdécime spojenim nékolika
audiovizualnich kultur spole¢né s pocitacovou grafikou, graffiti, architekturou,
scénografii ¢i Vjingu. Predstaveni byvaji vZdy promitany Zivé, repsektive real-
time, predchazejici jim dlouha a tézka priprava. Abychom docilili vysledného
efektu, je zapotiebi pouzit a spojit nékolik nastrojt, jako jsou grafické ¢i editovaci
programy. 2D ¢i 3D grafika je ve vétsSiné pripada poté doplnéna o slozku audio.
Yannick Jacquet, Joanie Lemercier, Olivier Ratsi a Romain Tardy zakladaji kolem

roku 2006 skupinu, jeZ nese nazev AntiV] a predstavuji svétu prvni

7 EKIM, Berna. A VIDEO PROJECTION MAPPING CONCEPTUAL DESIGN AND APPLICATION:
YEKPARE. The Turkish Online Journal of Design. 2011, ro¢. 1, ¢. 1, s 10., Dostupné z:
http://www.academia.edu/534617/A_Video_Projection_Mapping_Conceptual_Desig
n_and_Application_YEKPARE



videomappingové projekce v daném slova smyslu, jak jsou chapany dnes. Zde
datujeme také prameny pivodu tohoto slova, ktery poprvé pouZil jiz zminovany
vizudlni label sloZeny z evropskych umélct. Tviirci, jenz se zaméruji na svételnou
projekci, zkoumaji jeji vlivy vyjadreni na divackou percepci. Diky kombinaci stale
novych prvki technik a rozvijejiciho se know-how dnes patfi mezi nejznamé;si
svétové predstavitele, posouvajici hranice tohoto odvétvi. 8 Zamérime-li se na
rozklad slova videomapping a rozdélime si jej do dvou casti ,,video“ a ,mapping*,
dostaneme dva odliSné terminy, vystihujici urcité postupy potrebné kjeho
realizaci. Pojem video vychazi zlatinského slova vidét, pricemz se jedna o
technologii schopnou zachytit ¢i vytvorit uméle dané snimky schopné vzapéti
prehrat © Definice slova mapping vychazi zanglického slova znamenajici
v prekladu mapovani, tedy uchopeni, zaznamenani urcitého tvaru. V mnoha
technickych oborech ¢i matematice je toto oznaceni synonymem pro funkci. Jeho
vyznam miizeme hledat v riznych ¢innostech ¢i kategoriich, jako je napiiklad
zdravotnictvi ¢i prace s pocitacem. VnaSem slova smyslu jej chapeme jako
disciplinu, jenz se vyvinula zpocitacové grafiky. Sylva Polakova, jedna
z nejvyraznéjSich ceskych predstavitelek, zaobiraje se teoretickou casti
videomappingu, ve svém ¢lanku, ktery uverejnila v casopise [luminace definuje
mapping jako , [...] funkci pro vytvdreni datovych jednotek mezi dvéma odlisSnymi
datovymi modely, kterd pouZivd jako vychozi krok pro Siroké spektrum procest
sjednocovdni dat. V oblasti pocitacového grafického designu mapping slouZi k
vytvareni virtudlniho prostredi. Specifickou formou grafického mappingu je
Jtexture mapping. Mapovdni textur je metoda uZivand v pocitacové grafice
k modelovdni povrchii trojrozmérnych objektii“.1 Edwin Catmull roku 1974
poprvé popisuje mapovani textur do 3D grafického rozhrani. Od této doby se
stava mapovani textur Siroce vyuzivanou metodou témér vsSude, kde se za
pomoci pocitaci vytvari umélé prostiedi. Spojenim téchto dvou pojmi

dostaneme vizualni proces, jenz je svou formou schopny kopirovat dany objekt.

8 Anti V] [online]. [cit. 2015-04-19]. Dostupné z: http://www.antivj.com/label/index.htm

9 Video. Wikipedia: the free encyclopedy. [online]. 6. 11. 2014. [cit. 2015-04-19]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Video

10 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., s. 92

10



Kofeny mappingu miiZeme zajisté hledat v oblasti pocitacové grafiky. Abychom
docilili co nejvétsi presnosti a efektivnosti, je nesmirné dilezita predem piesna
znalost rozmérl danych objektd, na které chceme promitat. V mnoha piipadech
se jiZz dnes k tomuto ucelu vyuziva specialni technologie 3D skenovani, ze které je
poté moZné vytvorit dokonalou virtualni 3D simulaci nami zvoleného prostoru.
Za pomoci téchto postupii 1ze co nejpresnéji propojit svételnou instalaci s danym

objektem a tim zajistit divakovi ojedinéle kvalitni zazZitek.11

Ve vétsiné pripadi nemd na starosti projekt pouze jedinec, ovSem team dobie
sehranych osob, které musi mit patficnou znalost a zkuSenost s odbornymi
programy pro jeho tvorbu, jako jsou napriklad After Effects ¢i VVVV. Protoze si
videomapping Zadna pomérné slozité a presné technické zazemi, kjeho
provozovani je zapotrebi nejméné jeden velice vykonny projektor. Ceny zarizeni
se pohybuji v fadech statisicli az milioni. Specidlni projektory se od béznych lisi
poskytnutim mnohem vétSiho rozliSeni a svitivosti, nebot pravé ta je pro
videomapping stéZejni. Pro dosazeni kvalitni projekce je potreba vyprodukovat
desetitisice ANSI1m!2. Precizni a presné umisténi projektoru je nezbytnou
soucasti, nebot kazda sebemensi odchylka ¢i chyba v projekci miize celou praci
naruSit a pokazit tim vysledny efekt. VZdy je vytvarena individualni instalace
k vybranému objektu na miru, a tim se pridavd danému dilu hodnota
autenti¢nosti. Dokonce nékolika minutova animace miiZe znamenat i pro dobte
sehranou skupinu praci na nékolik tydni ¢i mésicli. Projekty jsou také spojeny s
financ¢ni slozkou, nebot naklady na jejich realizaci jsou opravdu gigantické a

7NV v

mnohdy je zapotrebi resit tuto situaci sponzorskymi dary.

Za pocatky vzniku videomappingu v Cechach miiZeme povaZovat srazy prvnich
nadSencii v prazském klubu Roxy od roku 2006.13 Do podvédomi Siroké
verejnosti se mapping dostava v roce 2010, kdy skupina Macula k existenci
Sestistému vyroci uskuteCniuje projekci na Staroméstsky orloj. V téchto letech se

7Nz

takeé zacinaji konat prvni festivaly jako napriklad Lunchmeat, VZari, The Light ¢i

11 [bid., s. 93
12 7kratka pro méfeni svételného vykonu projektoru
13 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., 5. 95

11



nejznaméjsi a nejvétsi Signal festival, ktery poprvé rozzaril prazské ulice roku

2013.

12



3 Historie ceské videomappingové scény

Jak jiZ bylo zminéno v predchozi kapitole, videomapping jakoZto audiovizualni
umeéni, je jedna z forem pohyblivého obrazu doplnéna o zvukovou stopou. Jeho
vyvoj v Ceském prostiedi se natolik neliSi od toho svétového, ovSem par
zasadnich rozdili bychom tu nasli. Zatimco zahrani¢ni tviirci méli vice mozZnosti
objevovat jeho prosttedi spolu s vyvojem technologie k nému poti‘ebné, do Ceska
se tento smér dostava s urcitym opozdénim. Domadci tviirci maji tedy mozZnost
inspirovat se jiz vzniklymi projekty. Diky internetové siti Cerpaji predevsim od
tviircti ze zapadni Evropy. Spanélsky autor Pablo Valbuena, ktery vytvar
exteriérové i interiérové minimalistické videomappingové instalace je casto
jmenovan ceskymi predstaviteli tohoto sméru.!* Za dalSi, vyznamny zdroj
inspirace je povazovana také jiz zminovana skupinu AntiVj ¢i polsky umélec

Krzystof Wodiczko, dnes Zijici v Americe.

Soucasni videomappingovi tviirci prevazné vystudovali ¢i stdle studuji umeélecké
vysoké Skoly se zamérenim na video, architekturu ¢i fotografii, a ty jim umoznuji
diky stdle se otvirajicim novym ateliérim nabrat i praktické zkuSenosti.
Oznaceni pro tuto ¢innost se ale mnohdy lisi v rliznych koutech svéta. V zemich
zapadni Evropy byva nejCastéjSim pojmenovanim pouze slovo mapping, tedy bez
piredpony video, prikladem mtze byt Genevsky Mapping festival 2015, V Anglii
je zase typicky nazev projected light, ktery poprvé pouZila skupina AntiV]. U
némeckych sousedli bychom tento druh performance hledali pod pojmem
Large-scale projection on urban surfaces, jenZ zavedla na tamni scénu skupina

Urbanscreen.16

Za pravoplatného predchiidce videomappingu jsou mnohymi tviirci i teoretiky
povazovany Vjské sety, které jsou promitany jako doplnék khudebnim
vystoupenim. Zacinaji se hojné rozsirovat jiz v80. a 90 letech 20. stoleti a
vyznamné ovlivnily vyvoj tohoto sméru. Diky klubové scéné méli autofi moZnost

inovovat své audiovizualni produkce, které se neustale vyviji do dneSniho dne.

14 Tvorbu je mozné zhlédnout online: http://www.pablovalbuena.com [cit. 2015-05-04]
15 Mapping festival [online]. [cit. 2015-05-04]. Dostupné z: http://2015.mappingfestival.com
16 VITKOVA, Marie, Op. cit,, s. 56

13



Za zlomovy a velice dtlezity okamzik, jenZ prispél kvyvoji audiovizudlniho
uméni v Cesku je povaZovan program Bulva Fabula, ktery se pravidelné konal
v prazském klubu Roxy vletech 2006 az 2009. Tento mésicnik mél ve své
dramaturgii David Beranek. Za vyznamny okamzik vramci téchto vecerl je
povaZovano predstaveni VJského setu skupinou Macula vlednu 2008, ktera
pozdéji zacina své snaZeni upinat na tvorbu videomappingu. Dnes tato formace
patii ke Spicce Ceské i svétové produkce predevsim diky ucasti na nejvétSich

Evropskych festivalech ¢i Sirokému zajmu o jejich instalace v zahranici.

Vramci tématickych veceri Bulva Fabula dostavali zvoleni VJové a jini
audiovizualni umélci mozZnost pracovat s klasickymi dily svétové kinematografie,
které mohli libovolné pretvorit a promitat béhem shromazdéni. K jejich editaci
pouzivali metodu zvanou mixovani, tedy existujici zabéry rozstrihali, upravili a
poskladali znovu v jiném poradi. Tohoto procesu vyuzila v roce 2008 skupina
Macula a k projekci v ramci Bulvy Fabuly pouzili scény z filmu Kabinet Doktora
Caligariho!? jehoZ autorem je Robert Wiene z roku 19208, Cisté mappingové
projekce se poté divaci dockali v breznu roku 2008, ktera probéhla v prazském
klubu Abaton v ramci festivalu SPERM sekci Cinema.l® Program byl zaméren na

industrialni sampling obrazu a zvuku, glitche Ci nihilistické dekontrukce.2?

V tomto obdobi zaziva videomapping nejvétsi tviiréi rozkvét, nebot umeélci se
ucili ze svych vlastnich chyb. Po uplynuti necelych dvou let experiment(i a metod
pokus-omyl poprvé vystupuje mimo klubovou scénu skupina Macula, které je
nabidnuta mozZnost pracovat na komer¢ni zakazce vramci MFF v Karlovych
Varech roku 2009. Ve stejném obdobi se také audiovizualni projekce dostavaji
na jeviSté ceskych divadel, kde je poprvé predstavuje Jona$S Strouhal

v predstaveni nesoucim nazev Modrovous/suovordoM.

17 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., 5. 95

18 Kabinet doktora Caligariho. CSFD [online]. [cit. 2015-05-04]. Dostupné z:
http://www.csfd.cz/film/9756-kabinet-doktora-caligariho/

19 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., 5. 95

20 Sperm festival [online]. [cit. 2015-05-04]. Dostupné z: http://sperm.cz/2008/cz/program/8-
03-2008.html

14



Pokud se presuneme na pole galerii, miZeme zde vidét videomapping v ramci
instalaci ¢i kontextu site specific?l. Jak objasniuje Sylva Polakova ve svém dile ,
[..] Miwon Kwon, zamérujici se na uméni ve verejném prostoru, popisuje pocdtky
site specific umeéni jako radikdIni obrat z ,nekontaminovaného a Ccistého
idealistického prostoru, jenZ previddal v modernismu,” Prostor uméni uZ neni
vnimdn jako nepopsany list, tabula rasa, ale skutecné misto. ,?? Vilém Novak,
mlady cesky umeélec na audiovizualnim poli zamérujici se na videomapping ve
smyslu site specific instalaci. Data, ktera byla nahodné generovana béhem
piredstaveni zptredem navolenych prikazli poprvé pouzil vroce 2008 pri

videomappingové projekci s nazvem Breberky.

3.1 Predchidci videomappingu v Cechach

Za prvni zprojektli, jenz nese urcité prvky podobnosti s videomappingem,
povaZujeme svételné instalace od Stanislava Zippeho, ktery v 70. Letech pomoci
fluorescentniho polyamidového vlakna simuloval laser. Instalaci provadél
v interiérech prazského Divadla v Nerudovce. Jednalo se o futuristickou vizi,
ktera byla na tehdejSi podminky témér nerealna. Produkované barevné laserové

paprsky prorezavaly volny prostor nad Prahou.?3

Dal8i, vyznamny projekt bliZici se dneSni podobé videomappingu nese nazev
Nocni hlidac. Autorem je Milan Cais a vznikl v roce 2000. Dva nafukovaci vaky,
které mély tvar o¢ni bulvy o rozmérech témér péti metrli, se vznasely nad
stfrechou narozniho meéstanského domu smérem na Hrad¢any. Pomoci dvou
vykonnych projektorti byl promitan obraz oci, ktery byl synchronni s daty z
pocitace. Zabéry riiznych vékovych skupin byly nasnimany pomoci videokamery.
Diky svému vypouklému tvaru vaky vytvarely trojrozmérny obraz, tudiz cela

projekce piisobila redlnym dojmem. Dany napad vznikl jiZ vroce 1998 a

21 Site specific je druh uméni, jenz je zasazen do kontextu urcitého prostoru, kterym je
vymezovan. Nejcastéji jsou takto oznaCovany nepienosné umélecké projekty. Tento druh
umeélecké formy je predevsim odkazan na konkrétni misto, atmosféru ¢i historii, které
napomahaji jako inspirace k jeho vzniku. Site specific Art [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://artslexikon.cz/index.php/Site_specific_art

22 pOLAKOVA, Sylva. Op. cit., s. 97

23 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 123
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plivodnim zdmérem bylo jeho umisténi nad budovu Narodniho muzea, kde mél
dohliZet na Vaclavské namésti. Tehdejsi varianta napadu ovSem nemohla byt
realizovana z technickych diivodii a svému naplnéni dosahla aZ o rok pozdéji,
kdy reditelka Goethe institutu v Praze poskytla zdejsi prostory. Noc¢ni hlidac tedy
mohl ,strezit” historické centrum mésta Prahy. Kumeéleckému naplnéni této
projekce byla ovSem velice dileZita noc, nejen z technického hlediska, protoze
pres den by nebyla moZna, ale predevsim diky svému vyznamu tajemstvi, které

ukryvala.?* (viz. obr. 1)

Dilo Turing Machine predstavené roku 2004 divadelni skupinou TOW, ve které
aktivné plsobili Petra Hauerova, Jifi Malek, Ondrej Andéra, David Vrbik a
Vladimir 518, je dalSim unikatnim projektem své doby. Posledni tfi zminovani
poté zaloZili audiovizualni odnoZ SPAM, o které vice hovorim v nasledujici casti
své prace. Skupina se poprvé uvedla na divadelni scénu vroce 2003 a to
predstavenim Ostatni okna — The Other Windows. Turing Machine je fascinujici
predstaveni, které vyuZivalo a spojovalo laserové projekce, zvukové, pohybové a
vytvarné prvky. Toto dilo daleko presahovalo hranice tehdejSiho tanecniho a
pohybového divadla. Diky dokonalému a preciznimu zpracovani zminovanych
prvki vytvorili prilom do chapani o vymezeni divadelni iluze spojené
s modernim tancem. Tvilirci uméle vyprodukovali kybernetickou krajinu, ve
které se pohybovala lidska silueta bez osvétlené tvare. ,TOW prichdzeji s tim
nejavantgardnéjsim, co je v soucasném performing art moZné.. jejich prdce
znamend ndstup divadla tretiho tisicileti, kdy nebude rozdil mezi koncertem,

vizudIni show, vytvarnou instalaci, pohybem nebo tancem”, 25 (viz. obr. 2)

Protoze spousta dneSnich audiovizudlnich tvilrci, naptiklad skupina SPAM,
vyuziva ke svym instalacim laser, povazuji za diilezité zminit projekt od Pavla
Smetany nesouci nazev Entermultimediale z roku 2005. Realizace, ktera vznikla
jako doprovodny program k stejnojmennému festivalu Entermultimediale

propojovala navzajem urcita mista festivalu laserem a tim vytvarela ve své dobé

24 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 177
25 Turing Machine [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://www.divadloponec.cz/playbill /detail/id /438 /mn/19 /page/35
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unikatni a ojedinélou svételnou show. Jednim z hlavnich bodd, kde bylo mozné

paprsky laserti dobie pozorovat byla Zizkovska véz.

Vroce 2006 prichazi Martin Papcin se svymi verejnymi instalacemi v noc¢nich
ulicich Londyna, nesouci nazev ILUZE. Papcun pres den nafotografoval na
diapozitivy objekty, které se nachazely na urcitych mistech pravé v tuto dobu,
ovSem po setméni bychom je zde hledali tézko. VétSinou se jednalo o bézné véci,
jako napriklad odloZené kolo ¢i pytel s odpadky. Tyto objekty poté promital
pomoci dobre ukrytého projektoru, aby je bylo velice téZké oddélit od reality a

stavaly se tak dokonalou iluzi. (viz. obr. 3)

Netypicky, Sedy geometricky objekt umistén na jedné z prazskych ulic, jenZ
v sobé skryval vnitrni projekci, nesl nazev T-6 autora Pavla Karouse z roku 2006.
Tento projekt vznikl vramci festivalu Sculpture Grande. Nazev vychazi
z pojmenovani prazské tramvaje, ktera se také stala hlavnim motivem dila.
Instalace v sobé nesla prvky interaktivity?¢, nebot se vzdy zapnula na dobu
deseti vterin a to pohybem kolemjdoucich. Autor svym dilem propojuje nejen

vztah lidské spoleCnosti a geometrie, ale také realismu a abstrakce. (viz. obr. 4)

Spoletnd prace s nazvem Zvrcholnéni, od autorti Magdaleny Jetelové a Kurta
Gebauera z roku 2007, je velkolepy audiovizualni kourovy happening, jenz se
odehraval v Praze na Letné, v prostorach byvalého Stalinova pomniku. Akce
probéhla jako soucast festivalu soucasného uméni Tina B. Kosodélnikové
schodisté, jenz se nachazelo pod pomnikem, Magdalena Jetelova zaplnila
signalnim namoifnim ohném cerveného koure tak, Ze dym vykresloval symbol
zenského prirozeni. Kurt Gebauer rozmistil reproduktory po letenském svahu
smérem kVItavé, a tak tento projekt obohatil o zvukovy doprovod. Do
vzdalenosti nékolika stovek metrii se linuly zvuky Zenského vzdychani, které

poté preSlo ve hlasity vykiik ,hura“. Vyvrcholenim dila bylo zakonceni

26 Interaktivita je pojem, ktery pochazi z anglického slova interactive, nejcastéji se vyskytujici v
oblastech digitalni technologie, kde spojuje urcitou aktivitu uzivatele s danym technologickym
zarizenim. Reakce zarizeni je dana podnéty, které ji uzivatel zada. Interaktivita. Wikipedia: the
free encyclopedia. [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivita

17



ohnostrojem, ktery znazornoval bilé spermie. Tato akce byla reminiscenci na
starsi projekt ,Vétrani zarudlé Prahy“, ktera byla pravidelné poradana v letech

1984-1985. 27(viz. obr. 5)

V ramci jiz zminovaného festivalu Tina B., ktery probihal v Praze roku 2007 je
dilezité zminit jeSté jedno velmi vyznamné dilo, které vsobé nese prvky
videomappingu. Kultury od Jakuba NepraSe je dvouminutova smycka, jenZ byla
promitana jako videomalba na plexisklo umisténé v Narodnim divadle. Projekt
znazornuje neznamé organismy, priCemz pri detailnéjSim zkoumani nachazime
mikroskopicky zZivot. Podobné, jako je rizen systém v prirodé Ci spolecnosti je i
instalace Kultury rizena urcitou hierarchii, v nichZ jednotlivé prvky soustavy
dodavaji Ziviny na stejném principu jako tkané rozvadéjici mizu v rostlinach.
VideokolaZ byla sesklddana zjednotlivych zabéru predstaveni probihajici
v Laterné Magice. Sam autor dodava: ,Byl bych rdd, kdyby lidé mé videokoldze
povaZovali rovnéZ za metaforu svého vlastniho fungovdni v ramci komunity a

kdyby se na chvili zastavili a uvidéli tu celkovou strukturu*“?é

Guerilla screening od ceského umeélce Ricarda Wiesnera, z roku 2011, je projekce
jenZ vznikala jako odezva proti soukromému pozemku, ktery brani vstupu do
volné prirody. Svoji praci promital vzalivu Sv. Vavrince v Kanadé. Mezi jeho
vyznamné projekty bychom mohli zaradit také dilo zroku 2010, které neslo
nazev Videomobil. (viz. obr. 6) Tyto projekce byly brany jako alternativa street
artu v blizké umélecké koexistenci srealitou mésta. Jednalo se o myslenku
vytvorit pohyblivy multimedialni pristroj, jenZ nebude zavisly na kamennych

galeriich. 2°

27 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 210 - 239
28 [bid., s. 241
29 [bid., s. 293
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4 Misto videomappingu v sou¢asném umeni

Graffiti, Street Art, architektura, fotografie ¢i mnoho dalSich odvétvi byvaji
¢astou inspiraci pro videomappingové tviirce. Mnoho znich vyuziva prvky
pramenici pravé z nich. Diky audiovizualnim projekcim je mozné presunout dila
vné kamenné galerie a tim jim vdechnout naprosto novou a ojedinélou formu i
funkci. Na rozdil od graffiti Ci street art, jenZ byva v drtivé vétSiné aplikovan ve
verejném prostoru, videomapping nezanechava na objektech trvalé stopy.
Zatimco graffiti 1ze povaZovat témér za permanentni a vydrzi na zdech klidné i
nékolik desitek let, pokud ovSem nedojde kjeho chemickému odstranéni,
videomapping je pouze dilem okamZiku. Pozorovatel ma tedy v mnoha
pripadech pouze jedinou mozZnost dané dilo shlédnout. Na rozdil od pouli¢niho
uméni, jak je vmnoha pripadech street art nazyvan, videomapping ke své
Cinnosti nevyuZziva barvy ani spreje ¢i jiné, podobné prvky. Videomapping
pracuje surcitou dynamikou obrazu, zatimco street art je statickym dilem.
Nékteri umélci videomappingové scény, napriklad ¢len skupiny SPAM - Vladimir

518, Cerpaji inspiraci z graffiti elementd, jako jsou napriklad tvary ¢i barvy. 30

Michal Skapa alias TRON ptichazi v roce 2012 s ndpadem, propojujici praveé tyto
dvé oblasti. Dilo nese nazev TAGTOOL a je urceno k real-time vizualizaci naSich
mySlenek kdekoliv na ulici ¢i v uzavieném prostoru. Jedna se o propojeni
grafické digitalni malby s kreativni video hrou. Cesta, jak vytvorit animaci a
projekci ve stejném case. Napad poprvé vznikl u dvou kreativcili z Vidné, v roce
2005. Ti na zakladé této myslenky vytvorili software, ktery pozdéji umistili volné
ke staZeni na internetu. Publikuji také navod a potrebny setup k jeho realizaci.
Zarizeni funguje na principu interakce. Pomoci specialniho hardwaru jedna
osoba kresli, zatimco druha prostrednictvim game padu ovlada tyto graficky
vytvorené prvky. Pristroj zaznamenava pohyby pomérné s velkou citlivosti a je
schopen snimat barvu, silu Stétce, pritlak ¢i prihlednost. Kdyz vroce 2008
vramci festivalu Names prijizdi jeho tviirci do Prahy, Michal Skapa objevuje

krasu zarizeni a poprvé se s nim dostava do styku. Tviirci dovoluji, aby si jej

30 LIGOCKI, Adam, Videomappingové postupy pti vytvdreni videoperformativhiho uméni. Brno:
Diplomova prace, 2013, s. 17-20
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vyzkouSeli i ostatni navsStévnici této udalosti. Premiérové projekce predvadi
primo na ulicich ve VysoCanech. Tento moment se stava impulzem pro Michala
Skapu, ktery ihned po jeho vyzkouSeni zadind pracovat na vyrobé vlastniho
Tagtoolu. S pomoci svého kamarada, jenz si rika uméleckym jménem Elektronka,
shanéji jednotlivé komponenty a pristroj davaji dohromady. Od roku 2011
nabiraji zkuSenosti a o rok pozdéji vznika dilo pro projekt M=M31. Projekce je
uskuteciiovana na priiduch z metra na ulici ndmésti Miru. Diky Tagtoolu mizeme
dostat nasSe malby na mista, kam bychom se obtiZzné dostavali. DalSi projekt
z Ceského prostfedi, jenZ propojuje graffiti svideomappingem nese nézev
Barrandov legal wall - oZivlé graffiti. (viz. obr. 7) Autorem dila je skupina
Lunchmeat v roce 2012. Autoti namaluji nékolik obryst graffiti pismen na legalni
zed, jejichZ vyplil obsahuje pouze bilou barvu. Nasledné svoji projekci upravi tak,

Ze promitaji pouze do jejich vnitikd. 32

Propojeni videomappingu a obora digitalni fotografie ¢i pohyblivych obrazi je
v dnesSni dobé velice casté. Mnohdy totiZ pri pripravé projekce jsou pouzity praveé
tyto zdroje. Finalnim produktem se stava tzv. rendering videa, kdy je video
exportovano do jednoho souboru v kone¢né podobé. Pro divaka ovSem nenese
Zadny vyznam, nebot ho spatfi az v okamziku, kdy je projektorem prenesen na
zvoleny objekt. Drtiva vétSina tviircii videomappingu pravé vyuziva znalosti
z téchto oborid, nebot prace s digitdlnim videem C¢i fotografii je dulezitym
predpokladem k realizaci mappingovych praci. Neodmyslitelnou soucasti pro
vytvareni audiovizualnich projekci je také predpoklad znalosti v oblasti
pocitacové animace3? a grafiky. Na rozdil od fotografie ¢i videa, kde snimky staci
pouze nasnimat, u videomappingu musime dané obrazy uvést do pohybu.
K témto Ucellim nam poslouzi nejriznéjsi animacni programy. ProtoZe projekce
pokryva hmatatelné prostorové objekty, na rozdil od béZzného dvojrozmérného

platna, vyznam animace nabyva silnéjsi podstaty nez u animovaného filmu.

31 mésto=médium

32 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 309-355

33 Pojem ve svém ptivodnim latinském vyznamu znaci ,dusi”. Ekvivalentem slovesa animovat je
nejspise sloveso , 0Zivovat” (animovany film = ,0Zivené” obrdzky), ddvat nécemu ,dusi” ¢i ,naplnit
néco Zivotem*. Animdtor je pak takovd osoba, jejichz tikolem je usnadriovat komunikaci a
participaci lidi na kulturnim déni.” Animace [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:

http://artslexikon.cz/index.php/Animace

20



Stejné jako znalost animacnich programu je také dilezitd znalost programu
grafickych. Jednotlivé prvky, které uvadime do pohybu je nutné nejprve vytvorit
a vygenerovat. Podobné, jako je tomu ve vSech uméleckych smérech, nezalezi
pouze na znalosti nutnych piedpokladli pro praci, ale dilezitym faktorem je také

cit pro jeho tvorbu.

Video Jockey neboli V], je osoba, jenZ tvoii z vicero video vstupi jeden hlavni
vystup. Charakteristickym rysem je vytvareni a manipulovani s obrazy v realném
Case, synchronizované s hudebnim podkresem, skrze technické zprostredkovani
pro publikum. S timto smérem se nejcastéji setkavame na poli klubové scény, ale
také na hudebnich festivalech ¢i ojedinéle v galeriich. 34 Pravé V]ing je asi
nejblizsi a nejpodobnéjsi formou videomappingu. Na rozdil od néj nemapuiji
Zadny dany prostorovy objekt a vétSinou jsou promitané na bilé platno. DalSim
dilezitym bodem je rozdil vijeho pripravé, nebot u videomappingu je velice

dilezité predem znat prostredi a predchdzi mu mnohem naroc¢néjsi a slozitéjsi

pripravy.

34 V]ing. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. [cit. 2015-04-17]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/V]ing
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5 Audiovizualni festivaly v ceském prostredi

5.1 PAF

Prehlidka animovaného filmu, neboli PAF, je zamérena na rozsahlé pojeti
animace v souvislosti s vizualnim uménim, kinematografii ¢i medialnich studii.
Projekt vznika v univerzitnim mésté Olomouc, vroce 2000 a od této doby je
kazdoro¢né poradan v prosinci vdélce trvani ctyfech dni. Od roku 2008 se
plisobeni organizacniho teamu rozsifuji o celoro¢ni aktivity. Festival je
ojedinélou platformou, kdy dochazi ke kombinaci novych technologii s filmovou
produkci. Prehlidka animovaného filmu také spolupracuje s mezinarodnimi
filmovymi festivaly, digitalnimi databazemi, galeriemi ¢i muzei. O zazemi PAF se
stard team profesionald, kteri kazdoroc¢né zvou studenty filmovych, divadelnich
¢i medialnich studii, aby prezentovali své programy. Na festivalu také
vystupovali svétoznami interpreti Ryoji Ikeda ¢i Alva Noto, kteri jsou inspiraci
pro mnoho audiovizudlnich tvirci, jako je naptiklad Vladimir 518 ze skupiny

SPAM. 35

5.2 Sperm festival

Nepravidelné audiovizualni exhibice, které se konaji v Praze od roku 2006, nesou
nazev Sperm festival. Prvni ro¢nik byl usporadan v holeSovickém klubu Abaton,
ovSem diky necekané velké navstévnosti, byli organizatofi nuceni presunout
nasledujici rocnik do klubu Roxy/NoD. Vletech 2008 a 2009 byly prehlidky
konané v prostorech divadla La Fabrika odkud se stéhuji do smichovského
MeetFactory. Zde se uskutecnilo zatim posledni, paté pokracovani tohoto
festivalu a to vdubnu roku 2011.3¢ Prvni audiovizualni projekci zde realizuje
dvojice Amar Mulabegovi¢ a Jan Sima na jafe 2008. Instalace bohuZel neprobiha
dle jejich predstav, nebot projektor je chybné nainstalovan. Tviircim ovSem

prinasi urcitou prestizZ a vryvaji se do podvédomi publika. Turecka skupina

35 PAF [online]. [cit. 2015-04-17]. Dostupné z: http://www.pifpaf.cz/cs/profil
36 Sperm festival [online]. [cit. 2015-04-17]. Dostupné z:
http://www.sperm.cz/2011/cz/novinky.html
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NOHlab zde uskutectiuje v roce 2011 dalsi a zaroven posledni videomappingové

predstaveni, které je doplnéno o ¢tyriceti minutovou performance.

5.3 Lunchmeat festival

Lunchmeat festival je propojeni elektronické hudby a vizudld, ktery je pravidelné
poradan od roku 2009. Autorem festivalu je stejnojmenna vizualni skupina.
Cilem akci je predstavit ceskému publiku zahrani¢ni interprety vSech smért
spojenych stouto tématikou. Prvni tfi rocniky byly poradany v prostorech
prazské MeetFactory odkud se premistuje do Narodni galerie. Festivalu v drtivé
vétSiné predchazi audiovizualni projekce, které funguji jako reklama na néj. O
tyto vizualizace se vétSinou staraji studenti vysokych uméleckych Skol, kteri sva
dila realizuji v realném case na vybrané budovy.3” Leto$ni, zatim neuskutecnény
dil, je naplanovan na 23. Rijna v undergroundovych prostorech VeletrZniho

palace, ktery téZ spada pod hlavicku Narodni galerii.38

5.4 VZari

Nejstar$i mezindrodni soutéZni festival v Ceské republice zaméfeny na
videomapping a svétlo nese nazev VZari. Od roku 2011 je pravidelné poradan
v centru Olomouce pred nastupem podzimu. Stretavaji se zde evropské tymy,
aby predvedly své projekty v mezinarodni soutézni prehlidce. Soucasti festivalu
jsou také workshopy, kde ma Sir$i verejnost mozZnost vyzkouSet nékterou

Z téchto cinnosti.

5.5 Signal festival

Signal festival je povaZovan za nejvétsi udalost svételného uméni na domaci
ptidé. Prvni ro¢nik se konal v fijnu roku 2013, kdy vyrazilo do prazskych ulic

shlédnout svételné instalace podle vyzkumii pies 250 000 lidi. Doposud posledni

37VITKOVA, Marie, op. cit,, s. 58-61
38 Lunchmeat festival 2015 [online]. [cit. 2015-04-17]. Dostupné z:
http://www.lunchmeat.cz/cs/events/lunchmeat-festival-2015-280/o-festivalu-281.html
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konané pokracovani minuly rok dosahlo rekordni navstévnosti 450 000
navstévnikl. Na rok 2015 planuji organizatofii toto ¢islo opét pokorit. Verejny
prostor hlavniho mésta je diky festivalu preménén na mnoha mistech v zarici
galerii. VétSinou se jedna o historické centrum, ale také o vyjimecna, atraktivni
mista. Kazdy rok zde skupiny ze vSech kouttl svéta predvadi své instalace, at uz
se jednd o videomapping, riiznd audiovizudlni uméni ¢i interaktivni instalace.
Nékteri umélci zde prezentuji jiz UuspéSné dila, ktera bylo moZné zhlédnout
v zahranic¢i, ovSem drtivad vétSina vznika nové pro tuto udalost.3° Na prvnim
ro¢niku se mimo jiné také predstavily se svymi dily skupiny SPAM - cernobilé

struktury Zderka Sykory a Macula - Khora.

5.6 Prototyp

Festival Prototyp, jehoZ prvni ro¢nik byl usporadan poprvé v listopadu 2014
v Brné, Richard Adam Gallery, je projekt, ktery spojuje svét uméni a kultury se
svétem védecko-technickym. Ustiredim tématem je svétlo a jeho vyuZiti na poli
audiovizualnim, hudebnim, tane¢nim ¢i odévnim. Festival nabizi celovecerni
program v podobé nékolika hudebnich vystoupeni, ktera jsou doplnéna o
svételné efekty a riizné vizualni formy. Zhlédnout mliZzeme nejen tyto zarici

v

instalace, ale projekt nabizi také videomappingova predstaveni €i ucast na
probihajicich workshopech. Zajimavou soucasti byla moZnost vlastni vyroby
svitictho Sperku, kterou jsem si mimochodem vyzkousSel osobné. Vstupné na

tento festival je dobrovolné.

39 Signal [online]. [cit. 2015-04-17]. Dostupné z:
http://www.czechthelight.cz/Program/Praha.aspx
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6 SPAM

Vladimir Broz alias Vladimir 518, Ondrej Andéra a David Vrbik, tato jména
dohromady tvori audiovizudlni uskupeni, které ptvodné vzniklo jako
experimentalni vétev divadelni skupiny TOW, nesouci nazev SPAM. Plivodné se
jednalo o tzv. laborator, ve které byly provadény audiovizualni pokusy.
Synchronizace video obrazu se zvukovou stopou, ale i dal$imi netradi¢nimi
prvky jako je laser ¢i svételna technika patii mezi zakladni rysy této skupiny.
Vladimir 518 definuje projekt: ,SPAM je nevyZddand informace, stejné jako tenhle
projekt je svym zpiisobem nevyZddany a neocekdvany”® Jejich cilem je snaha
hledat nova media, pomoci kterych objevuji nové formy uméni. Kazdy jejich

projekt nese odliSné téma a prinasi dalsi cestu.

K zakladajicim ¢lentim této formace, jimiz jsou Vladimir 518 a David Vrbik, se
diky blizké spolupraci pozdéji zapojuje dalsi, treti clen Ondrej Andéra alis Sifon
z kapely WWW. VSechny cleny uskupeni dohromady spojuje vztah ke zvuku,
technologiim, gridim a dalsim podobné smérovanym vécem. Spolecné také
pracuji na vizualnich projekcich, které doplnuji hudebni koncerty konané pod
labelem Bigg Boss, at uZ se jedna o ziva vystoupeni Vladimira 518 ¢i WWW.
Béhem plisobeni v divadelni skupiné TOW vznikaji tii velka predstaveni, jenz
jsou zvelké Casti audiovizualné zamérené a funguji v kombinaci s modernim
tancem. Ondrej Andéra alias Sifon se do projektu TOW zapojuje diky znalostem
programi v okamziku, kdy Vladimir 518 z casovych divodi odpadava na
nékolika vystoupenich. Spolu s Davidem Vrbikem jej poji spoluprace na poli
hudebnim, zatimco s Vladimirem 518 se seznamuji skrze graffiti. TOW se pozdéji
rozpadda a SPAM predstavuje sviij prvni, stejnojmenny projekt v galerii na

Nabtezi, ktery se konal 17. Prosince roku 2004.*'

Vladimir 518 v poskytnutém rozhovoru popisuje, Ze inspirace, ktera se pomita v
jeho dilech, je Cerpana ze Zivotnich udalosti které proZil. Veliky vliv na tvorbu

ovSem zanechalo graffiti, ilustrace, zajem o uméni, neony, svétla Ci sci-fi.

40 SPAM intw. [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné z: http://www.biggboss.cz/news/256
41 SPAM [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné z: http://www.bbarak.cz/clanky/party-
info/vladimir-518-david-vrbik-spam/
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v

Pozornost, kterou vénoval architekture v kombinaci s feci, jez ptivodné pouzival
pro scénografii divadla dnes uplatiiuje ve skupiné SPAM. Zdtlraznuje, Ze v dobé,
kdy zacinaji tvorit, jeSté neni obsahova Uroven internetu na té dnesni, tudiz z néj
nemohli cerpat potfebné informace. Vnimali, Ze ve svété vznikaji urcité
audiovizualni projekty, ovSem napady z nich neprebirali a vSe vznikalo vlastni,
prirozenou cestou. Ryoji Ikedu? je audiovizualni umeélec, ktery mél priznacny
vliv na smysleni a tvorbu Vladimira 518. Za urcity zdroj podnétl k tvoreni také
povaZzovali kapely, jenz fungovaly na hranici experimentalni elektroniky a
soustiedili se prostfednictvim klipi na presnou definici zvuku. Za videoklip
takového formatu mulzeme povazovat napriklad Gantz Graf od kapely
Autechre*3. Toto dilo se stava milnikem pro tvorbu Vladimira 518. Po urcitém
case se Vladimir setkava s Davidem Vrbikem, ktery uz v té dobé tvori projekty na
podobné bazi. Pomoci osciloskopu#* vytvari obrazky, které nesou zaroven i
informaci zvuku a zvuky, které v sobé ukladaji obrazky. Diky tomuto pristroji

s N7

vytvari tény synchronizované s vizualni strankou. Jednalo se o moment, kdy se

v/ v

dva nynéjsi clenové sbliZuji a navzajem si zac¢inaji predavat myslenky a ukazovat
tvorbu, kterd jim piinasi tvlr¢i vnuknuti. Za silny zdroj inspirace povaZovali
tehdy béckovy film TRON od reZiséra Stevena Lisbergera z roku 198245, ktery
dosahl své soucasné slavy az diky znovu vydané verzi z roku 201046, Z oblasti
novych médii to byl poté vyznamny matematik a zakladatel moderni informatiky

Alan Turing.

42 Ryoji lkeda, narozen roku 1966 v Japonsku, dnes Zijici a plsobici v Pafizi, patfi mezi
nejvyraznéj$i hudebni skladatele a vizualni tvirce. Svymi vizualné zvukovymi instalacemi
zkouma zékladni prvky charakteristiky zvuku a reality. V roce 2001 obdrzel prestizni cenu
Zlaty Nica. Ryoji Ikeda [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Ryoji_lkeda

43 Autechre je anglicka skupina zamérujici se na elektronickou hudbu, jejichZ clenové jsou Rob
Brown a Sean Booth. Tuto formaci dali poprvé dohromady v roce 1987 a jejich kariéra startuje
pod labelem Warp Records. Autechre [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Autechre

44 Osciloskop je elektronicky mérici pristroj s obrazovkou vykreslujici ¢asovy priibéh méreného
napétového signdlu.” Osciloskop [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Osciloskop

45 Cesko-Slovenska filmova databaze, Tron [online]. [cit. 2015-05-04]. Dostupné z:
http://www.csfd.cz/film/11007-tron/

46 Rezisérem predélavky filmu TRON z roku 2010 je Joseph Kosinski. Cesko-Slovenska filmova
databaze, Tron [online]. [cit. 2015-05-06]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/film/245694-tron-
legacy-3d/
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Clenové uskupeni SPAM se povaZzuji spise za audiovizudlni tviirce nez
videomappingovou skupinu. Své tvrzeni odlvodiiuji slovy, Ze dila promitaji
témér na cokoliv, at uZ se jedna o zed’, budovu ¢i clovéka. Nemapuji tedy striktné
vymezeny prostor. Definice videomappingu neni v diskurzu novych médii nijak
striktné vyhrazena a vzdy zaleZi na autorovi, zda se za takového tvilirce povazuje
Ci ne. VnaSem pripadé skupina spliuje nékolik zakladnich charakteristickych
prvki a i kdyz se sami za videomappery nepovaZzuji, v této praci zaujimaji své
opodstatnéné misto. Pokud hovorime o videomappingu v dneSnim slova smyslu,
prvni dilo, jenz Vladimir 518 uskutelnil, bylo v ramci scénografie k projektu
TOW v Bélehradé. Jednalo se o spontanni akci, kde Vladimir 518 mapuje

mistnost, se kterou poté hraje v ramci predstaveni Ostatni skla z roku 2003.

Charakteristickym rysem skupiny je predevsim zajem o obsahovou slozku. Kazdé
dilo v sobé nese dobre propracované téma, které neni azZ natolik zaloZené na
efektech jak na sdéleni. Soustredi se na formalni véci, které se tykaji
technologicko-vytvarné formy. Mezi predstaveni, vznikajici na zakladé svého
vyznamu patfi Karel Gott Prager, cernobilé struktury Zdeiika Sykory Ci
SPAM:SMRT, které bylo odkazem pro jejich zesnulého kamarada. Ten s nimi také
spolupracoval jako animator na projektu pro Cesky diim na Londynské

olympiadé.

Jejich praci Ize shlédnout v interiérech i exteriérech. Sami autoti hovori, Ze je pro
né dilezité hlavné to, co dilo sdéluje a ne jeho umisténi. Uvadi, ze kazda z lokaci
ma néco do sebe. Vladimir 518 dale popisuje, Ze vzdy jevil zajem o netradicni
mista, u kterych je moznost pracovat s prostorem trochu jinym zplsobem nez
obvykle. Jednalo se napriklad o venkovni garaZze. Stejné jako ostatni
audiovizualni skupiny se i skupina SPAM potyka s omezenimi, ktera jsou spojena
s promitdnim na otevieném prostranstvi. Nejcastéji musi bojovat s tzv.
Svételnym smogem, ktery brani a zhorSuje pozorovateli sledovat projekci.
Dal$im, velmi diilezitym omezenim je také nepredvidatelnost pocasi, které muize
mit celkovy dopad na navstévnost a pocit, ktery si ma divak z dané projekce

odnést.
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Neexistuje Zzadné presné vymezeni pozic, i kdyZz kazdy se vénuje své urcité sloZce,
s findlnim vysledkem musi vZdy souhlasit cely team. Prace na projektech probiha
jak spolecnou tak oddélenou formou. Jednotlivé tracky tvori kazdy sam, ovSem
finalni dramaturgii a vizual sklddaji dohromady. Vladimir 518 se vénuje Cisté
vizualni strance spolecné s Davidem Vrbikem, ktery ji poté dopliiuje o audio.
Jeho silnou strankou je dovednost naprogramovat obraz, ktery je schopen
odbocit do zvuku. KdyzZ laser vykresluje urcité obrazky, stejné frekvence poté

vytvari specifické tony.
6.1 Nejvyznamnéjsi projekty

Po prvnim stejnojmenném projektu SPAM prichazi obdobi, kdy je skupina delsi
dobu neaktivni. Nasleduje projekt SPAM: Galerie nabrezi, poté Karel Gott Prager,
SPAM: BIT, SPAM: BIT rekonstrukce, SPAM: 5, SPAM: Cernobilé struktury Zderka
Sykory a doposud posledni projekt SPAM: SMRT. Pro svoji praci jsem vybral

nékolik stézejnich projektii skupiny, které detailnéji priblizim.

Karel Gott Prager, je jeden znejvétSich projektti skupiny, na ktery jsou sami
autori pysni. Podle jejich slov se jedna o instalaci, ktera obsahuje nejen kvalitni
stranku audia i vizualu, ale hlavné je dotaZena také po strance obsahové.
Pripravy, prace a sbér podkladi trval nékolik let.4” ,AudiovizudIni kompozice
protknutd tématem Zivota a tvorby nejvétsiho a nejkontroverznéjsiho ceského
architekta druhé poloviny 20 stoleti. Karel Prager (1923-2001) je dodnes Sirokou
verejnosti i velkou casti umélecké scény odmitany autor, pred i po revoluci
oznacovany za prokomunistického a prosystémového, prilis necitlivého a
radikdIniho. Projekt SPAM - Karel Gott Prager je volnym ttvarem, ktery bourd
neprdvem vytvorend klisé kolem osoby K. P. a nastavuje novy tthel pohledu na jeho

odkaz a tvorbu.” 48 (viz. obr. 8)

SPAM: BIT je instalace, ktera vznika v roce 2010 a navazuje na audiovizualni stat

Karel Gott Prager, jenZ byla predstavena verejnosti o rok drive. Inspiraci byly

47 § Vladimirem 518 vedl autor rozhovor dne 9. 04. 2015
48 Karel Gott Prager [online]. [cit. 2015-04-09] http://artycok.tv/lang/cs-cz/3370/karel-gott-
prager
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sklenéné obrazovky fasady Nové scény, které lze vnimat jako bitové pole. ,1 bit
reprezentuje informaci, ziskanou odpovédi na jednu otdzku typu ano / ne. Bit se

nejcastéji objevuje jako zdkladni jednotka kapacity paméti.“#° (viz. obr. 9)

Dals$i, vyznamné, naprosto ojedinélé dilo na poli ¢eské audiovizualni tvorby nese
nazev Cernobilé struktury Zderika Sykory5. Skupina se téméf po padesati letech
od jejich vzniku snaZi pomoci svych prostiedki o interpretaci téchto struktur.
Propojenim laseru a videoprojekce se dostava pod povrch obraziim a vysvétluje
alfanumericky kod, ktery Sykora vyuZzival ke konstrukci svych dél. Tento systém
také poslouzil jako podklad ke zvukovému podkresu, bez kterého by dané dilo
nedavalo kompletni vyznam. Dlouholety obdiv a sledovani prace tohoto autora
byl jeden zhlavnich motivli jeho vzniku. Vladimir 518 se setkava osobné se
Sykorou v jeho pokrocilém véku. Diky poZehnani Lenky Sykorové za dohledu
Pavla Kappely, ktery je dlouhodobym teoretikem uméni dostavaji povoleni
k projekci, kterou divaci poprvé mohli zhlédnout na festivalu Signal v Praze roku
2013.51 Instalace dale ukazuje jednotlivé metody s ptivodnimi daty, které tvirci

vyuzili k jeho realizaci.>2

SPAM:SMRT je unikatni dilo, které v sobé nese odkaz na zesnulou blizkou osobu.
Pomoci laseru a dal$ich audiovizudlnich prvka je vykreslena smrt, ale také
kolobéh Zivota. Jedna se o projekt, ktery lze povazovat z ¢asti k pomyslnému
navratu k divadelni skupiné TOW, protoZe celou formu predstaveni dotvari dva
tanecnici a to konkrétné Jana Vrana a Palo KrSiak. Poprvé toto dilo bylo

predstaveno na prazském festivalu 4+4 dny v pohybu.

49 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 271

50 Zdenék Sykora jiz na zac¢atku Sedesatych let jako jeden z prvnich na svété zapojil do ptipravy
umeéleckého dila pocitac. Ac¢koli pracoval se systémy, programy nebo nahodnosti, ztistal malifem:
origindlnim zplisobem se zabyval tvary, barvami a jejich vzajemnymi vztahy. Zdenek Sykora
[online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.zdeneksykora.cz

51 Rozhovor s Vladimirem 518 [online]. [cit.2015-04-10]. Dostupné z:
http://www.maxim.cz/mixer/akce/rozhovor-s-vladimirem-518-legenda-ceskyho-rapu-si-poda-
festival-svetla

52 Signal festival 2013 [online]. [cit. 2015-04-10]. Dostupné z: http://www.phatbeatz.cz/signal-
2013
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7 Macula

Audiovizualni uskupeni, jenZ se zabyva hledanim rovnovahy mezi zvukem,
obrazem a divdakem. Jedna se o jednu vilibec z prvnich ¢eskych formaci, které
predstavuji publiku videomapping na svétové urovni. Naplnénim je objevovat
neprobadané postupy a hledat tak dal$i moZnosti v jiZ davno zajetych stopach.
Skupinu Macula tvori tfi Clenové, pricemZ dva se staraji o vizuadlni stranku a
jeden o hudebni.>3 Poprvé se davaji dohromady na festivalu Street for Art v roce
2009, kde realizuji svoje prvotni projekce. Amar Mulabegovi jiZ ma v této dobé
rozjeté projekty pod zminénou hlavickou, ovSem nejsou primarné zamérené na
videomapping. S prichodem Dana Gregora se skupina upevinuje a zacina sva dila
upinat timto smérem. Kompletni formaci poté pozdéji doplnuje posledni clen
Ondrej Skala zabyvajici se zvukem. ProtoZe nazev Macula byl jizZ delSi dobu
spojen s urcitou zabéhlou reputaci, vzajemné se shoduji vjeho pokracovani. Od
tohoto momentu zapocali soustiedéni se na pokryvani predmétli obrazem, které
do té doby bylo vétSinou znamé pouze na platno. Experimentuji s projekci na

nejruznéjsi budovy ¢i atypické tvary.

V pripadé tvorby Dana Gregora predchazelo videomappingu studovani stredni
Skoly fotografické a poté institutu tvirci fotografie na Slezské univerzité, které
mu prineslo urcité zakladni znalosti v dané oblasti. JelikoZ rostl zajem o
pocitacovou grafiku, postprodukci fotek a nejriznéjsi montaze, zacina tyto prvky
michat s trojrozmérnym prostredim a hudbou, které prechazi do VJovani. Zprvu
promita Zivé obrazky na Zivych koncertech, pres které se dostava k mapovani
objekti.>* Amar Mulabegovic¢ se zpocatku vénuje informa¢nim technologiim na
stredni Skole a diky rostoucimu zajmu o kresleni, po maturité odchazi studovat
na UMPRUMS>5 obor malba. Po dvou letech studia ovSem zjistuje, Ze Skola
nefunguje dle jeho predstav a odjiZdi do Berlina, kde se zacina zajimat o nova
meédia. V ateliéru grafického designu a novych médii u Petra Babaka poté

dokoncuje Skolské vzdélani. ProtoZze Amara Mulabegovice vzdy fascinoval pohyb,

do svych obrazii montoval nejriiznéjSi mechanismy, které zajiStovaly chod

53 Macula [online]. [cit. 2015-04-12] Dostupné z: http://www.themacula.com/index.php?/about/
54 S Danem Gregorem vedl autor rozhovor dne 10.04.2015
55 UMPRUM - Vysoka skola uméleckoprimyslova v Praze
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urcitych prvkd vné. Postupem c¢asu ovSem tyto vytvarné postupy opousti a
zacina se vénovat grafice, ktera ho po néjaky cas financ¢né zajiSt'uje. Zanedlouho
zaklada spole¢né studio s Honzou Simou, ve kterém pracuji s videem a animaci.
Okolo roku 2008 zacinaji sbirat vystelky polystyrénovych krabic nejriiznéjsich

tvart, ze kterych nasledné skladaji sochy a experimentuji s projekcemi na né.>¢

Prvni videomappingovy projekt s nazvem Old post office, jenZ byl uskute¢nén
pod hlavickou Macula, probéhl na jiZ zminovaném Street for Art vroce 2009.
Organizator festivalu David KaSpar ze sdruZeni Zahrada tehdy oslovuje Dana
Gregora, aby se svym teamem udélali projekci na JiZznim Mésté. NevyuZivana
chatrajici budova Ceské poSty nachazejici se mezi stanicemi metra Opatov a Haje
poslouZila jako objekt, na ktery spole¢nymi silami zorganizovali mappingovou
projekci, jenz byla svého druhu prvni u nas. Na festivalu dale prezentuje sva dila
také prazsky vytvarnik a V] Petr Krej¢ik pod prezdivkou SHQ, V] Clad a
piredevsim skupina PHASE>?, ktera poskytla kompletni technické zazemi pro tuto
udalost spole¢né s prazskym kinem Aero. Pomoci této techniky dokazali obstojné
prebit okolni svételny smog. Dilo vznika na zakladné japonského audiovizualni
umeélce Ryoji Ikedy a jeho zvukovych kompozic nesouci nazev Headphonics 0/0,
Headphonics 0/1 z alba +/-. Pomoci minimalistickych animaci, které promita na
¢asti budovy ilustruje jednotlivé prvky skladby.>® Ve spolupraci pokracuji dale a
stejného roku realizuji projekci na fasadu klubu Aeroport béhem Mezinarodniho
filmového festivalu v Karlovych Varech. Po této udalosti oslovuje Maculu firma
AV Media, kterd se zaméruje na prodej a pronajem prezentacni techniky, aby
vymodelovali projekci na fasadu hotelu Hilton, jenZ se nachazi v Praze. V roce
2010 se Macula vraci na filmovy festival do Karlovych Vart, kde diky
sponzorskému daru od spole¢nosti Vodafone uskutecriuje zcela novou projekci,

opét na priceli budovy klubu Aeroport. Diky dobrému finan¢nimu zazemi si

56 Mapping: uméni nebo reklamni trik [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.fullstars.cz/cs/2012/02 /mapping-umeni-nebo-reklamni-trik

57 Michal Skorpik, Jind¥ich Trapl a Roman Dusek je trojice umélct, ktefi v roce 1997 zakladaji
uméleckou skupinu PHASE. Diky prostortim, které jim poskytlo divadlo Paldc Akropolis, miZou
tvorit ve svém multimedidlnim ateliéru. Postupem c¢asu se k nim pripojuji i dalsi vyznamni
umeélci, jako jsou Bohous Kral, Jaromir Vondak, Honza Sebek, David Cermék ¢&i Daniela DéneSova.
V dnesni dobé ovSem nepracuji natolik jako kolektiv, ale vétSina z nich se angazuje na
individualnich projektech ve svych ateliérech. [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.palacakropolis.cz/work/28851?event=12753

58 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 262
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skupina muiZe dovolit udélat projekci v mnohem vétSim méritku a pouzit i
vykonnéjsi techniku. Clenové teamu ovSem odmitaji jakékoliv zasahy do dila ze
strany sponzorské firmy. Po ukonceni projekce se pouze rozsviti na par desitek
vterin logo Vodafone. I kdyz instalace zaujala nespocetnou ¢ast navstévniki i
novinari, presto média ve svych clancich nezminila autory, ale prezentovala
projekci jako dilo spolecnosti Vodafone.>® Po uplynuti téchto udalosti se skupina
dostava stale vice do podvédomi Sirsi spolecnosti a tim se upeviiuje pozice na
poli ¢eského novo medidlniho uméni. Vice dtlezitych a vyznamnych projektt

=7

poté predstavim bliZe v nasledujici Casti, ktera bude zamérena cisté na jejich dila.

V pripadé Dana Gregora jako inspirace pro prvni tvorbu poslouzila hudba, pri
jejimz poslechu ho zacaly napadat nejriznéjsi obrazy. Zprvu své ¢innosti vybira
nejdrive skladby, na které vzapéti vytvari vizual s nimi kompatibilni na miru.
Postupem casu se ovSem zplsob prace otac¢i a v soucasnosti kompletuji sva dila
presnym opakem, tedy na hotovy vizual dotvareji prisluSné audio. Prvni
experimentalni pokusy vznikaji do skladeb berlinského vydavatelstvi Raster-
Noton®Y, kteri dokazi nabidnout inZenyrsky pristup k hudbé. Jejich skladby jsou
tvoreny minimalistickou strukturou a lze tedy presné identifikovat jakykoliv ton
¢i zvuk. Jasna analyza napomaha autorim Kk tvorbé vizualni slozky. Aktualné se
Dan Gregor zaméruje na lidské télo, které v mnoha pripadech komponuje

dohromady s prostredim planetarii.t!

V prvni fazi plisobeni skupiny Macula byli sami autofi fascinovani technikou,
ktera dokaZe mnohonasobné zvétsit obraz aZz do velikosti fasad budov. Pocatky
zasvécuji pouze a striktné tvorbé v exteriéru, prevazné ve verejném prostoru.
Postupem Casu se pomalu zacinaji vénovat i instalacim v interiérech, které nabizi
lepsi okolni podminky, diky kterym lze projekt mnohdy dokonaleji propracovat.

Poprvé se tak stava v uzavrenych prostorech prazského kostela. Ve stejnou dobu

59 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., s. 101

60 Raster-Noton je némecky label zamérujici se na elektronickou hudbu zalozeny v roce 1999
spojenim dvou vydavatelstvi Rastermusik a Noton. Zakladatelé uskupeni jsou Carsten Nicolai
prezdivany také jako Alva Noto a Olaf Bender alias Beytone. Prvni zminovany se proslavil diky
spolupracim s umélci jako jsou Ryoji Ikeda, Ryuichi Sakamota ¢i Blixou Bargelda. [online]. [cit.
2015-04-12]. Dostupné z: http://www.raster-noton.net

61S Danem Gregorem vedl autor rozhovor dne 10.04.2015
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také zacina Dan Gregor experimentovat s interakci. Citlivost nastroji, které k ni
vyuziva, je mnohdy tak velika, Ze prace v otevieném prostoru je témér nemozna,
diky vnéjSim vliviim, jenz by ji mohly ovliviiovat. Spole¢né shudebnikem
Tomasem Dvorakem, znamého také pod pseudonymem Floex, vytvari prvni
kombinaci videomappingu a interakce. Instalace nese nazev Archifon a poprvé
byla predstavena verejnosti v Kapli BoZiho Téla na filmovém festivalu PAF
v Olomouci vroce 2011. Dale nasledovala dvé uspésna pokraCovani. Prostory
kaple se také stavaji hlavni inspiraci a namétem pro vznik a propojeni dvou
pomysinych svétli téchto umélct. ,Je to androidni orloj, jehoZ stavebnimi prvky
jsou volné asociace autort inspirované interiérovou situaci v kapli a jeho hybnou
silou interakce jednotlivych ucastnikii instalace.” Jednalo se o obfi, virtualni
hudebni nastroj, se kterym za pomoci laseru mohli navstévnici vytvaret urcité
tony. Zatimco Dan Gregor se zaobiral slozkou videomappingu a interaktivniho
obrazu, Tomas$ Dvorak pracoval na interakci hudby a performance.®? Nazev
vznikl odvozenim od architektury a pripony ,fon“ ktera méla symbolizovat
hudebni nastroj, napriklad gramofon. Dle slov Dana Gregora se zarovei jedna o
projekt, na ktery je vurcitém slova smyslu nejvice pySny. Diky dobré
dokumentaci instalace a pozdéjSimu umisténi na internet se zni stava hit,
kterého si vSima britska televizni stanice BBC a vysila reportaz spolecné
s rozhovorem na Discovery channel. Medializace jim napomaha dostat se na
evropsky festival uméni do Brusellu (i festival Ars Electronica®3, ktery se konal

v rakouském mésté Linc.64

62 ARCHIFON I [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z: http://www.pifpaf.cz/cs/dan-gregor-
tomas-dvorak-archifon-i

63 Ars Electronica je festival uméni, techniky a spole¢nosti, ktery vznika roku 1979 v rakouském
mésté Linz. Pivodné fungoval jako soucast Mezinarodniho Brucknerova festivalu. ProtoZe stale
vice pritahoval vétsi pozornosti, vyvinula se z néj postupem c¢asu samostatna jednotka. Diky
specifickému zaméreni se stava festival unikatni a celosvétové populadrni. Zakladateli jsou
Hannes Leopoldseder, Hubert Bognermayr, Ulrich Rutzel a Herbert W. Frank. [online]. [cit. 2015-
04-12]. Dostupné z: http://www.aec.at/about/de/

64 S Danem Gregorem vedl autor rozhovor dne 10.04.2015
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7.1 Nejvyznamnéjsi projekty

Siroké spole¢nosti nejznaméjsi dilo bylo vytvoreno Kk Sestistému vyroci
Staroméstského orloje vcentru Prahy, nesouci nazev Old town. Na tomto
projektu spolupracovali kromé Amara Mulabegovice a Dana Gregora také externi
animatori Michal Kotek a Lukas Dubéda. O hudebni stranku se poté postarala
skupina Data-Live. ¢ ¢ Projekt vznikl dohodu mezi skupinou Macula
aproducentem Martinem PoStou, ktery pracuje pro agenturu Tomato
Production, jenZ obstarala veSkeré finanni prostredky k jeho realizaci. Projekt
lze ¢astecné chapat také jako urcitou formu propagace na historické jadro mésta
Prahy. ,Amar Mulabegovic priznal, Ze je to kaZdopddné skvéla propagace jak pro
nds, tak pro mésto, které pochopilo, Ze existuji i jiné formy propagace nez ndkup
reklamy v zahranicnich médiich.” %7 Projekce byla pojata jako ,vylet” do historie
mésta Prahy a na orloj byly promitany nejvyznamnéjsi udalosti, jenZ se za dobu
jeho existence uddly. Samotnému vytvoreni map, které jsou dileZité pro presné
umisténi videomappingu na budovu, skupina vénovala témér mésic své prace.
Kdyz doSlo k vytvoreni tzv. idedlniho modelu, byly provadény prvni zkuSebni
projekce, které odhalily jeho nedostatky. Dalsim, dtlezitym ukolem bylo
umisténi projektord tak, aby byli co nejvice ukryté pro moment piekvapeni a
zaroven jim nebranil dav lidi. Svételny smog, ktery produkovalo okoli reSili
individualné s magistratem mésta Prahy a prilehlymi restauracemi, které
poprosili, zda by bylo mozné béhem produkce osvétleni vypnout ¢i alespon
ztlumit na minimum. Dilo bylo natolik prilomové, Ze vzrostl zijem o

v v/

videomapping v celosvétovém méritku.68

65, Data-live je spole¢ny projekt Stanislava Abrahdma a Michala Seby. Pocdtky jejich spoluprdce
sahaji do roku 1997, kdy se potkali v prazZské skupiné Funtasy Milk, kterd patiila diky osobitému
poddni funky, reggae, hip hopu a dnb k tomu nejprogresivnéjsimu na tehdejsi klubové scéné. Po
rozpadu skupiny v roce 2003 navdzali jako DATA-LIVE na svou predeslou tvorbu hleddnim novych
moZnosti prdce se zvukem pomoci elektronickych ndstrojii.” [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.starcasticrecords.cz/kapely/7 /data-live

66 Old Town [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.themacula.com/index.php?/projection/old-town/

67 POLAKOVA, Sylva. Op. cit., s. 102

68 Mapping uméni nebo reklamni trik [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.fullstars.cz/cs/2012/02 /mapping-umeni-nebo-reklamni-trik
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New Musem of Liverpool je vyznamny institut, vénujici se historii mésta,
obsahujici napriklad expozice o Beatles. Slavnostni otevieni probéhlo vroce
2011, kdy byla skupina Macula oslovena k vytvoreni videomappingu na pruiceli
budovy. Naproti stojici, UNESCEM chranéna stavba Liverbuilding, poslouzila jako
druhy objekt projekce. KdyZ skoncilo predstaveni na jedné, divaci se pouze
otoCili a méli moZnost sledovat ihned pokraCovani na druhé.®® Ojedinélé
podivané prihlizelo témér Sedesat tisic navstévniki.”? Obé budovy se nachazi na
nabreZi Pier Head a staly se tak hlavnim namétem, ktery zadala liverpoolska
radnice kvytvoreni svételnych konceptl. Prvni znich, prosluld budova
Liverbuilding, dostava vice ,filmového“ nadechu oproti muzeu, pro které autori
vyvinuli trojrozmérnou simulaci, jenz byla zaloZena na iluzi svétel a stint. Jako
inspirace poslouzily pocity, které vychazely z okoli budovy. Jednalo se naptiklad
0 samostatny tvar, pripominajici svym rozloZenim kridlo pidna ¢i nedaleko
vzdalené more. Hudebni podklad, jenZ byl vytvoren na miru prazskym
hudebnikem JTNB71, dokresluje kompletni atmosféru predstaveni. Cela akce

trvala tfi dny, pricemz kazdy den byla uskute¢néna jedna projekce. (viz. obr. 10)

Projekt zaloZeny na stejnych principech, iluzi svétla a stind, poté probiha o rok
pozdéji na prazsky pomnik nachazejici se na Vitkové. V kratkém c¢asovém useku
vytvareji dvé vizualni skici, které vychazi ze zakladnich mappingovych princip.
,3D model stavby spolecné s cernobilym pojetim vizudlu ndsledné stavbu

kopirovalo a zdrover virtudlné délilo do nekolika dalSich perspektivnich pldnii.” 72

Rozlohou o jednu z nejvétSich videomappingovych udalosti na svété se skupina
postarala v rijnu roku 2014 v rumunské Bukuresti na tamni parlamentni palac.
Stejnojmenné dilo vzniklo k 555 vyroci zaloZeni mésta v ramci programu IMAPP.

Projekce se dale kromé skupiny Macula ucastni také teamy z Mad'arska, Francie,

69 Mapping uméni nebo reklamni trik [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:

http://www. fullstars.cz/cs/2012/02 /mapping-umeni-nebo-reklamni-trik

70 Museum of Liverpool [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.tomatoproduction.cz/museum-of-liverpool-video-mapping/

71JTNB je zkratka nazvu Jezis Tahne Na Berlin pro experimentalni skupinu zalozenou bratry
Ondfejem a Petrem Skalou. Vydavaji svoji prvni desku s ndzvem Don’t Die Drunk. 26:6, ktera
vychazi pod labelem BIGG BOSS. [online]. [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://bandzone.cz/jtnb?at=info

72 VLADIMIR 518, VINGLEROVA, Markéta; MATOUSEK, Jan. Op. cit., s. 301
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Polska ¢i Rumunska. Vyzvou bylo pokryt svételnymi efekty témér dvacet metrt
ctverecnich plochy, které zajistili nejen unikatnost, ale také umisténi mezi
nejvétSimi projekty, které vznikly vramci svétové produkce. Ojedinélému
predstaveni prihlizelo témér sto tisic divakli. Administrativni budova, nejvétsi
v Evropé, druha nejvétsi na svété po americkém Pentagonu, dostala jméno po
rumunském diktatorovi CeauSeska a byla postavena v osmdesatych letech 20.
Stoleti. Amar Mulabegovi¢ popisuje pripravy: ,K tomuto dilu jsme pristupovali
surcitym respektem, tvorili jsme jej nékolik tydnii. Pro predstavu, na
videomappingu na kostel sv. Ludmily v Praze jsme pouZivali tri projektory, pro
parlamentni paldc v Bukuresti jich bylo 104.“ Projekt byl rozloZen do péti casti,
které vychazely z Cisla 555, jenz vyjadruje stari mésta. Dale Amar Mulabegovic
dodava ,Nasi projekci jsme se snaZili vzddt hold tomuto nddhernému meéstu,
zprostiedkovat v abstrahované formé mistnim obyvateliim energii, kterou v nds

vyvoldvd, energii vdazZnosti a velikosti skrze vizudlni reinterpretace urbdnnich a

grafickych studii promitanych na priiceli budovy.“?? (viz. obr. 11)

73 Cesti umélci predvedli jeden z nejvétsich videomappingti na svété [online]. [cit. 2015-04-12].
Dostupné z: http://www.novinky.cz/koktejl/349784-cesti-umelci-predvedli-jeden-z-nejvetsich-
videomappingu-na-svete.html
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8 VISUALOVE

Visualové je brnénska audiovizudlni skupina, skladajici se ze dvou studentti Jana
Machata a Michala OkleStéka, zabyvajici se videomappingem, Vjingem,
scénografii, svételnym designem (i architekturou. Oba c¢lenové jsou nyni
studenty architektury na fakulté stavebni VUT v Brné. Jan Machat, jenz je
ptivodem z Olomouce, studoval vletech 2004-2008 stiedni Skolu technického
Lycea na VOS a SPSE.7* Michal Oklesték touto dobou studuje obor pozemni
stavitelstvi na SPS stavebni v Brn&.’> Diky studiu se seznamuji a za¢inaji davat
své sily dohromady. Jan Machat se dostava poprvé do styku s videomappingem
v Karlovych Varech na Filmovém festivalu, ktery zde zajiStuje skupina Macula.
Predstaveni ho natolik zaujalo, Ze zacina patrat po principech vzniku. O rok
pozdéji se poté kona festival svétla v jeho rodném mésté s nazvem VZari, kde se
Jan ucastni workshopu, a tak se seznamuje se zakladnimi postupy pro tvorbu
videomappingu. SeSla se zde urcita komunita lidi, ktefi vytvorili hromadny
projekt, jezZ se poté promital v ramci festivalu. Tou dobou uz také ptlisobi jako V]
v ramci programu Elektra, které se konaji v brnénském klubu Fléda. ProtoZe byl
nespokojen se stavajicimi dekoracemi na které se promitalo, oslovuje Michala
Oklestéka, ktery se =zabyval audiovizudlnimi ¢i uméleckymi instalacemi.
Spole¢nymi silami zacinaji pracovat na prvnim projektu nesouci nazev Koule
vramci edice ,Pan Pot“ v prosinci roku 2012, stale ovSem ne pod hlavickou
Visualové.”’® Do projektu se dale zapojuji Tomas Ondracek a Anna Oprchalova.
Osvétleni ma na starosti Filip Svoboda.”” Dilo bylo sestaveno z bilych kouli
zavéSenych na prihlednych lankach visicich ze stropu. Uvniti svétel byly
nainstalovany led diody, které ridili za pomoci vzdaleného zarizeni. Celou
instalaci poté doplnovala projekce na nafukovaci balony, které byly umistény
vijejim stfedu. Dilo bylo kombinaci videomappingu a svételného designu.
Poradatel Elektry, Tomas Fly, byl z projektu natolik nadSeny, Ze oslavuje autory

k dlouhodobéjsi spolupraci. Dostavaji se do SirSiho podvédomi spolec¢nosti, které

74 Jan Machat [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.janmachat.com/#about_us.html

75 Michal Oklesték [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://michaloklestek.com/cv_cz
76 S Janem Machatem a Michalem Oklestékem vedl autor rozhovor dne 13.04.2015

77 Projekt Koule [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.visualove.cz/portfolio/projekt-koule/
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jim otevira dvere na kooperaci festivalu Machac’8. Spole¢nymi silami vytvari

koncept pro hlavni p6dium. Od tohoto momentu vznika uskupeni Visualové.

Cinnost piredchazejici videomappingové tvorbé za¢ina uz pii studiu na stiedni
Skole, pri které Jan Machat navstévuje grafické studium, v némz pozdéji zacina
pracovat. Seznamuje se strojrozmérnym prostorem a kombinaci grafiky
s architekturou. Michal Oklesték se tou dobou vénuje tvorbé webovych stranek a
modelovani, diky kterému pronika do grafického designu. Studium architektury
mu prindsi znalosti, které nasledné uplatiiuje pri tvorbé scénografii.

Po prvnim ro¢niku uspésného festivalu VZari se Jan Machat zacina angazovat do
jeho pokracovani. ProtoZe ho fascinuje spojeni olomoucké architektury a
videomappingu, spojuje se sorganizatorem festivalu Kamilem ZajiCkem.
Kooperaci vytvari scénu pro pddium v Olomouckém klubu S-Cube, kterou
dopliiuje svym programem kapela MidiLidi’?. Kromé videomappingu, ktery zde

Jan Machat prezentuje také vyucuje zaklady V]ingu pro verejnost.

Inspiraci c¢lenové skupiny necerpaji zniceho konkrétniho. Vzdy vychazi
individualné ztématu akce ¢i hudebniho stylu, pro kterou vizualizaci tvori.
V ptipadé klubovych projekti se snaZzi priblizit atmosféie hlavniho hudebniho
interpreta.80 Za priklad takovéto akce uvadi Apokalypsa Art Gallery, kterou
vytvorili vianoru 2014 a probihala na brnénském vystavisti pavilonu P. Ke

spolupraci byli dale prizvani Tomas Ondracek a Tereza Abrhamova.?! K instalaci

78 Festival Mdchdc je nejvétsim domdcim beach open air festivalem, ktery patri jiZ po ctrndct let k
tradi¢nimu zakonceni tanecni sezony. Béhem téchto let se na pldzi Kliicek u Mdchova jezera
vystiidaly hvézdy jako Tiésto, Axwell, Dimitri Vegas & Like Mike, W&W, Dada Life, Carl Cox, Paul
van Dyk, Ferry Corsten, Boy George, Sidney Samson, Marco V, Junkie XL a mnoho dal$ich. Od roku
2011 se stal festival dvoudennim, coZ umoznilo zaradit do programu jesté vice domdcich umélcii.”
[online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://www.festival-machac.cz/cs/o-
festivalu/d/21/vseobecne-informace

79 Midi Lidi je brnénskd, undergroundova, electro hudebni skupina, ktera vynika predevsim
svymi nezvyklymi ¢eskymi texty svych skladeb, zalozena v roce 2006. Zakladni ¢lenové kapely
jsou Petr Marek, Prokop Holoubek a Markéta Lis3, kterou ovSem pozdéji nahrazuje Tomas Kelar.
V roce 2007 vydavaji své prvni album, které vychazi pod labelem X production a vysluhuji si
nominaci na cenu Andéla. [online]. Cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://midilidi.cz

80 S Janem Machatem a Michalem Oklestékem vedl autor rozhovor dne 13.04.2015

81 Apokalypsa [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.visualove.cz/portfolio/apokalypsa-art-gallery/
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vytvorili autofi nékolik bilych rami obrazi, na které nasledné promitali obrazky

¢i nejriznéjsi grafické loopy?®2.

Za specifickou vlastnost Visuali mliZzeme povazovat fyzickou vyrobu vlastnich
objekttl, na které poté dotvari vizualizace, nasledné instalujici na konkrétni akce.
Zaméruji se nejen na efektovou stranku, ale také je pro né velice diilezita stranka
obsahova. Sami tviirci prirovnavaji své projekty k architektuie, nebot vzdy kdyz
navrhuji urcitou stavbu, snaZi se, aby byla propojena surcitym pribéhem.
Nepreferuji praci ani v exteriéru tak interiéru. Dle jejich slov ma kazdy prostor

néco zvlastniho do sebe.83

8.1 Nejvyznamnéjsi projekty

Za nejznaméjsi projekt, predevsim brnénskému publiku mizeme povaZovat
predstaveni nového ,Skopku“ od pivovaru Starobrno, ktery byl vytvoren na
zakazku k jeho uvedeni na trh. Uskutecnilo se tak v ¢ervnu roku 2013. Produkci
méli na starosti Jan Machat spolecné sKamilem Zajickem. O dvojrozmérné
animace se poté postaral Petr Stastny a Ale$ Vymola, které doplnili trojrozmérné
prvky autort LukaSe Homoly a Jana Zemana. Hudebni produkci obstarali Martin
Rucek a Luka$ PuSka.8* Nejdrive autori vytvorili obsahovou cast, na kterou

vzapéti napasovali na miru vyprodukovany hudebni podklad. (viz. obr. 12)

Soutézni videomapping v ramci festivalu VZari z roku 2013 sami autori povazuji
za urcity experiment, jak tvorit scény jinymi postupy. JiZ zminovani hudebnici
Martin Rucek a Luka$ PuSka nejdrive sloZili hudebni podklad, na ktery Jan
Machat spoleéné s Petrem Stastnym dotvorili grafické animace. Lisil se tak
postup tvorby od predchoziho projektu Starobrno. ,Sadou abstraktnich
obrazovych kompozic postavenych na soucasné elektronické hudbé, se na fasadé

byvalé Obcanské besedy prodird a promériuje novy symbol mésta. Skrz distorzi

82 Loop - je pojem vychazejici z anglické slova v prekladu znamenajici smycka.

83 S Janem Machatem a Michalem Oklestékem vedl autor rozhovor dne 13.04.2015
84 Videomapping Starobrno [online]. [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.visualove.cz/portfolio/videomapping-starobrno/
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obrazu, barev a reality se nakonec objevuje jako symbol vztahu autorti k méstu

Olomouci.

Za nejveétsi a nejnarocnéjsi projekt tviirci povazuji vytvoreni hlavniho pddia pro
festival Machac v roce 2013. Thned prvni navrhy, které vznikaji dva mésice pred
konanim této akce, prochazeji vybérovym frizenim a zacinaji se realizovat.
ProtoZe bylo pédium postaveno z leSeni, byla nutna spoluprace se statiky, kteri
museli celou stavbu schvalit. Navrhuji trojrozmérné sité, které pokryvaji
specialni bilou leSenarskou siti. ProtoZe si nebyli jisti propustnosti svétla,
nechavaji si nejprve zaslat vzorek materialu, ktery testuji pomoci malého
projektoru. ProtoZe sit zachycovala pouze Sedesat procent svétla, bylo nutné
zvolit vhodné a vykonné projektory. K finalni realizaci jich bylo pouZito nakonec
Sest. Protoze se festival nachazi v pomérné slozitém terénu, autofi museli resit
problém s jejich umisténi. K vyreSeni situace byli donuceni postavit véZe a celou

instalaci svitit ze stran.8¢ (viz. obr. 13)

85 Videomapping VZati 2013 [online]. Cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.visualove.cz/portfolio/videomapping-vzari-2013/
86 S Janem Machatem a Michalem Oklestékem vedl autor rozhovor dne 13.04.2015
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9 Zaveér

Koreny ¢eského videomappingu vychazeji predevsim z V]ingu, ktery se v Ceském
prostiedi zacal rozvijet od konce minulého stoleti. Protoze vétsSiné téchto tvirci
prestalo vyhovovat promitani pouze na rovné plochy, nejcastéji platna umisténé
v klubu za Djem, zac¢inaji hledat nejriznéjsi metody projekce na trojrozmeérné
objekty. Témi se zprvu staly vlastnorucné vyrobené rekvizity, at uz v pripadé
Nocniho hlidac¢e ¢i dilo nesouci nazev T-6 umisténé ve volném prostoru
prazskych ulic. Prvni realizovany videomappingovy projekt predstavuje na
tuzemské scéné skupina Macula vroce 2008. Od toho roku se specifické
audiovizudlni instalace objevuji na nejriznéjsich festivalech ¢i komerc¢nich

projektech. Zasadni zlom, kdy jej masové zacina vnimat spole¢nost nastava

v roce 2010 projekci na prazsky orloj.

Protoze je videomapping neustdle se vyvijejici médium, mnoho tviirct zacina
experimentovat s jeho podobou a rozsirovat tak jeho moznosti. Snazi se docilit
interakce sdivakem ¢i projekce na objekty v pohybu za pomoci motion

trackingu.

Diky nejriznéjSim audiovizudlnim festivaliim probihajicim na Uzemi Cceské
republiky maji tvlirci moznost prezentovat své instalace Siroké vetejnosti. Za
jeden znejstarSich je povazovana prehlidka animovaného filmu PAF, jenz se
kona v Olomouci od roku 2000. Vroce 2011 vznika v Olomouci prvni, Cisté
videomappingovy soutézni festival s ndzvem VZari. Schazi se zde nejriznéjsi
evropské teamy, aby soupefrily se svymi projekty. Rozlohu nejvétsi festival
konany na uzemi hlavniho mésta Prahy nese nazev Signal. Celkova navstévnost
za dva roky jeho konani presdhla 700 000 divakl, coZ jej Cini

nejnavstévovanéjsim audiovizualnim festivalem v Ceské republice.

Na zakladé rozhovori a potizenych materidld, jsem vytvoril jednotlivé
charakteristiky skupin a jejich dél, u kterych jsem nasledné provedl analyzu a
vzajemné je porovnal. Kazda vybrana formace se vymezuje urcitymi typickymi

vlastnostmi, kterymi se reciprocné lisi. PouZiti laseru, dokreslujici atmosféru
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projekci je priznacny prvek pro uskupeni SPAM, pro kterou je mimo jiné stéZejni
vyznam obsahové slozky pred vizualni. Jejich projekty nezakladaji na volbé
povrchu, nybrZ promitaji témér na cokoliv, at' uz se jedna o zed,, priiceli budovy,
osoby ¢i riizné atypické tvary. V ptipadé projektu SPAM: Cernobilé struktury
Zdenka Sykory je ojedinélym rysem hlasovy prvek doplnujici jednotlivé procesy
probihajici vizualizace. Zasadni rozdil shleddvdme u nejdéle plsobici
videomappingové formace Macula, pro kterou je volba povrchu spolecné
s tvarem objektu kliCovym bodem. V pripadé uskupeni Visualové se poté jedna o
vlastnorucné vyrobené kulisy, slouzici jako predmét pro svételné projekce. Tyto
dekorace v hojné vétsSiné doplnuji nejriiznéjsi hudebni akce, pricemz jednou
znich bylo také hlavni pédium festivalu Machal. Macula se oproti
audiovizudlnim skupindm SPAM a Visudlové vymezuje pouZitim nejriiznéjsich
interaktivnich prvki, které vyuzivaji naptiklad pri instalaci Archifon. Diky
projektu uskutecnéném v rumunské BukureSti se dostavaji na prvni pricku ve
velikosti projekce nejen v ceském, ale i svétovém meéritku. Uskupeni SPAM se
dale diferencuje svym pristupem k dilim, nebot neobsahuji prvky produkt

placementu®” a vyhyba se komerénim zakazkam, jenZ jsou sponzorovany tretimi

stranami.

87 Produkt Placement je jedna z mnoha forem reklamy, kdy je urcity produkt propagovan uvnitr
umeéleckého dila. [online]. [cit. 2015-04-24]. Dostupné z:
http://www.reklamavtelevizi.cz/product-placement/
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10 Resumé

Bakalarska prace se zamérila na videomapping v diskurzu novych médii, pricemz
definovala jeho pocatky v ceském prostredi a dila, ktera mu predchazela.
Hlavnim cilem této prace bylo popsat jednotlivé charakteristiky audiovizualnich
formaci SPAM, Macula a Visualové. Na zakladé zjisténych informaci jsme
nasledné vzajemné skupiny porovnali. Dosli jsme k zavéru, Ze jednotlivé pristupy
k dilim od odlisSnych autort se vymezuji rozdilnymi principy a ukazali pestrost

této scény.

This bachelor thesis is focused on videomapping in the new media art discourse,
while defining its beginnings in Czech republic and art works that preceded it.
The main aid of this study was to describe various characteristics of audiovisual
formations called SPAM, Macula and Visualové. Based on detected information
about each audiovisual formation, they were compared. We conclude that the
different approaches to the art works of different authors define different

principles and show the diversity of this scene.
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12 Pfilohy

12.1 Obrazova priloha

Obr. 2 TOW - Turing Machine (rok 2004)39

88 Noc¢ni Hlidac [online]. Dostupné z:
http://oidnes.cz/12/112/org/]AZ474£82_04_MILAN_CAIS.jpg
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Obr. 4 Pavel Karous - T-6 (rok 2006)°1

89 Turing Machine [online]. Dostupné z: http://www.topreport.cz/clanek.php?clanek=498

90 Martin Papcun Iluze [online]. Dostupné z:
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Obr. 5 Magdalena Jetelova a Kurt Gebauer - Zvrcholnéni (rok 2007)92

92 Magdalena Jetelova a Kurt Gebauer Zvrcholnéni [online]. Dostupné z:
http://www.reflex.cz/galerie/zpravy/31786/?foto=3

50



Obr. 6 Ricard Weisner - Videomobil (rok 2010)93

Obr. 7 Lunchmeat - OZivlé graffiti (rok 2012)9%

93 Ricard Weisner Videomobil [online]. Dostupné z:
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Obr. 8 SPAM - Karel Gott Prager9s

Obr. 9 SPAM:BIT (rok 2010)%

95 Karel Gott Prager snimek z pfedstaveni [online]. Dostupné z:
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|
Obr. 10 Macula - New Museum of Art (rok 2011)97

Obr. 11 Macula - Bukurest (rok 2014)98
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12.2 Rozhovory — prepis

12.2.1 Vladimir 518 — SPAM

1) Dobry den, miiZete se nam na uvod piedstavit?

Dobry den, jmenuji se Vladimir Broz aka Vladimir 518 a jsem Cclenem
audiovizualniho uskupeni, které se jmenuje SPAM. Plvodné se jednd o
experimentalni odnoZ divadelni skupiny TOW. Spolu s Davidem Vrbikem, ktery
je se mnou zakladajici Clen, to drzime pohromadé. S nami je jeSté ve velmi
blizkém kontaktu a také stalym Clenem Ondrej Andéra ze skupiny WWW.
Spolecné s Davidem jsme to mysleli od zacatku jako vyvojarskou dilnu pro TOW
se kterymi jsme udélali tri velké predstaveni, které byly hodné audiovizualné
zamérené a prestoZe hlavni slozka téchto predstaveni je moderni pohybové
divadlo, moderni tanec, tak to bylo vyvazeny s audiovizualni sloZkou. Pro né to
bylo hrozné malo tanec a pro nas to bylo hrozné malo vizualné-hudebni, takze
proto jsme zaloZili pravé tuto odbocku, ktera se jmenuje SPAM, cili nevyzadana
informace. Jak jiZ jsem zminoval, jednalo se o vyvojarskou dilnu pro TOW. TOW
se pozdéji rozpadli a my pokracujeme v projektu SPAM. Nas prvni oficialni
projekt SPAM byl vgalerii na Nabrezi, kde jsme méli prvni véc, kterda se

jmenovala SPAM. Tohle povaZujeme za zacatek nasi skupiny.

2) Jaka Cinnost predchazela Vasi audiovizualni tvorbé?

Tvorbé predchazelo a inspirovalo mé asi uplné vSechno co jsem proZil. Neni
mozné presné fict co. Predchazelo tomu graffiti, ilustrace, zajem o uméni,
neony, svétla o scifi, to vSechno to dava dohromady. Zajem o architekturu, rec,
kterou jsem pouZil pro SPAM jsem plvodné pouzival pro scénografii divadla.
Urcité jsem zacinal vnimat to, Ze existujou ve svété néjaky audiovizualni projekty
ale vlastné mé nic primo konkrétné neinspirovalo k tomu abychom to zacali
délat, protoze pred par lety, kdy jsme zacali tvorit TOW, SPAM, jsem nevédél, Ze
by nékdo néco takového ve svété délal, vSechno se to stalo tak rychle. V té dobé
nebylo moc mozny brat z internetu, protoZe nebyl rozjety natolik aby tam bylo

vSechno, takzZe tyhle véci jsem tam nevidél, ani jsem je nehledal. Véci vznikaly
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dost prirozené a Sly Cisté z nas. Jinak mé hodné ovlivnil a mam rad Ryoji Ikeda,
Clovék ktery mé zajima, audiovizualni umélec mého srdce, mého smysleni, ¢lovék
jehoZ tvorba se mi libi a inspirovala mé. Videoklipy kapel, které byly na pomezi
experimentalni elektroniky a vénovaly se tomu, Ze klipy byly presna definice
toho zvuku. Hodné dtleZzity byl pro nas videoklip kapely Autechre, konkrétné
tento slavny videoklip se jmenuje Gantz Graf, neuvéritelna véc na svoji dobu. Klip
byl pro mé milnik, kdyZ jsem ho vidél, rekl jsem si, Ze néco takového chci délat.
Pozdéji jsem poznal Davida Vrbika, ktery mi néco takového ukazal, protoze jesSté
neZ jsme zacali pracovat slaserem, tak David pracoval s osciloskopem. Laser
pracuje na principu osciloskopu a je zajimavy, Ze je mozny ukladat zvuky, ktery
jsou zaroven obrazky, nebo se daji ukladat obrazky, ktery jsou zaroven zvuky. Je
to jedno a to samy, ta jedna sama informace. David zacal pomoci osciloskopi
kreslit a délat v nich hudbu - audiovizual. KdyzZ jsem to vidél, rekl jsem, Ze ty seS
mij clovék, to je presné to co mé zajima a tehdy jsme se ,scuchli“ a navzajem
jsme si zacali ukazovat inspirace, silny inspirace jako byl vté dobé jesté
neznamy, béCkovy film TRON, ktery je dneska slavny fenomén diky ,remake”
veri, ale v té dobé to byla absolutné neznama véc, v Cechach konkrétné. Urdité se
jednalo o spoustu elektronicky hudby, ale byly to i lidi jako Alan Turing atd.. Téch

inspiraci, ktery iniciovali vznik SPAMU bylo strasné moc.

3) Vas prvni audiovizualni (videomappingovy) projekt?

Za prvé, jsme se nikdy nepovaZzovali za videomappingovou skupinu, protoZe se
necitime byti ,videomappingarema“, neni to uplné to, co by jsme délali, klidné
promitame jenom na zed'. Svitime na Clovéka nebo svitime na cokoliv, ale neni to
zaloZeny na tom, Ze bychom videem mapovali néjaky prostor. Presto, Ze si
myslim, Ze jsme shodou okolnosti néjaké videomappingové improvizaci
v Bélehradé udélali. Tehdy, aniz by existovalo slovo videomapping si pamatuiji, Ze
jsem ,namappoval“ videem mistnost, se kterou jsem hral v ramci predstaveni.
Byl to videomapping v dneSnim slova smyslu. Udélali jsme to naprosto
spontanné, anizZ bychom tusili, Ze néco takového se bude délat za par let. Jednalo
se o projekt v ramci TOW, ke které jsem dotvarel scénografii. V ramci SPAMU, jak

jiz jsem rikal to byl galerijni projekt na Nabrezi, projekt pro galerii, bylo to
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uvniti. Uplné pfesné si nepamatuji, co to bylo za rok, asi 2003 az 2005. Tehdy
jsem to byl jen Ja a David Vrbik a naSe specializace je, Ze nas zajima
synchronizace - zvuk, video, laser pripadné svétlo i pohyb. To je podpis nasi
skupiny. To je to, co nas zajima, to co hledame. SloZky o sobé musi védét a musi
na sebe navazovat, bud’ volné, nebo konkrétné. UZ tehdy to takto bylo. Prvni

projekt SPAM byl takovy.

4) Jak byste charakterizovali svoji tvorbu?

Formalni véci, které se tykaji technologicko-vytvarné formy, ale myslim si, Ze
jsme troSicku jini obsahové. Nas zajimaji témata. Audiovizualni skupinu, formu,
pouzivame ktomu, abychom zpracovavali rizna témata, je to nastroj. Nas
nezajimaji az natolik efekty, ale zajima nas dost casto obsah. Proto vznikly
piredstaveni jako je Karel Gott Prager nebo Cernobilé struktury Zdetika Sykory,
potazmo i SPAM: SMRT je takova audiovizudlni mSe za naSeho zesnulého
kamarada. Spolupracoval s nami na jednom SPAMU jako animator, ktery jsme
délali pro Cesky dfim na Olympiadé v Londyné. Diivod, pro¢ jsme mu vénovali
predstaveni SPAM: SMRT. PokaZzdé to néco vypravi nebo to néco analyzuje. VZdy
to ma néjakou obsahovou slozku, kterd je jedna ztéch dulezitych véci, co nas
dost Casto odliSuje od videomappingovych projektii, které mé uz unavuji a jsem
rad, Ze jsme se tam nikdy nevydali aniz bych si o tom myslel néco Spatného. Je to
smér, ktery nas nezajima. Néco ,namapovat a poté stim délat ,kouzelnicky

vvvvvv

a obsahovych postupti.

5) Mohli byste seradit veSkeré projekty pod hlavickou SPAM?

SPAM, pak byla dlouha pauza, SPAM: Galerie nabrezi, SPAM: Karel gott Prager,
SPAM: BIT - specialni projekt, ktery jsme udélali pro fasadu budovy nové scény
od Karla Prager ve které Slo hlavné o plast od autorli Stanislav Libenisky a
Jaroslava Brychtova, coZ je par Ceskych slavnych sklari. Bylo to speciadlné pro
oplasténi budovy. SPAM: BIT (rekonstrukce), SPAM: 5 (Londyn), SPAM: Zdenék
Sykora, SPAM: SMRT
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6) Preferujete praci v interiéru ¢i exteriéru?

Co se tyCe podstatné casti, ,co to déla, co to hazi“ do jaké miry mi to prijde
atraktivni... Jinak je mi to v podstaté uplné jedno. Kazda z téch véci ma néco do
sebe. Vim, Ze mé vzdycky zajimalo promitat na néjaky ,prapodivny“ prostory
jako jsou tieba garaze, nebo néco co se ti lame a ty miiZes pracovat s prostorem i
néjakym jinym zplsobem. Venku jsou pak spi§ omezeni, jako je zima nebo
svételny smog, ktery ti znemoznuje aby to néjak vypadalo. To je to, co mi vadi na
praci venku. VétSinou u toho ¢lovék zmrzne, nebo se pak nékde nezhasne lampa

a ty véci nejsou vidét.

7) Je pro vas stéZejni stranka audia €i vizualu?

V mym pripadé je to tak, Ze ja jsem ve SPAMU zodpovédny za vizudl. Navzajem si
samoziejmé lezeme do véci, nejsou to pozice uplné striktné vymezeny, ale ja se
Cisté staram o vizualitu. O audiu se bavime a zajimavy je, Ze David Vrbik udélal
to, Ze obraz Casto odbocil do zvuku. Laser odbocil do zvuku. Kdyz se laser hybe a
kresli néjaky obrazek tak frekvence jdou i do zvuku. Zvuk je vlastné vytvarenym
obrazem, coZ je néco, co mi prijde uplné nejlepSi a nejspravnéjSi vramci

audiovizuality. Je to fakt jedna véc a myslim, Ze takhle by to mélo byt.

Zadny projekt, ktery by byl interaktivni jsme nedélali. Na interaktivitu kasleme.

Viibec nas tento smeér nezajima.

8) Na které projekty jste nejvic pySny a proc¢?

Musim frict, Ze bych zminil asi tri. Karel Gott Prager, protoZe to bylo nécim
dotaZeny, hlavné po obsahové strance a myslim, Ze tam je kvalitni hudba i
kvalitni vizual. Dohromady je to slusna porce prace. Priprava a sbirani materialu
trvalo nékolik let. Zde bylo opravdu hodné prace i zpracovani materialii bylo
hodné narocny. To je véc, na kterou jsem svym zplisobem hrdy, zaroven vim, Ze

to ma i miliony nedostatkd. V podstaté vSechno by to Slo udélat jinak, lip, v ramci
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téch moznosti jsme to tehda udélali tak, jak jsme nejlip dovedli. Je zajimavy, Ze to
obcas hrajeme a porad mi to néco déla. Vzdycky se na to rad podivam, ma to
podle mé smysl. Je to novy zpiisob jak vypravét pribéh architektury a dohromady
je to né¢im zajimavy. Poté bych zminil Cernobilé struktury Zdetika Sykory,
protoze je to podobné vtom, Ze po obsahové strance je to straSné zajimavé.
Hlavné jsem clovék, ktery ma Sykoru rad. Donutilo nas to odhalit a pochopit ten
systém, kterym jsou tyto struktury délany, coz bych se nikdy v Zivoté nedonutil a
myslim si, Ze divak nema uplné Sanci to pochopit na poprvé kdyz to vidi, az tak
na popaté, je to opravdu dost sloZity na to, aby to ¢lovék pochopil. Ramcové
zacne tuSit, jak jsou obrazy, které jsou slavné a v ramci historie ceského
vytvarného umeéni strasné diilezity, generovany. Je to prinos, né jenom kvli
tomu, Ze je to zajimavy pro oko a pro ucho, ale hlavné to néco sdéluje, coz mam
pocit, Ze je dilezity. SPAM:SMRT je véc, kterou mam rad. Je to vlastné trochu
navrat kdivadlu, protoZe jsou tam performeri. Myslim, Ze je to zajimavé
postaveny koncept a dilo. Jak rikdm, nejsem na ty véci pySny ve slova smyslu, Ze
dany véci jsou dokonaly, jsou to svym zplisobem strasné nedokonaly véci, ale je

to tak, jak to clovék dovede nejlip.191

101 S Vladimirem 518 vedl autor rozhovor dne 9.04.2015
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12.2.2 Dan Gregor — Macula

1) Dobry den, miiZete se nam na uvod piedstavit?

Dobry den, jmenuji se Dan Gregor a jsem jeden ze tii ¢lend nasi skupiny Macula,
kterd se sklada ze dvou vizualistli a jednoho hudebnika. Jako skupina fungujeme
dohromady pres pét let. Pred péti lety jsme se vyhradili ve vizualnich smérech a
zacali jsme se soustredit jenom na projekcéni mapping na jakékoliv predmeéty, at
uz to byly budovy (i jiné predméty, outdoor, indoor. Zacali jsme pouzivat
projekci jinym stylem, nez do té doby byla znama, tedy promitani pouze na bilé
platno. Zacali jsme obrazem pokryvat predméty. Macula jsem ja (Dan Gregor),
Amar Mulabegovic a Ondrej Skala. Dohromady jsme se dali na festivalu v roce
2009, ktery se jmenoval Street for Art, na kterém jsme poprvé realizovali
mappingové projekce. Svého druhu to bylo poprvé v Cechach. Zde jsme se
seznamili s Amarem a zjistili jsme, Ze mame podobny vkus a citéni. Vymysleli
jsme, pod jakou hlavickou budeme fungovat. Amar mél uz v té dobé zaloZenou
Maculu, ktera citala dva lidi, ale tehda délal néco jiného. Bavili jsme se, jestli
vtom budeme pokracovat nebo ne. Rikal jsem mu, Ze nemam problém. Mate
zaloZenou skupinu a urcitou reputaci, tak v tom budeme pokracovat. Zakladatel

jména byl tedy Amar, ale mym prichodem se skupina zacCala smérovat Cisté na

mapping.

2) Jaka Cinnost predchazela vasi audiovizualni tvorbé?

Studoval jsem fotku na Slezské univerzité, institutu tvirci fotografie. Toto je pro
mé Uplny zaklad. Studoval jsem také stredni Skolu fotografickou. Z této Skoly
jsem se zacal vice a vice zajimat o grafiku, kdy se v té dobé rozjizdéli pocitace,
takze i o pocitacovou grafiku. Nejvice asi o tiStény druh. JelikoZ jsem fotograf,
zacal zajem o postprodukci fotek a pod. Naucil jsem se rizné montaze, 3D a
michani médii dohromady a ztoho vznikl zajem o hudbu. JelikoZ nejsem
hudebnik tak se ztoho vyvinula chut prispét ktomu a vyslo ztoho V]jovani.

Promital jsem Zivé obrazky na Zivych koncertech. Z Vjingu se poté stal mapping.
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3) Vas prvni videomappingovy projekt

To byl pravé zminovany Street for Art. Oslovil mé David KaSpar, jenz byl
organizatorem festivalu a méli jsme realizaci na JiZni Mésté. V parku byla stara
budova. Zde se poprvé v Cechach podle mé odehravala poprvé audiovizualni

zalezitost svého druhu.

4) Z Ceho prameni VaSe inspirace?

UZ tehdy se to zacCalo prolinat dost shudbou a veSkery obrazy mé zacaly
vyplouvat na povrch az po poslechu néjakych trackt, skladeb. Nejdrive byla
zvukova stopa a aZ poté jsem na ni vytvoril vizual. V posledni dobé se to ale
zacalo ménit. Ted'’kom délame prvné vizual a az pak se na to déla zvukova stopa
nebo se to vic kombinuje. V té dobé clovék musel byt vic sobéstac¢ny. Vzdycky
jsem si vybral néjakého interpreta nebo kapelu, ktera mé inspirovala, kterou
jsem chdapal jak bych vizualizoval a na tom vznikali prvni experimenty. Hodné
jsem odkojeny na berlinském vydavatelstvi Raster Noton, coZ je inZenyrsky
pristup k hudbé. Je to jednoducha aZ minimalisticka struktura, kde mas prehled o
kazdym ténu ¢i zvuku. Je to takova chladnéjsi, minimalisticka forma v hudbé.
Rikdm tomu inZenyti s hudbou. Jde spi$ o tu barvu zvuku neZ o ty kompozice.
Momentalné jsou to témata spojeny s urcitym obdobim. Aktualné délam lidské

télo. Planetaria v navaznosti s lidskym télem.

5) Cim byste specifikoval svoji tvorbu?

Nikdy jsem to takto nebral, nedokazi se na to uplné povznést. Porad mluvim o
experimentech. Snazim se vZdycky posunout prirozené k nécemu dalSimu, takze
se mize jednat o urcity inovatorsky pristup k vécem. Prijit s novou vychytavkou,
ktera ma dal potencial se néjak rozvadét. Urcité jsme byli jedni z prvnich, kdo
tady zacal délat videomapping. Neda se to rict uplné presné, i definitivné,
protoZe v plilce 20. Stoleti se uz promitalo na predméty, ovSem zalezi na definici

videomappingu. Rozhodné v dnesni podobé, co ho zname ve verejném prostoru,
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velka plocha, velkoplo$na projekce doplnéna o hudbu - jsme byli viibec prvni

v Cechéch.

6) Preferujete praci v interiéru ¢i exteriéru

V prvni Casti naSi historie, jestli se to da takto rict, jsme byli fascinovani, Ze
projekce se da takto zvétsit. V té dobé to bylo snad poprvé mozné, Ze technika
byla tak silna a obsahla velikou plochu, kterou dokazala preménit. Tyhle velky

e

plochy jsou vétSinou ve verejném prostoru. Prvni ¢ast Maculy byla striktné
orientovana na venek. Dnes jiZ se to trosku méni a vice mé zajimaji intimné;jsi
véci a vic mam rad interiér, kde se daji vice ladit podminky kolem. Zacal jsme
pracovat s interakci, coz je dost citlivy. Pouzivam k tomu urc¢ity nastroje a venku
by se to docela tézko krotilo. Lip se to tedy déla v interiéru. Prvni projekt
v interiéru jsme délali v kostele. U mappingu je strasné dilezity objekt, na ktery
promitas. Neda se uplné dobfe promitat na panelak. Myslim si, Ze tam neni aZ
moc co objevovat — pro mé. VZzdycky jsme byli dost spojeni se starymi stavbami.
V kostelech bylo dost realizaci. V té dobé jsme zacali experimentovat s lidmi,
kteri nebyli soucasti Maculy. Tomas Dvorak, coz je hudebnik, ktery je znamy pod
pseudonymem Floex byl jeden z nich. Spolu jsme udélali jednu z prvnich
kombinaci mappingu a interakce. Instalace se jmenovala Archifon, coZ znamena
néco jako architektura a ,fon“ jako hudebni nastroj, napriklad gramofon. Bylo to
zaloZené na tom, Ze lidé, co prisli do daného prostoru dostali ukazovatka a
kamkoliv posvitili v prostoru, napriklad na sosku, tak se rozsvitila a zacala

vydavat néjaky ton c¢i zvuk. V této spolupraci vice lidi dohromady vznikl hudebni

nastroj, obrovsky hudebni nastroj, ktery obsahl celou budovu.

7) Je pro vas stéZejni stranka audia Ci vizualu?

JelikoZ nejsem hudebnik, tak se staram pouze o vizual. Jak jiZ jsem rikal predtim,
veSkery vizudl byl inspirovan néjakou hudbou. Madme tvrzeni, Ze mapping bez
zvuku/hudby je nic. AZ poté co se prida zvuk teprve poznas, Ze je to tak 50:50.
Pililka je ten vizudlni dojem a polovina je ten zvuk. Zvuk tomu dodava hmotu, to

meéritko. Bez zvuku to nejde.
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8) Na ktery projekt jste nejvic pySni a proc¢?

Chci se porad vyvijet smérem interakce. Pro mé je asi nejzasadnéjSi prvni
projekt, ktery jsme délali s Tomasem Dvorakem - Archifon. Mam ho nejradsi.
Jednak tim, jak to bylo mysleny, jak to bylo udélany a rozvijelo to myslenku. Na
néj jsem asi nejvic pysny, protoZe se jedna o néjaké pokracovani. Mame tri
vydani za sebou. Vznikl v Olomouci na festivalu animované tvorby PAF.
Organizatori byli iniciatori, ktefi nas dali dohromady. Kdyz jsme udélali
dokumentaci této instalace a umistili ji na internet, stal se z toho pomérné hit.
Délali jsme rozhovor do BBC, udélali o nas reportaz na Discovery channel nebo
jsme byli v Casopisu Wired, cozZ je specialni ¢asopis svého druhu. Diky tomu jsme
se dostali na evropsky vytvarny festivaly, do Brusellu a ted’kom jsme byli minule
rok na Ars Electronica nedaleko v Linz - Rakousku, coZ je prestizni prehlidka

novych médii.102

102 S Danem Gregorem vedl autor rozhovor dne 10.04.2015
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12.2.3 Jan Machat, Michal Oklesték — Visudlové

1) Dobry den, miiZete se nam na uvod piedstavit?

Jan Machat: Dobry den, jmenuji se Jan Machat a dnes jsem tu za sdruZeni
Visudlové. Jsme skupina studentii, ktefi se zabyvaji audiovizudlni tvorbou .
Délame od Vjingu, videomappingu pres scénografii, light design az po
architekturu. Oba dva studujeme architekturu na fakulté stavebni vysoké Skole
VUT. Visualové je tedy spiSe nas konicek. Pét let zpatky jsem vidél sviij prvni
videomapping, ktery byl v Karlovych Varech na Filmovém Festivalu od skupiny
Macula. Tento projekt mé uchvatil a zacal jsem po tom patrat. ProtoZe jsem
ptivodem z Olomouce a rok pozdéji se zde uskutecnil prvni festival svétla a
videomappingu v ceské republice, festival VZari. Mél jsem mozZnost se Ucastnit
workshopu, kde se vyucoval videomapping. SeSla se zde komunita lidi, ktefi poté
pracovali na projektu videomappingu, ktery byl v ramci festivalu promitan. Toto

byla moje prvni zkuSenost s videomappingem.

Michal Oklesték: ProtoZe jsme spoluZaci, poznali jsme se na architektute. Zde
mizu rtict, Ze vznikli samé zacatky. Honza se uz vté dobé zajimal o
videomapping. Mé dlouho dobu predtim uZ zajimaly audiovizualni instalace,
umélecké instalace ¢i cokoliv ze svétlem. Honza zacina délat nejriiznéjsi akce,
kde ale spi$ ptsobil jako Vj. Bylo to vramci akci elektra v brnénském klubu
Fléda. Jan: ProtoZe jsem nebyl spokojeny se soucasnou dekoraci, na kterou se
poté promitalo. ProtoZe mé to nenaplnovalo, rekl jsem si, Ze bych s tim mohl
néco udélat. Oslovil jsem tedy Michala, protoZe jsem védél, Ze se tim zabyva a je
Sikovny. Akce, kterou jsme spolu zacali vytvaret nesla nazev Koule. Jednalo se o
nas spolecny prvni projekt. Jednalo se spiSe o spolupraci, protoZe v té dobé jesté
skupina Visualové neexistovala. Bily koule, které byly zavéSené ze stropu, byly
lampiony z Ikeii. Vymysleli jsme, Ze bychom tomu mohli pridat néjaky efekt a
pridali jsme dovniti ledkové svétla. Tyto koule jsme rozblikali a mohli jsme je
svételné ridit. Michal: Cela tato instalace byla jesté doplnéna o projekci na velké
nafukovaci balény, které byly ve stredu. Jednalo se o kombinaci videomappingu

se svételnym designem. Od tohoto projektu jsme se odpichli a zacali jsme spolu
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tvorit dal. Jan: Tomas Fly, poradatel elektry byl z naSeho projektu nadSeny a
oslovil nas na dalsi akce. Po této akci jsme se dostali par lidem do podvédomi.
Protoze jsem délal V] na nékolika akcich v Brné, jako je napriklad Apokalypsa,
dostavam se pozdéji na festival Machac. Kdyz jsem tam priSel poprvé, pripadal
mi stra$né holy a nezajimavy co se tyce dekoraci ¢i hlavni scény. Sesli jsme se
s Michalem a rekli jsme si, Ze s tim néco udélame. Vymyslel jsme koncept velkych
prostorovych kvadri, jenZ budou na hlavni stagi svitit a zaroven se na né bude
dat délat projekce - videomapping. S timto napadem jsme prisli za hlavnim
organizatorem Machace. Ten s nim byl nadSeny a zacali jsme na tom pracovat.
Myslim, Ze akce se povedla a diky dobrému ohlasu jsme navazali spolupraci. Toto

je ten moment, kdy se zrodila hlavic¢ka Visualové.

2) Jaka ¢innost predchazela vasi videomappingové tvorbé

Jan: Pri stredni Skole jsem chodil do grafického studia a pracoval jsem jako
grafik. Zajimal jsem se o 3D modelovani. Poté jsem se prihlasil na vysokou Skolu,
na architekturu, kde jsem také pracoval s 3D prostorem a s grafikou. Bavilo mé
svétlo ve spojeni sarchitekturou a grafickymi vécmi. NaSel jsem se ve

videomappingu, protoZe se jedna o spojeni vSeho dohromady.

Michal: Mam to podobné jako Honza. UZ pri stredni Skole jsem se zajimal o
modelovani a webové stranky. Dik tomu jsem pronikl do grafického designu.
NejvétSi zajem ovSem nastal na vysoké Skole, kde jsem diky oboru zacal
navstévovat urcité magaziny €i weby jenZ se zabyvaly designem. Diky tomu jsem
do toho vice pronikl. Viceméné jsem se nikdy drive predtim nezabyval ni¢im, co
je spolecného s videomappingem. Architektura je velice spjata s timto oborem,
protoZe spousta architektl tvori scénografii. Principy, které se nauci diky
architekture poté uplatiiuje v kazdé realizaci, kterou délame. Vi jak funguje

scéna, jak funguje prostor a dokaze si to predstavit.
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3) Vas prvni videomappingovy projekt

Michal: Prvni spoleCny projekt pod hlavickou Visualové je Elektra, kde byl

videomapping na koule. Spise bychom to ale nazvali vizualnim dilem.

Jan: Svij Cisté prvni videomappingovy projekt jsem délal poprvé na festivalu
VZari, coZ je 4 roky zpatky. Zde to celé zacalo. Po prvnim ro¢niku mé nadchlo
spojeni olomoucké architektury a videomappingu. Chtél jsem se do toho zacit
angazovat. Spojil jsem se tedy soraganizatorem festivalu VZari Kamilem
Zajickem a oslovil jsem ho s tim, Ze bych mu chtél s festivalem pomoct. Spojili
jsme se a ja jsem pro néj vytvoril scénu v klubu S-Cube v Olomouci. Tehda tam
vystupovali MidiLidi a dalSi kapely. Ja jsem zde vytvoril videomappingovou
stage, na kterou se poté promitalo plus jsem zde délal workshop V]ingu pro
verejnost. Toto povazuji za prvni akci, kde jsem spojil scénografii, V]Jing a
videomapping dohromady. Poté jsem zacal s Michalem délat Elektru. Protoze
studuji a ziji v Brné, chtél jsem videomapping uskutecnit i zde. Oslovili jsme
poradatele Ignis Brunensis, ktery nas poté odkazal na Starobrno, kterym se
mySlenka libila a chtéli ji pouzit pro propagaci své znacky, konkrétné ,Skopku“.
Tento projekt probéhl na nameésti Svobody. Sehnal jsem kamarady, které znam
pres festival VZari a zacali jsme tvorit videomapping. Myslim, Ze se celkem
povedl, i kdyZ jsme na cely projekt méli pouze 3 tydny casu. Bylo to pomérné
naroCné. Vymysleli jsme scénaf, ve kterém se odrazel pohled lidi Brna. Se
stejnym teamem jsme poté délali soutéZni videomapping na festival VZari, ktery

byl spiSe pocitovy.

4) Z Ceho pramenni vase inspirace?

Jan: Vétsinou to neni nic konkrétniho. Neni to, Ze by jsme sledovali néjaké tviirce
a pak to délali podle nich. Co se tyce V]skych akci, které obcas délame, zde se
nechame inspirovat napriklad logem DJe, ktery zde hraje. Michal: Také tim, jaky
ma interpret ,duch”. Snazime se kooperovat vétSinou s hlavnim umélcem. Jan:
VétSinou tyto akce maji i urcité témata, od kterych se projekt odviji. Na jedné

tématické akci jsme vytvorili veliké obrazy, na které jsme potom promitali.
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Vyrobili jsme ramy obrazl a promitali jsme zde rizné loopy ¢i obrazky. Michal:
Vypadalo to pomérné dost vérohodné, kdyZ jsme na ty faleSné bilé ramy

promitaly fotky realného ramu obrazu.

Michal: KdyZz nékde clovék vidi zajimavy projekt, urcité ho do jisté miry

inspiruje.

5) Cim byste specifikovali svoji tvorbu?

Jan: Myslim, Ze dost typické je pro nas to, Ze jsme architekti oba dva a do té
tvorby prenasSime prvky pravé z ni. Vytvarime vlastni objekty, na které potom
mapujeme. Michal: Osobné nerad délam projekci Cisté na platno, coZ se ani neda
nazvat videomappingem. Jak rika Honza, snaZime se vytvorit vidy néjaky
predmeét Ci objekt, ktery reaguje na danou akci. Fyzicky je vyrabime. Od pocatku
se sejdeme se zadavatelem, prodiskutujeme, co by tam zhruba mohlo byt,
vytvorime, nainstalujeme. Pro nas je dilezity jak vizudl, tak také obsah. Jde nam i
o to, aby to vZdy mélo néjaky hlubsi smysl. Opét bych to prirovnal k architekture.

KdyZ navrhuji diim, snazim se mit k tomu néjaky pribéh, s né¢im to spojit. To

samé pri téchto instalacich.

6) Preferujete praci v interiéru ¢i exteriéru?

Jan: V exteriéru je vice mista, ale je to naro¢néj$i na podminky. Clovek si musi
davat pozor na okolni osvétleni a spoustu faktort, které tu tvorbu ovliviiuji.
Vinteriéru je toto snaz8i, protoZe podminky se daji udélat idealni. Kdyz
potfebujeme tmu, tak si zhasneme. Michal: KdyZz délame videomapping nékde
venku, je zde okolni osvétleni nebo sviti mésic. Nepreferujeme nic, mame to
50:50. Kazda akce ma néco do sebe. Kdyz jseS tfeba v exteriéru, kde mas
obrovsky prostor a nejseS nicim omezeny tak je to v mnoho ohledech tézsi tam

néco vymyslet.
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7) Je pro Vas stéZejni stranka audia ¢i videa?

Michal: Vyjadrim se spiSe ke stagim na akcich Elektra, protoze videomappingem
na budovy se zabyva predevsim Honza. Myslim si, Ze na téch akcich je dilezité,
aby to ladilo jedno s druhym. Lidi na tyto akce chodi spiSe kviili hudbé nez
vizudlim. NaSe vizudly tu akci jenom podporuji. Myslim, Ze nemiiZzou byt
postaveny nad audio, ucinkujictho, abychom tam nepoustéli stroboskopy a
neoslepovali lidi. Jan: VZdycky se snaZime vychazet z té hudby. Naposlouchame
hlavniho umélce a podle toho tvorime. Michal: My predem nevime co Dj presné
bude hrat, jen pouze jeho styl. Nedostaneme Zadny jeho set. To se na téchto
akcich nedéla, Ze by D] hral s flashky néco predpripraveného. Jedna se spiSe o
V]ing, kde si predem pripravime néjaké loopy se kterymi poté pracujeme.

Diilezita ¢ast je taky komunikace s osvétlovacem. Po téch x akcich uz jsme natolik

vycviceni, Ze si nesdélujeme co kdy kam dame. Je to uzZ automatizovany.

Jan: Co se tyce Starobrna, zde jsem spolupracoval s Martinem Ruc¢kem, Lukasem
Puskou, kteri délali hudebni stranku. Nejdrive jsme udélali obsah a na to jsme
napasovali hudbu. Prvné tedy vznikl vizual a poté audio. KdyZ jsme délali
videomapping na festivalu VZari, $li jsme opacnou cestou. Nejdrive jsme vytvorili
audio, na které jsme poté pasovali vizual. Chtéli jsme si vyzkouSet, Ze ten ,prim“
tam hralo audio, které bylo fakt dobré podle mé. S tim si kluci vyhrali a na to pak
jsme pasovali obsah. VZai{ jsem spolupracoval s Petrem Stastnym, ktery délal se
mnou i vizualni a audio udélali opét Martin s Luka$em. Michal: Petr Stastny aji
rikal, Ze se mu lépe délal projekce na hudbu neZ naopak. Jan: Hudbu sami
netvorime, zaméfujeme se Cisté na vizuadl. Spolupracujeme pravé suz
zminénymi. Lukas nam také délal hudbu na akci rozsviceni vanoc¢niho stromu

v Brné. Dostal za ukol vymyslet vano¢ni motiv.
8) Na jaky projekt jste nejvice pySni a proc?
Jan: Myslim Ze zrovna Machac pro nas byl stézejni. Bylo to spojeni vSeho co

délame. Bylo to spojeni architektury, designu a videomappingu. Obsahoval

vSechny tyto slozky. Podle mé se jedna o jednu z nejlepSich akci, co jsme délali.

68



Michal: Cela akce vznikala narychlo, zhruba dva mésice doptedu. Pripravili jsme
navrh a prekvapivé hned prvni, ktery jsme predloZili se zrealizovala.
Spolupracovali jsme také se statikama. Stage je postavena z leSeni a poradatelé
maji urcité poZadavky, jak ta stage ma byt velika a na co zde musi byt misto. Tyto
poZadavky musi Clovék respektovat. Od tohoto jsme se néjak odpichli. Urcité se
jednalo o akci, ktera nas zviditelnila. Vymysleli jsem navrh. Konstrukci postavili
leSenari, firma ktera se na to specializuje. Poté to musi posoudit statik. Projekci
jsme promitali na leSenarskou sit. Hledali jsme material, ktery by byl propustny
pro svétla ale zaroven zachytaval projekci. V tomto bodé nastal problém sehnat
bily material, protoZe vSechny leSenarské sité jsou zelené, modré Ci Sedé a
obsahuji loga firem. Nakonec jsme naSli firmy, které nam poslaly vzorky
materidlu. Malym projektorem jsme na maly kousek zkouseli jak to viibec
funguje. Usoudili jsme, Ze to funguje a tak doSlo krealizaci. Poté jsme zacali
vybirat projektory. Nejen Ze bylo spoustu okolniho svétla, ale sit propoustéla
také 40%. Méli jsme strach, jestli to bude viibec vidét. Pouzili jsme 6 projektord.
Protoze se festival nachazi na Machové jezere na plazi, kolem dokola byl celkem
sloZity terén. Nejhorsi bylo, Ze uprostied plaZze byl obrovsky strom, ktery tam
zavazel. Hledali jsme reSeni, jak stage nasvitit, abychom obeSli strom. Museli
jsme postavit véZ a svitit ze stran. TroSku jsme nepocitali se svétlem od mésice,
ktery byl zrovna v upliiku. Celkem tomu pridaval na jasu a dost nam osvitil stage.

Ubral ndm na sile projekce. 103

103 S Janem Machatem a Michalem OKklestékem vedl autor rozhovor dne 13.04.2015
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